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Podziękowania

Ten podręcznik użytkownika jest oparty na podręczniku UKERNA SHRIMP, dostępnym pod adresem:

http://www.ja.net/service_development/video/service_developments/shrimp/index.html.

Obecnie dokument ten jest prawie identyczny jak rozdział dotyczący programu VIC w podręczniku UKERNA ale w przeciwieństwie do niego będzie aktualizowany w miarę zmian w programie VIC, tak często jak to będzie możliwe.

Dementi

UCL nie bierze żadnej odpowiedzialności za straty lub zniszczenia spowodowane przez użycie informacji zawartych w tym dokumencie. Wszystkie informacje, zgodnie z wiedzą autorów są wiarygodne i nie biorą oni żadnej odpowiedzialności cywilnej za problemy wynikłe z nieścisłości.

Copyright note

VIC: Copyright © 1993-1994 The Regents of the University of California. 

All rights reserved.   Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met: 

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer. 

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the  documentation and/or other materials provided with the distribution. 

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgement: This product includes software developed by the University of California, Berkeley and the Network Research Group at Lawrence Berkeley Laboratory. 

4. Neither the name of the University nor of the Laboratory may be used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS ``AS IS'' AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.  IN NO EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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1 Wprowadzenie
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Rys.  1: Główne okno programu

VIC — program służący do unicastowych (dwustronnych) i multicastowych (grupowych) wideo konferencji. VIC może być używany zarówno do wideo konferencji z bezpośrednim połączeniem między dwoma komputerami, typu punkt-punkt (ang. point-to-point) lub do konferencji z udziałem wielu uczestników przez Internet Mbone (patrz: Ramka 1)

(
Unicast i Multicast

Połączenie typu unicast można przyrównać do połączenia telefonicznego, przy pomocy jednego łącza pomiędzy dwoma aparatami telefonicznymi. Połączenie unicastowe, powinno być używane, jeśli w połączeniu konferencyjnym uczestniczą tylko dwie osoby lub jeśli jedna z osób nie ma dostępu do rozsyłania multicastowego. Do ustalenia połączenia unicastowego, wymagana jest znajomość adresu komputera z którym chce się nawiązać połączenie.

Rozsyłanie typu multicast umożliwia udział w konferencji nieograniczonej liczbie uczestników. Multicast powinien być używany, jeśli w konferencji bierze udział więcej niż dwóch uczestników. Narzędzia, takie jak RAT, VIC, NTE, WB oraz SDR zostały zaprojektowane ze szczególnym uwzględnieniem obsługi multicastu. 


Ramka 1: Unicast i Multicast

1.1 Zanim zaczniesz ...

Do odbioru i wyświetlania wideo nie jest wymagane żadne dodatkowe wyposażenie.

Żeby transmitować wideo, należy posiadać kamerę i urządzenie zwane ‘łapaczem ramek’ (ang. frame grabber) przyłączone do komputera. Łapacz ramek jest urządzeniem zainstalowanym w komputerze i dokonującym konwersji danych transmitowanych przez kamerę, do formatu kodu akceptowanego przez VIC-a, lub inną aplikację wideo.

1.2 Rozpoczęcie

Istnieją dwie metody uruchomienia programu VIC: z linii poleceń lub przy pomocy SDR-a.

1.2.1 Uruchomienie programu VIC z SDR-a

Przyłączenie się do wideo konferencji, używając SDR-a, powoduje automatyczne uruchomienie programu VIC. Wszystkie parametry będą ustawione automatycznie.
1.2.2 Uruchomienie programu VIC z linii poleceń – konferencja multicastowa 

Tak jak dla innych narzędzi Mbone’u format wprowadzenia parametrów z linii poleceń, w celu uruchomienia programu VIC, jest następujący:

Unix:
Prompt> vic [opcje] <adres/port>

Windows95/NT4.0:

Naciśnij na pulpicie, przy użyciu kursora myszki, przycisk Start. Wybierz Uruchom... (Run...). W oknie Uruchom, wpisz następujące polecenie w polu otwórz: (open: ):

Otwórz: vic [opcje] <adres/port>
Adres multicastowy powinien być z przedziału 224.2.0.0 – 224.2.255.255 (z wyjątkiem zasięgu ograniczonego administracyjnie (ang. Admin scope) — patrz:Ramka 2: TTL i zasięg ograniczony administracyjnie). Najniższym numerem portu może być 5002.

W poniższym przykładzie VIC będzie uruchomiony z TTL równym 48 (patrz Ramka 2, wyjaśniająca pojęcie TTL), z adresem multicastowym 224.2.2.70 i numerem portu 5004:

Prompt> vic -t 48 224.2.2.70/5004


(
TTL

TTL jest czasem życia (ang. Time To Live) i wyznacza jak daleko sygnał audio będzie transmitowany. Na przykład TTL równy 15 obejmie zasięgiem cały obszar Uczelni, TTL = 47 — JANET Mbone, TTL= 63 —  Europę, a 127 świat.

Domyślnie dla wszystkich narzędzi Mbone’u TTL jest równe 16.

Zasięg ograniczony administracyjnie (ang. Admin scope)

Obecnie coraz częściej rezygnuje się z użycia TTL w celu ograniczenia rozsyłania na rzecz Zasięgu ograniczonego administracyjnie. Zasięg ograniczony administracyjnie redukuje rozsyłanie bardziej dokładnie i precyzyjnie niż TTL.

Tak jak zasięg TTL, Zasięg ograniczony administracyjnie powinien być ustawiony przez administratora sieci. Kiedy zasięgi są zdefiniowane, użytkownicy powinni otrzymać zakresy adresów, dla każdego ze zdefiniowanych zasięgów. Użycie adresu z wyznaczonego zakresu, ogranicza rozsyłanie do określonego zasięgu.

Przykład: Jeśli zasięg lokalny jest zdefiniowany jako adresy z przedziału 239.0.0.0 – 239.100.255.255, to jakakolwiek konferencja z adresem z tego przedziału będzie ograniczona do lokalnego obszaru, zdefiniowanego przez administratora sieci.

Najpopularniejszą metodą ograniczania rozsyłania jest ciągle TTL, powinieneś więc skontaktować się z administratorem lokalnego systemu by sprawdzić, czy Zasięg ograniczony administracyjnie został ustawiony. Jeśli nie, powinieneś poprosić o zrobienie tego.


Ramka 2: TTL i zasięg ograniczony administracyjnie

W przykładzie powyżej użyto opcji ‘-t’ do wyszczególnienia TTL. TTL wyznacza jak daleko pakiety audio zostaną rozesłane tzn. do jak daleko znajdujących się osób można mówić. TTL o wartości 47 jest wystarczające do komunikacji w obrębie UK.
· Wszyscy uczestnicy muszą używać takiego samego adresu multicastowego i numeru portu, by móc widzieć się nawzajem.
1.2.3 Uruchomienie programu VIC z linii poleceń — konferencja unicastowa

Tak jak dla innych narzędzi Mbone’u, format wprowadzenia parametrów VIC‑a z linii poleceń jest następujący:

Unix:
Prompt> vic [opcje] <adres_zdalnego_komputera/port>

Windows95/NT4.0:

Naciśnij na pulpicie, przy użyciu kursora myszki, przycisk Start. Wybierz Uruchom... (Run...). W oknie Uruchom, wpisz następujące polecenie w polu otwórz: (open: ):

Otwórz: vic [opcje] <adres_zdalnego_komputera/port>

Przykładowo, linia poleceń uruchamiająca VIC‑a do konferencji unicastowej, z kimś używającym komputera o nazwie mojkomputer.przyklad.agh.edu.pl, na porcie 5004:

Prompt>/Otwórz: vic mojkomputer.przyklad.agh.edu.pl/5004

Osoba po drugiej stronie, w tym przypadku ktoś pracujący na maszynie mojkomputer.przyklad.agh.edu.pl musi wydać takie samo polecenie, ale z nazwą Twojego komputera w miejsce mojkomputer.przyklad.agh.edu.pl. Numer portu musi być taki sam na obu maszynach.

TTL nie ma zastosowania w sesjach unicastowych.

1.2.4 Szybkie wprowadzenie w użytkowanie VIC‑a

Podczas pierwszego uruchomienia VIC‑a pojawi się okno, w które powinieneś wpisać swoje imię, a następnie nacisnąć przycisk Accept (patrz: Rys.  2).

[image: image2.png]=100

Please specify values for the following X resources. These strings will
iidentify you by name and by email address in any RTP-based
(conference. Please use your real name and _affifation instea of a
“handie”", e.g., “‘Jane Doe (ACME Research)”. The values you enter will
lbe saved in ~..RTPdefaults So you will not have o re-enter them. You
(can either leave this file in place or merge the contents with your normal
X resources.

“ripName: [John Smith

“ripEmal: _j.smith @university.ac.uk

Accept. Quit





Rys.  2: Okno informacji o użytkowniku
Informacje te będą zapisywane w pliku .RTPdefaults. (Informacje te są używane także przez narzędzie audio RAT). Plik będzie zapisany w katalogu domowym. Nazwa, którą wpisałeś, będzie ukazywać się obok Twojego obrazu w oknie głównym VIC‑a, jeżeli będziesz transmitował sygnał video.

Kiedy zostaje uruchomiony program VIC, główne okno programu wyświetla małą, pomniejszoną wersję obrazu wideo, który aktualnie jest transmitowany przez innych uczestników (patrz: Rys.  1: Główne okno programu). Naciśnięcie przycisku myszki na wybranym pomniejszonym obrazie spowoduje otworzenie oddzielnego okna z powiększoną wersją obrazu (patrz:  Rys.  3: Okno z powiększonym obraz).
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 Rys.  3: Okno z powiększonym obrazem

Jeżeli nikt nie transmituje sygnału wideo, komunikat Waiting for video... (Oczekiwanie na sygnał wideo...) pojawi się w oknie (patrz: Rys.  4).
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Rys.  4: Główne okno — Brak transmisji

Żeby transmitować obraz wideo, należy nacisnąć przycisk myszki na przycisku Menu, u góry głównego okna programu VIC; spowoduje to otwarcie okna menu. W oknie menu należy nacisnąć przycisk myszki na Transmit w górnym lewym rogu. Mały kwadrat z lewej strony przycisku stanie się czerwony po paru sekundach, wskazując że transmisja została rozpoczęta.

· Nie powinieneś transmitować obrazu wideo, dopóki nie zostaniesz zaproszony do udziału w sesji.

W celu zatrzymania transmisji należy nacisnąć przycisk Release poniżej przycisku Transmit w oknie menu VIC‑a. Kiedy transmisja zostanie zatrzymana, Twój obraz z okna innych uczestników nie zniknie, ale zostanie jedynie ‘zamrożony’. Żeby zamrożony obraz zniknął, należy wskaźnik myszy ustawić na zamrożonym pomniejszonym obrazu i nacisnąć klawisz d. Nie powinno się naciskać w tym czasie przycisku myszki.

Powinieneś już umieć używać VIC‑a do udziału w konferencjach.
· Jeżeli twoje zdjęcie wygląda dziwnie — jeżeli możesz dostrzec zarys samego siebie ale obraz jest zniekształcony, naciśnij przycisk Menu w głównym oknie VIC‑a. Następnie przycisk release, a potem transmit.
1.3 Podręcznik użytkownika programu VIC

Program VIC składa się z okna głównego, okna menu oraz dużej liczby małych okien. Następne punkty omawiają szczegółowo okno główne i okno menu.

1.3.1 Główne okno programu VIC

Kiedy nikt nie transmituje sygnału wideo na adres/port z którym program VIC został uruchomiony, okno główne wyświetla komunikat Waiting for video... (Oczekiwanie na sygnał wideo...) (patrz: Rys.  4). W przeciwnym razie okno główne automatycznie zacznie wyświetlać pomniejszone obrazy wideo, które w tym czasie są transmitowane (patrz: Rys.  1: Główne okno programu). Domyślny rozmiar głównego okna jest w stanie wyświetlać trzy pomniejszone obrazy (patrz: Rys.  1), tak więc żeby móc widzieć więcej obrazów, należy powiększyć okno główne.

· Jeżeli nie widzisz wszystkich uczestników: Upewnij się, że okno z obrazem wideo jest wystarczająco duże by pomieścić wszystkie obrazy. Operację tą można zwykle wykonać przeciągając krawędzie okna przy pomocy myszki. Jeżeli w dalszym ciągu ich nie widzisz, przyczyną może być to, że nie transmitują oni obrazu wideo.

· Jeżeli nie widzisz samego siebie w oknie: Upewnij się, że transmitujesz wideo. Na przycisku Transmit powinien być widoczny mały czerwony kwadrat, w menu, które możesz zobaczyć gdy naciśniesz przycisk Menu w oknie wideo VIC‑a. Jeśli nie jest, naciśnij przycisk Transmit.
Upewnij się także, że zasilacz kamery jest włączony do prądu, a kamera jest podłączona do komputera.

Każdy aktywny uczestnik konferencji ma wydzielony obszar głównego okna, składający się z:

· Pomniejszony obraz. Obraz ten jest aktualizowany co parę sekund (standardowy okres aktualizacji może zostać zmieniony na dowolną wartość przez użycie komendy linii poleceń ‑U. Patrz: Ramka 6: Opcje linii poleceń programu VIC, na końcu rozdziału).

· Pomniejszony obraz, można powiększyć przez naciśnięcie na nim jednokrotnie przycisku myszki. Powiększony obraz będzie wtedy wyświetlany w oddzielnym oknie (patrz: Rys.  3). Można zmieniać wielkość tego obrazu, używając przycisku Size... u góry okna. Do dyspozycji mamy trzy sposoby kodowania: CIF, NTSC i PAL, każdy posiadający trzy różne rozmiary: mały, średni i duży. Wszystkie kodowania tworzą mniej więcej takie same rozmiary obrazu.

Przycisk Modes..., udostępnia różnorodne tryby: Voice-swiched wyświetla obraz w momencie kiedy ktoś mówi (włączenie tej opcji nie jest zbyt proste) (patrz: Ramka 3); Timer-switched cyklicznie, po kolei, wyświetla każdy z pomniejszonych obrazów tak, że każdy obraz jest wyświetlany przez 5 sekund; Save-CPU i Use-Hardware używają dekodera sprzętowego do dekodowania obrazu, jeżeli taki jest dostępny. Okno można opuścić przez naciśnięcie przycisku Dismiss w dolnym prawym rogu okna lub przez naciśnięcie pomniejszonego obrazu (w taki sam sposób jak przy wywołaniu okna z dużym obrazem).


Przełączanie dźwięku w programie VIC:

Skorzystanie z tej właściwości wymaga programu VIC v.2.8 i RAT v.3.0.8 (lub późniejszy) oraz udostępnienia obsługi szyny konferencyjnej LBL obu narzędziom:

rat –lbl_chanel x <adres/port>
vic -I x <adres/port>

gdzie x jest zastąpione przez kanał szyny konferencyjnej, której numer należy do przedziału pomiędzy 1 a 300, i musi być unikalny dla każdej sesji uruchamianej na danym komputerze.

W programie VIC należy powiększyć okno uczestnika (przez naciśnięcie przycisku na jednym z pomniejszonych obrazów). W powiększonym oknie wybrać Modes... a następnie Voice-switched.

Jeżeli jest powiększonych więcej okien, okno powinno wyświetlać ostatnich kilku mówców.


Ramka 3: Przełączanie dźwięku w programie VIC

· Tekst identyfikacyjny. Tekst identyfikacyjny zawiera nazwę uczestnika (np. imię, nazwisko), informacje o maszynie używanej przez uczestnika (pełna nazwa albo adres IP) oraz informacje o formacie wideo, którego uczestnik używa. Nazwa uczestnika staje się szara, jeżeli informacja o sesji (ang. session message) nie była otrzymana z danego miejsca przez określoną liczbę sekund (każdy VIC okresowo rozsyła informacje o sesji). Kolor szary nazwy zazwyczaj wskazuje, że dany komputer stracił łączność lub działanie na nim VIC‑a zostało przerwane lub zatrzymane.

· Poniżej tekstu identyfikacyjnego znajdują się informacje o strumieniu wideo, który jest otrzymywany od uczestnika. Wskazuje on jak dużo ramek na sekundę, i jak dużo kilobitów na sekundę jest otrzymywanych. Dane te mogą być różne od danych posiadanych przez osobę wysyłającą, na skutek strat w sieci, i mogą być różne od wyświetlanych lokalnie, co może być spowodowane przeciążenie procesora. Liczba w nawiasach pokazuje straty pakietów strumienia wideo w sieci.

· Przycisk Mute. Kiedy przycisk Mute jest wciśnięty VIC nie dekoduje obrazu wideo pochodzącego od danego uczestnika. Obraz sprawia wrażenie zamrożonego na ekranie. Możesz zamrozić swój własny obraz, ale pamiętaj, że obraz mimo że zamrożony na Twoim ekranie, nie będzie zamrożony na ekranach innych uczestników, chyba że oni użyją przycisków Mute przy Twoim opisie. Zalecane jest ograniczanie liczby odbieranych danych na swoim komputerze, poprzez wyłączenie obrazów, które Cię nie interesują przy pomocy przycisku Mute.

· Przycisk Color. Przycisk ten odpowiada za kolor w otrzymywanym obrazie wideo. Standardowo wideo jest wyświetlane w kolorze, ale może być także wyświetlane w odcieniach szarości. Rezygnacja z kolorów zmniejsza obciążenie procesora komputera bez skali kolorów TrueColor, ponieważ konwersja kolorów wymaga wykorzystania czasu procesora. Przycisk Color nie wpływa na Twoją transmisję wideo.

· Przycisk Info.... Naciśnięcie tego przycisku, rozwija menu zawierające następujące pozycje: Site info, RTP Stats, Decoder Stats, Mtrace from, Mtrace to.

Site info otwiera okno zawierające informacje o użytkowniku, takie jak nazwę, e‑mail, format wideo, wersję VIC‑a itd. (patrz: Rys.  5). Można użyć w tym oknie przycisk Stats, co powoduje pojawienie się menu zawierającego dwie pozycje: RTP i Decoder. Wybranie RTP powoduje pojawienie się okna zawierającego statystykę dotyczącą RTP dla danego uczestnika. Wybór Decoder wyświetla statystykę dekodowania.

Okno statystyki RTP zawiera tabelę:

Tabela złożona jest z trzech kolumn. Pierwsza, nazwana EWA (ang. Exponentially Weighted Average — średnia ważona wykładniczo), jest zmianą od ostatniego okresu próbkowania (tj. zmiana w ostatniej sekundzie); kolumna środkowa, zatytułowana Delta, jest uśrednioną wersją kolumny EWA, i ostatniej kolumny, nazwanej Total, która zawiera wartości zliczane od uruchomienia.

Naciśnięcie któregoś z przycisków w lewej kolumnie otwiera Plot Window prezentujące dane graficznie.

Okno zawierające statystykę RTP i kodowania może być także otwarte bezpośrednio z menu Info... przez wybór odpowiednio RTP Stats  lub Dekoder Stats.

Wybór Mtrace from lub Mtrace to otwiera okno pokazujące wyniki mtrace pochodzące odpowiednio od i do danego uczestnika i komputera na którym jest uruchomiony VIC.
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Rys.  5: Okno danych o uczestniku konferencji.
Naciśnięcie przycisku Help, u góry głównego okna, otwiera okno zawierające 7 punktów, wyjaśniających podstawowe operacje programu VIC.

Okno menu programu VIC 

Naciśnięcie przycisku Menu w oknie głównym, otwiera menu, które pozwala zmieniać ustawienia własnej transmisji wideo.

[image: image6.png]=| vicwvic menu

Transmission
Rate Control 00t 00kb/s
et 128 kbps
8ps
Encoder
v ~ smal
Port ~ wdet + h261 |+ nomnal
Options. < el ~
Quaiity et o
Display
Til, ~ ~
Gamna 07| [24-bit]
Session

Dest: 239255.233.77 Port: 49198 1D: 629304648 TTL: 15
Name: ohn St

Hote:

i Key,

Global Stats | Members
Dismiss





Rys.  6: Okno menu programu VIC.

Opcje najczęściej używane to:

· Przyciski Transmit i Release. Pojedyncze naciśnięcie Transmit rozpoczyna transmisję. Zatrzymanie transmisji odbywa się przez naciśnięcie albo przycisku Release albo Transmit jeszcze raz. Kiedy transmisja zostanie zatrzymana, twój obraz będzie zamrożony. Można pozbyć się zamrożonego obrazu, przez wskazanie go kursorem myszki i naciśnięcie klawisza d. W czasie wykonywania tej operacji nie powinno się naciskać przycisku myszki. 

· Można zmienić swoją imię (nazwę), które pojawia się obok pomniejszonego obrazu, poprzez edycję pola Name: naciśnięcie na tym polu przycisku myszki, zmianę tekstu i naciśnięcie przycisku Enter. 

· Naciśnięcie przycisku Members wyświetla listę osób mających uruchomiony program VIC, na danym adresie/porcie.

· Jeżeli istnieje potrzeba sprawdzenia adresu, portu, ID i TTL podczas sesji, wszystkie te informacje można znaleźć w oknie menu VIC‑a.

· Można modyfikować maksymalną wielkość szerokości pasma (kbit/s), którą będzie się używać i maksymalną liczbę transmitowanych ramek na sekundę (fps) przez zmianę położenia suwaka z prawej strony przycisków Transmit i Release w oknie menu.

Żeby uzyskać dokładny opis wszystkich opcji patrz: Ramka 4: Okno menu programu VIC, poniżej.

Okno menu programu VIC 

Menu programu VIC jest podzielone na cztery części: Transmission (transmisja), Encoder (kodowanie) , Display (wyświetlanie) i Session (sesja).

Panel kontrolny transmisji.

Panel kontrolny transmisji zawiera przycisk Transmit, który inicjuje wysyłanie sygnału wideo. Jest to przełącznik dwupozycyjny, tak więc kolejne naciśnięcie go zatrzyma transmisję. Kwadrat z lewej strony przycisku wskazuje bieżący status transmisji: jeżeli kwadrat jest czerwony — wideo jest transmitowane.

Przycisk Release może być także użyty do zakończenia transmisji i zamknięcia programu do wychwytywania sygnału wideo. Może być on użyteczny jeżeli chce się uruchomić inny program wymagający dostępu do obsługi wideo.

Obok przycisku Transmit znajdują się dwa suwaki Rate Control: U góry, wyznaczający szybkość przepływu bitów i poniżej — szybkość przepływu ramek. Wartość przepływu ramek może należeć do zakresu od 1 do 30 fps, a wartość szybkości przepływu bitów od 10 do maksimum dla konkretnej sesji. Rzeczywiste wartości są wyświetlane powyżej suwaków. Na wartości te ma wpływ ilość ruchu w transmitowanym obrazie. Np. duża ilość ruchu powoduje zmniejszenie szybkości przepływu ramek i zwiększenie szybkości przepływu bitów.

Panel Kontrolny Kodowania 

Panel Kontrolny Kodowania umożliwia wybór formatu kodowania, rozmiaru obrazu wideo, poziomu jakości kodowania obrazu, portu urządzenia, typu sygnału, i sterownika. Nie wszystkie z tych opcji są obsługiwane przez każdą kartę wideo. Opcje niedostępne są wyświetlane w kolorze szarym.

Z lewej strony poniżej znajdują się trzy przyciski:

Device wybiera łapacza ramek. Jest możliwe, że wersja VIC‑a, która została uruchomiona, obsługuje tylko niektóre typy łapaczy ramek, ale może zdarzyć się i tak, że inne urządzenia są obsługiwane i może być niezbędne albo ustawić odpowiednie urządzenie przy uruchomianiu programu, lub wybrać z menu urządzenia.

Port: Umożliwia wybór portu, który będzie używany z kartą wideo. Na przykład, karta VideoPix, ma dwa porty ‘composite’ i port S-Video. Użytkownik musi wybrać który z nich jest aktywny. Jeżeli wybrany jest niewłaściwy port, pomniejszony obrazek w głównym oknie będzie czarny. Port może być zmieniony w dowolnym momencie sesji.


Ramka 4: Okno menu programu VIC

Options pozwala wybrać opcje przesyłania obrazów i używania formatu JPEG dla H.261. Opcja przesyłania obrazów była pomyślana do optymalizacji szerokości pasma przy wyświetlaniu statycznych obrazów. W rzeczywistości opcja ta nie ma wielkiego wpływu na działanie programu. Używanie JPEG w kodowaniu H.261 jest zalecane, jeżeli posiada się kartę wideo firmy Sun ze sprzętowym kodowaniem standardu JPEG. Redukuje to znacząco obciążenie procesora.

Format Kodowania (Encoding Format)

Dostępne formaty kodowania są wyświetlane pośrodku okna. Opcja ta może być zmieniana zarówno przed rozpoczęciem transmisji, jak i podczas sesji. Formaty kodowania, które nie są obsługiwane przez kartę wideo są niedostępne.

Rozmiar obrazu wideo (Video Image Size)

Na panelu, z prawej strony, można zmieniać rozmiar obrazu wideo, który jest transmitowany. Dostępne są trzy rozmiary: mały (small), zwykły(normal) i duży (large). Rzeczywisty rozmiar obrazu zależy od formatu kodowania i używanego typu sygnału. Jeżeli rozmiar obrazu nie jest obsługiwany przez sprzęt używany do transmisji, odpowiedni przycisk będzie wyszarzony.

Suwak zmiany jakości

Jeżeli wybrany format kodowania umożliwia regulację jakości obrazu, to będzie ona możliwa za pomocą suwaka zmiany jakości. Obok suwaka znajduje się wartość liczbowa odpowiadająca ustawieniu suwaka. Ustawienie jakości bardzo zależy od używanego formatu kodowania, ale w większości przypadków wyższą jakość osiąga się przez ruch suwaka w prawo, tj. zmniejszanie wartości liczbowej zwiększa jakość.

VIC — panel kontrolny wyświetlacza

Options udostępnia opcje tłumienia nowych źródeł sygnału gdy stają się dostępne i używania sprzętu do dekodowania sygnału (jeżeli posiada się dedykowany do tych zastosowań). Tłumienie nowych źródeł sygnału jest użyteczne, jeśli komputer ma procesor zbyt małej mocy do obsługi dużej liczby strumieni wideo. Optimize Colormap (optymalizacja kolorów) zmienia algorytm ujednolicania kolorów, w celu uniknięcia ich nadmiaru. Jest to użyteczne w przypadku komputerów, mających wyświetlacze 8 bitowe.

Opcje, które są niedostępne, zostają wyszarzone.


Tile pozwala wybrać liczbę kolumn, w których będą wyświetlane pomniejszone obrazy w głównym oknie VIC‑a. Domyślnie jest to pojedyncza kolumna. Liczba kolumn może być także ustalona przez wpisanie pojedynczej cyfry w oknie głównym.

External przesyła obraz do zewnętrznego monitora, jeżeli umożliwia to wykorzystywany sprzęt.

Ordered, Quantize, Error Diff, Grey ustawiają algorytm ujednolicania kolorów dla wyświetlaczy 8 bitowych. 

Gamma reguluje korekcję gamma dla wyświetlaczy 8 bitowych.

Panel kontrolny sesji. 

Panel sesji kontroluje informacje dotyczące odbywającej się właśnie konferencji. Pierwsza linia zawiera informacje dotyczące adresu IP, numeru portu konferencji i ustawienia parametru TTL.

Pole Name zawiera identyfikator RTP, który używany jest w sesji. Jest to ta sama informacja, która została wpisana w oknie informacji o użytkowniku podczas uruchamiania VIC‑a (patrz: Rys.  2: Okno informacji o użytkowniku). Dane te mogą być zmienione w dowolnym momencie podczas sesji poprzez naciśnięcie przycisku myszki na polu Name, zrobienie poprawek i naciśnięcie przycisku Enter.

Pole Note umożliwia wyświetlenie tekstu obok własnego pomniejszonego obrazu, poniżej imienia. Zawartość pola można zmienić w dowolnym momencie trwania sesji poprzez naciśnięcie na nim przycisku, wprowadzenie tekstu i zatwierdzenie przyciskiem Enter. Nowa treść zastąpi dotychczasową, pojawiającą się obok obrazu. 

Pole Key zawiera klucz szyfrujący sesji. Ponieważ konferencje przy pomocy VIC‑a są zazwyczaj prowadzone w sieci niezabezpieczonej, nie ma możliwości przeciwdziałania podsłuchiwaniu, szczególnie w konferencjach multicastowych. Żeby zwiększyć prywatność, VIC umożliwia szyfrowanie strumieni przy pomocy DES. Tylko komputery posiadające takie same klucze mogą uczestniczyć w sesji. Szyfrowanie jest dostępne od momentu wprowadzenia uzgodnionego klucza (reprezentowanego przez ciąg symboli) w pole Key.

Naciśnięcie przycisku Global Stats otwiera okno jak to opisane powyżej, wyświetlające ogólną statystykę dotyczącą sesji.

Naciskając przycisk Members możemy otworzyć okno zawierające rozwijaną listę wszystkich uczestników biorących udział w danym momencie w sesji. Lista zawiera także uczestników, którzy w danej chwili nie wysyłają sygnału wideo.


Skrócone informacje o uruchamianiau programu VIC 

vic [ -cs ] [ -A app ] [ -B kbit/s ] [ -C konferencja ] [ -D device ] [ -d wyświetlacz ] [ -f format ] [ -F fps ] [ -H ] [ -i file ] [ -I kanał ] [ -m mtu ] [ -N nazwa_sesji ] [ -o plik ] [ -p port ] [ -r dir ] [ -t TTL ] [ -U interval ] [ - u script ] [ dest[/port/confid/fmt/TTL] ]

Ramka 5: Skrócone informacje o uruchamianiu

Opcje linii poleceń programu VIC.

-A

Użycie pakietu w formacie RTPv1 i domyślnego adresu, zgodnego z argumentem app, którym może być NV dla programu Xerox PARC’s Network Video, lub IVS dla INRIA Videoconference System. Zwykle nie ma potrzeby wykorzystywania tej opcji.

-B

Ustawienie maksymalnej wartości suwaka regulacji szerokości pasma do podanej liczby [kbit/s]. Wartość ta jest ograniczona do 256 kbit/s jeżeli adres konferencji jest mutlicastowy i TTL jest większe niż 64 (tj. rozsyłanie konferencji przekroczy granice kraju).

-C

Użycie ‘conference’, jako nazwy okna programu VIC. Jeżeli flaga C nie jest podana to nazwą okna są adres i port, z którymi program VIC był uruchomiony.

-D

Użycie urządzenia do przechwytywania obrazu wideo. Opcja ta jest używana, jeśli więcej niż jedno takie urządzenie jest zainstalowane w komputerze. Argumentem może być jeden z: 


Videopix
karta równoległa VideoPix firmy Sun 

xil

biblioteka XIL firmy Sun

‘mme’ i ‘parallax’ nie są jeszcze zaimplementowane. Bez użycia opcji –D, domyślnym urządzeniem jest to, które pracuje poprawnie z domyślnymi parametrami programu. Program może także współpracować z innymi urządzeniami, które nie zostały udokumentowane, np. WinTV.

-d

Połączenie z serwerem X wskazywanym przez podany argument.

-f

Użycie podanego formatu kodowania wideo. Format może być jednym z:

Jpeg

Ruchomy JPEG
mpeg

MPEG
h261

Intra H.261
nv

format firmy Xerox – ‘PARC Network Video’
nvm

bez kompresji (z progowym algorytmem nv)


(ang. nv's thresholding algorithm)
cellb

CellB, firmy Sun

Nie wyszystkie kodowania są działają z wszystkimi łapaczami ramek. Na przykład do transmisji strumienia JPEG potrzebny jest sprzęt potrafiący kodować do formatu JPEG‑a (np. DEC J300 lub płyta Parallax Xvideo).

-F

Ustawienie maksymalnej ilości ramek na sek., regulowanej suwakiem. 

-H

Wyłączenie używania dekodowania sprzętowego, nawet jeżeli jest dostępne (czyli wymuszone dekodowanie programowe).



Ramka 6: Opcje linii poleceń programu VIC

-I
Użycie małej liczby całkowitej(≠ 0) jako identyfikatora kanału dla komunikacji grupy procesów na lokalnym komputerze. Wartość ta powinna być identyczna dla każdej grupy aplikacji należących do pojedynczej konferencji i powinna być unikatowa podczas trwania konferencji. SDR przydziela odpowiednią wartość (VIC i RAT w aktualnej wersji używają tego mechanizmu do koordynacji aktywowanego głosem przełączania strumienia wideo).

-i
Użycie zachowanych w pliku sekwencji wideo jako źródła ramek. Panel kontrolny wyłapywacza ramek w interfejsie użytkownika jest zastąpiony przez prosty VCR. Sygnał wideo jest przetwarzany tak jakby pochodził z kamery.

-m

Wyznacza wielkość pakietów podczas transmisji do mtu bajtów, ale z ograniczeniem do 1024 (przez protokół aplikacji). Ustawieniem domyślnym jest 1024. Opcja ta jest wykorzystywana jedynie w szczególnych przypadkach.

-N

Użycie nazwy sesji w miejsce nazwy użytkownika i komputera do identyfikacji użytkownika u innych uczestników konferencji. Domyślną wartością jest wartość vic.sessionName podana w zasobach serwera X.

-o

Zapisanie sygnału wideo z lokalnej kamery do pliku, w celu późniejszego użycia z opcją ‑i. (Opcja ta, nie może być wykorzystana do nagrywania konferencji zdalnie. Nagrywanie zdalne musi być obsługiwane przez oddzielne programy).

-p

Użycie portu jako portu UDP do komunikacji. Domyślną wartością jest wartość defaultPort podana w zasobach serwera X.

-r

Transmisja strumienia wideo będzie przeprowadzana zgodnie z protokołem RTIP zamiast IP. RTIP jest połączeniowym protokołem komunikacyjnym czasu rzeczywistego, zaprojektowanym przez grupę Tenet na UC Berkeley. Więcej informacji można znaleźć: http://tenet.berkeley.edu. Protokół kontroli sesji działa w oparciu o IP i umożliwia tylko komunikację punkt-punkt.
RTIP jest protokołem jednokierunkowym wymagającym nawiązania połączenia w obu kierunkach. Argument ‘dir’ wyznacza kierunek i jego wartość musi być jedną z ‘send’, ‘recv’ lub ‘duplex’. Podanie ‘recv’ powoduje wstrzymanie działania aplikacji tuż po uruchomieniu aż do nawiązania połączenia. (np. na drugim komputerze jest uruchomiony vic z opcją ‑r ‘send’ i transmisją skierowaną na naszego klienta). Podanie ‘duplex’ powoduje nawiazanie dwu kanałów jednokierunkowych.

Opcja ta powinna być używana jedynie w szczególnych przypadkach.

-s

Ustala, że bufory o dzielonym dostępie nie będą używane z X serwerem.



-t

Ustawia mulitcastowe TTL (Time To Live – ‘czas życia’) na podaną wartość (TTL jest pomijane, jeżeli adres docelowy nie jest multicastowym adresem IP). Jeżeli flaga ‑t nie jest podana, to przyjęta jest wartość defaultTTL podana w zasobach serwera X. TTL równe 1 ogranicza ruch do sieci lokalnej; TTL równy 0, do lokalnego komputera (tj. działa tylko pętla zwrotna, co jest użyteczne do testowania).

–U

Użycie podanego przedziału czasowego, w sekundach, do odświeżania pomniejszonych obrazów każdego ze źródeł sygnału wideo.

-u

Użycie podanego skryptu tcl jako programu do budowy interfejsu użytkownika zamiast wbudowanego w program.

Opcja ta powinna być używana jedynie w szczególnych przypadkach.


1.4 Znane błędy

W obecnej implementacji programu nie ma żadnych znanych błędów.

Warto przeczytać
VIC


McCanne, S. and Jacobson, V. 1995. vic: A Flexible Framework for Packet Video. ACM Multimedia ’95, San Francisco, CA, 511–522.

Patrz także: http://www-nrg.ee.lbl.gov/vic/

Mbone

Więcej informacji o usługach JANET Mbone znajduje się w JANET Mbone Service Technical Guide. Opis jest dostępny pod adresem internetowym http://www.ja.net/documents/mbone3.4.ps

Słownik 

Bandwidth (szerokość pasma) 

Wielkość określająca ilość informacji przepływających przez kanał komunikacyjny. Wyrażana w n(1000 bitów na sekundę (kbit/s)

CellB 

Standard kodowania sygnału video z niskim współczynnikiem szybkości przepływu bitów, stworzony przez Sun Microsystems. 

CIF (ang. Common Image Format)

Format obrazu o rozdzielczości 352x288 pikseli.
CODEC (ang. COder/DECoder.)

Sprzętowy lub programowy procesor, zamieniający sygnał audio lub video pomiędzy formatem analogowym i cyfrowym, w obu kierunkach. Termin używany także do określenia głównego sprzętowego składnika systemu wideokonferencji.

DES
(ang. Data Encryption Standard)


Standard szyfrowania danych.

DVI 


Jedne ze standardów kodowania sygnału audio.

Duplex 


Jednoczesne, dwukierunkowe przesyłanie danych, najczęściej sygnału audio, co umożliwia swobodną rozmowę (pełny duplex) lub w danym momencie możliwa jest transmisja tylko w jednym kierunku — odbiór lub wysyłanie danych (pół duplex).

Echo canceller (tłumik echa)

Funkcja pozwalająca usunąć efekt słyszenia własnego głosu w słuchawkach (lub głośniku). Zjawisko to, jest powodowane przez pętle zwrotną, i może prowadzić do sprzężenia.

Framegrabber (“wyłapywacz ramek”)

Urządzenie które udostępnia ramki (obrazy) z analogowego strumienia sygnału video, do dalszej obróbki.

Fps (ang. frames per seconds — ramki na sekundę)

Ilość ramek w transmisji sygnału video, mierzona w ramkach na sekundę (fps). Im większa prędkość przesyłania ramek, tym lepsza jakość odtwarzanego obrazu video. 30 ftp jest standardem niezbędnym do zapewnienia płynności ruchu. W chwili obecnej większość kanałów komunikacyjnych nie jest w stanie transmitować równolegle większej ilości strumieni video. Używając kompresji oraz algorytmów przetwarzania sygnału program VIC mając do dyspozycji pomiędzy 2 a 10 kilobitów na sekundę (kbit/s) w pełni spełnia swoją funkcję.

Gamma correction ( Korekcja Gamma)

Korekcja Gamma jest korekcją intensywność parametrów sygnału pochodzącego z kamer i wysyłanego do monitora. W monitorach komputerowych luminescencja pikseli fosforowych jest nieliniową funkcją intensywności bombardowania tych pikseli przez elektrony. Odwrotnie, zarówno taśma filmowa jak i CCD cells posiadają nieliniową zależność pomiędzy intensywnością padania fotonów a funkcją zapisu. Korekcja Gamma jest nieliniową funkcją korekcji służącą do usuwania problemów związanych z opisanymi powyżej zjawiskami.

GSM 


Jeden standardów kodowania sygnału audio.

H.261

Standard kodowania sygnału video organizacji ITU-T w wąskopasmowym systemach audiowizualnych. 

IP address

IP (ang. Internet Protocol — Protokół Internetowy) adres, w postaci kropkowo-dziesiętnej (jest to ciąg liczb, rozdzielonych kropkami), jednoznacznie identyfikujący każdy komputer w sieci Internet. Adres IP używany jest w konferencjach typu punkt-punkt (ang. point-to-ponit), rzadziej w połączeniach pomiędzy wieloma użytkownikami.

JPEG

Standard kodowania sygnału video dla obrazu statycznego. Ma wysoki współczynnik kompresji. Działa poprzez ujednolicanie niewidocznych szczegółów i gubienie ‘zbędnych’ informacji. Prędkość dekodowania jest ściśle związana z jakością obrazu.

Kilobity na sekundę (kbit/s)

Wskaźnik umożliwiający uczestnikom śledzenie, jak duża część pasm jest zajmowana podczas sesji. Do video konferencji wskaźnik nie powinien być mniejszy niż 128 kbit/s, chyba że połączenie jest typu punkt-punkt lub w sieci lokalnej (ang. Local Area Network), czyli TTL=16. Patrz: TTL

Kodowanie (ang. encoding)


Zamiana strumienia sygnału audio lub video, na postać cyfrową, zgodnie z jednym ze standardów.
LBL

Lawrence Berkeley Laboratorium, University of California, Berkerley, USA. 

Lecture mode (tryb wykładowy)
Optymalizacja jednokierunkowej transmisji, która zwiększa opóźnienie wysyłanych danych, w celu zminimalizowania strat danych w sieci. Im większe jest opóźnienie, tym więcej pozostaje czasu na retransmisje zagubionych pakietów.

Loss rate (współczynnik strat)
Wielkość, wyrażająca w procentach ilość pakietów informacji zgubionych podczas transmisji. 

LPC 


(ang. Linear Predictive Coder)
Jeden ze standardów kodowania sygnału audio. 9 kbit/s

Mbone

Struktura szkieletowa, zdolna do transmisji multicastu w sieci Internet. Obecnie składa się z sieci tuneli łączących wyspy podsieci obsługujących multicast.

MJPEG 

Ruchomy JPEG. Używa kompresji JPEG do kodowania sygnału video. Wiele firm stworzyło własne systemy M-JPEG. Nie ma otwartego stan​dardu kodowania M-JPEG co powoduje, że systemy poszczególnych producentów nie współdziałają ze sobą.

MPEG (ang. Motion Picture Experts Group.)


Format zapisu filmów w postaci cyfrowej, jak i nazwa organizacji która zdefiniowała ten format.

MTU

(ang. Maximum Transmission Unit). Wielkość, wyrażona w bajtach, maksymalnego rozmiaru pakietu, który sieć jest w stanie transmitować.

Multicasting

Multicasting to rozsyłanie sygnału audio, video itd. przez Internet w sposób zapewniający, że każdy kto jest zainteresowany otrzymywaniem transmisji, może ją odbierać, ale tylko jeżeli chce. Jest to coś pomiędzy unicastem (porównywanym do rozmowy telefonicznej — tylko pomiędzy dwoma aparatami telefonicznymi) i broadcastem (TV — sygnał jest przesyłany do wszystkich, niezależnie czy tego chcą, czy nie).

Multicast address (adres multicastowy)
Adres używany do konferencji multicastowych, powinien być z przedziału 224.2.0.0 i 224.2.255.255.

Uwaga: Adres multicastowy musi być uzgodniony wcześniej, przed sesją, przez e‑mail, telefon lub przydzielony przez SDR.

Network congestion (przeciążenie sieci)
Sytuacja w sieci IP, kiedy ilość pakietów wprowadzanych do sieci jest zbyt duża, tak że routery nie nadążają z obsługą części z nich.

NTE 


(ang. Network Text Editor) Sieciowy edytor tekstu.

NTSC

(ang. National Television Standard Code – Narodowy Standard Kodowania Sygnału Telewizyjnego).
System kodowania transmisji telewizyjnej używany w USA.

NV

(ang. Network Video — Video Sieciowe)
Pakiet oprogramowania typu public domain, używany do video konferencji w oparciu o Internet Packet Networks (Internetową Sieć Pakietową)

PAL

(ang. Phase Alternate Line — Naprzemienna Faza Linii)
Standard kodowania sygnału telewizyjnego używanego w Europie.

PCM

Standard kodowania sygnału audio (ang. Puls Code Modulation), 64 kbit/s, kodowanie 8 bitowe (-law 8 kHz.

Port

Unikatowy numer UDP (ang. User Datagram Protocol) w sesjach broadcastowych; powinien być większy niż 5000.

Uwaga: Numer portu musi być uzgodniony wcześniej, przez e-mail, telefon lub przydzielony przez SDR.

Protocol (protokół)

Zespół standardów zarządzający transmisją informacji pomiędzy komputerami, przez sieć lub przez połączenia telekomunikacyjne. W celu zredukowania błędów, komputery z obu stron połączenia komunikacyjnego, muszą używać tego samego protokołu.

Przeciążenie sieci


patrz: Network congestion
QCIF

(ang. Quarter Common Image Format).
Format obrazu o wymiarach 176x144 piksele.

RAT

(ang. Robust Audio Tool )
Program do obsługi audio konferencji mulitcastowych.

Receive-only (tylko odbiór)
Urządzenie może być wykorzystywane tylko do odbioru informacji, a nie może ich wysyłać.

Redundant audio encoding (nadmiarowe kodowanie sygnału audio)
Zwane także redundancją (ang. redundancy). Technika zabezpieczająca przed gubieniem pakietów. Druga, nisko pasmowa wersja pierwotnego pakietu jest wysyłana po danym pakiecie. W sytuacji gdy pojedyncze pakiety są gubione, ‘kopia’ jest odtwarzana, przez co nie występują przerwy.

RTP

Protokół Czasu Rzeczywistego (ang. Real-Time Protocol) jest protokołem poziomu aplikacji, który zapewnia wsparcie mechanizmów czasu rzeczywistego w komunikacji multimedialnej.
RTIP

(ang. Real-Time Internetwork Protocol)
Sieciowy protokół czasu rzeczywistego.

SCIF 

(ang. Super Common Image Format)
Format obrazu 704x576 pikseli.

SDR


(ang. Session Directory Tool )
Narzędzie zarządzania sesjami.

Silence suppression (wytłumianie tła)

Wytłumianie jest używane w systemach głosu do redukcji pasma wyjściowego przez wykorzystanie przerw pomiędzy fragmentami wypowiedzi. Kiedy dźwięk jest poniżej określonego poziomu, transmisja jest przerywana, a wznawiana dopiero gdy zostanie osiągnięty żądany poziom dźwięku. Możliwe jest zredukowanie transmisji nawet do 50%. 

SIP


(ang. Simple Internet Protocol) Prosty protokół Internetowy.

TTL (ang. Time To Live)

TTL — ‘czas życia’; wyznacza jak daleko pakiet multicastowy może być rozesłany przez Internet. Wartość jest zmniejszana o ‘1’ przez każdy router obsługujący multicast. Standardowymi wartościami są:
16
— sieć lokalna
47
— UK
63
— Europa
127
— świat

Unicast

Połączenie unicastowe jest typu punkt-punkt (ang. point-to-point) pomiędzy dwoma określonymi urządzeniami.

VAT (ang. Visual Audio Tool)


Narzędzie do przetwarzania sygnału audio i video.

VIC (ang. VIdeo Conference Tool)

Narzędzie włączone do pakietu SHRIMP, służącego do transmisji i odbioru sygnału video.

WB (ang. White Board)

Narzędzie umożliwiające wszystkim uczestnikom konferencji rysowanie (np. schematów) czy też pisanie.
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