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constructor Create(const Stream: TStream;
  const CloseStream: Boolean = False);
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var
  FS: TFileStream;
  RCDATA1, RCDATA2: TResDataStream;
  RS: TResWriterStream;
begin
  FS := TFileStream.Create('MyResource.res', fmCreate);
  RS := TPJResWriterStream.Create(FS, True);
  RCDATA1 := TPJResDataStream.Create(FS, 'RES1', RS, False);
  RCDATA1.WriteBuffer(Data1, SizeOf(Data1));
  RCDATA1.Free;
  RCDATA2 := TPJResDataStream.Create(FS, 'RES2', RS, True);
  RCDATA2.WriteBuffer(Data2, SizeOf(Data2));
  RCDATA2.Free;
end;
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constructor Create(const Stream: TStream;
  const CloseStream: Boolean = False);

• �������������
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constructor Create(const ResId: PChar;
  const ResType: PChar;
  const Stream: TResWriterStream;
  const CloseStream: Boolean = False);
constructor Create(const ResId: string;
  const ResType: PChar;
  const Stream: TResWriterStream;
  const CloseStream: Boolean = False);
constructor Create(const ResId: Integer;
  const ResType: PChar;
  const Stream: TResWriterStream;
  const CloseStream: Boolean = False);

• ResId�	
�������
������	����	�	����������������������
	��
�����������
����������������
	����	
�����������#�	�������	��������������)�
���
��	���������,���*�������	�������'��

• ResType�	
�������������������
���������	
�	
�������1�71,�.�.(�����������������	�

���������������	��
���������������������	
����

�-���
�����	����������	�������

����������������������	������
������������
�

• Stream�	
�������	���
�����������������	
��

��	������	���������
�������	������	
����



������
�	�
�������	�������
������

• CloseStream��������
�	����
	�	���������
�����
��������������	����	������
������

#�������������	������	�
��������!�������!���	���
�������������+�����������������
���������+����

property LanguageID: WORD;
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constructor Create(const Stream: TStream;
  const CloseStream: Boolean = False);
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function Read(pv: Pointer; cb: Longint;
  pcbRead: PLongint): HResult; virtual; stdcall;
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function Write(pv: Pointer; cb: Longint;
  pcbWritten: PLongint): HResult; virtual; stdcall;
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function Seek(dlibMove: Largeint; dwOrigin: Longint;
  out libNewPosition: Largeint): HResult; virtual; stdcall;
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function SetSize(libNewSize: Largeint): HResult; virtual; stdcall;
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function CopyTo(stm: IStream;
  cb: Largeint; out cbRead: Largeint;
  out cbWritten: Largeint): HResult; virtual; stdcall;
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function Commit(grfCommitFlags: Longint): HResult; virtual; stdcall;
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function Revert: HResult; virtual; stdcall;

• �	
����
�����������
�����������������������������
������
������
	����������
�

���������������������/	�������������
�������������
������
�����
����+�
��������
������������������������
������

function LockRegion(libOffset: Largeint; cb: Largeint;
  dwLockType: Longint): HResult; virtual; stdcall;
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function UnlockRegion(libOffset: Largeint; cb: Largeint;
  dwLockType: Longint): HResult; virtual; stdcall;
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function Stat(out statstg: TStatStg;
  grfStatFlag: Longint): HResult; virtual; stdcall;
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function Clone(out stm: IStream): HResult; virtual; stdcall;
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constructor Create(const Stream: THandleStream;
  const CloseStream: Boolean);
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constructor Create(const FileName: string; Mode: Word);
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