REPORT-FAQ for Endusers, v1.37

Q:Welche Möglichkeiten hat man, den Report zu gestalten?

A:Am linken Rand des Report befindet sich eine Werkzeugleiste mit verschiedenen Komponenten, die auf den Report verwendet werden können. Nach dem Auswählen einer dieser Komponenten kann sie auf dem Report plaziert werden und ihre Eigenschaften verändert werden.

Q:Welche Funktion haben die Buttons auf der linke Seite des Reports?

A:Das sind die Komponenten, mit denen man einen Report gestalten kann.

Q:Wie verändert man die Eigenschaften einer Komponente?

A:Komponenten können auf zwei verschiedenen Wegen manipuliert werden.

1. Am Report direkt (Größe der Komponenten, Z-Position gegenüber anderen Komponenten)

2. Mit Hilfe des Objektinspektors (zusätzliche Eigenschaften wie z.B. Farbe, Schriftart, Rand, ...)

Ad1: folgende Möglichkeiten bieten sich für alle Komponenten aus der Werkzeugleiste, nachdem deren Kontextmenü aufgerufen wurde:

· ‘In den Vordergrund’: die Komponente wird vor alle anderen Komponenten gstellt.

· ‘In den Vordergrund’: Komponenten, die sich unter der selektierten befinden, verdecken diese.

· ‘Löschen’: die Komponente wird gelöscht

· ‘Sperren’: Die Komponente kann nicht mehr gelöscht und verschoben werden

· ‘Entsperren’: Löschen und Verschieben ist wieder möglich

· Ändern der Größe: eine selektierte Komponente kann an den durch Rechtecke markirten Stellen in der Höhe und Breite verändert werden.

Spezielles Kontextmenü für ‘Bereichstabelle’:

· ‘Spaltenassistent’: Es wird ein Fenster geöffnet, in dem ausgewählt werden kann, welche Spalten angezeigt werden sollen.

Spezielles Kontextmenü für ‘Ebenentabelle’:

· ‘Spalte hinzufügen’: eine Spalte wird rechts an der Tabelle angehängt.

· ‘Spalte löschen’: die letzte Spalte wird gelöscht. Dieser Menüpunkt ist nur anwählbar, wenn die Tabelle mehr als 2 Spalten enthält.

Spezielles Kontextmenü für ‘Chart’:

· Charttyp wechseln: in einem Fenster kann zwischen verschiedenen Layouts gewählt werden.

· ‘Eigenschaft entfernen’: Es wird ein Kontextmenü geöffnet, in dem ausgewählt werden kann, welcher Wert aus dem Chart entfernt werden soll.

Q:was ist ein ‘Name’?

A:kann mit einem beliebigen Text, der im Objektinspektor eingegeben wird, oder mit der Eigenschaft eines Objektes befüllt werden. Im Gegensatz zu einem ‘Memo’ kann ein ‘Name’ transparent sein.

Q:was ist ein ‘Memo’?
A:Ähnlich wie Name nur mit anderen visuellen Eigenschaften, die über den Objektinspektor verändert werden können.

Q:was ist ein Panel?

A:siehe ‘Name’. Zusätzlich kann im Objektinspktor zwischen verschiedenen Hervorhebungsarten gewählt werden.

Q:was ist eine ‘Eigenschaftstabelle’?


A:mit einer Eigenschaftstabelle können gleiche Eigenschaften verschiedener Objekte tabellarisch dargestellt werden.

Q:was ist eine ‘Bereichstabelle’? 

A:Die Bereichstabelle dient zur Darstellung von Matrizen.

Q:was ist eine ‘Ebenentabelle’?

A:Eine Ebenentabelle dient zur Darstellung von Schachtelungsebenen von

Datenobjekten.

Q:was ist ein ‘Diagramm’?
A:Durch ein Diagramm hat man die Möglichkeit, verschiedene Werte chartmäßig darzustellen.

Q:was ist eine ‘Form’?

A:Eine Form kann keine Eigenschaften aufnehmen. Sie dient dazu, den Report strukturiert zu gestalten. Im Objektinspektor kann man zw. verschiedenen Darstellungsarten (bezüglich Pinsel, Stift, Form) wählen.

Q:was ist ein ‘Bild’?

A:Auch in Bild kann keine Eigenschaften aufnehmen. Im Objektinspktor wird über den Befehlsschalter ‘Laden’  ein Bild (im Bitmapformat, mit der Endung ‘bmp’) ausgewählt, das dann angezeigt wird. Transparent/gedehnt

Q:wie ladet/speichert/löscht man einen Report?

A:Mit den Toolbuttons in der Palette

Q:Wie druckt man einen Report?

A: Mit dem Toolbutton ‘Drucken’. Der zu verwendende Drucker wird über die Eigenschaften des Reports im Objektinspektor eingestellt. Wurde kein Drucker ausgewählt, wird der Standarddrucker verwendet.

Q:Welche Möglichkeiten hat man beim Drucken eines Reports?

A:Falls das Template gebatcht wurde besteht der Report aus mehreren Seiten. Über Häkchen werden die zu druckenden Reports festgelegt. Bestehen die Batchreports aus mehreren Seiten, kann für jeden Report noch zusätzlich festgelegt werden, welche davon gedruckt werden sollen. Als Standardeinstellung sind alle Häkchen markiert.

Q:Wie kann man zw. Den einzelnen Report-Seiten wechseln?

A:Entweder im Reportinspektor durch anklicken oder mit den Pfeilen in der Befehlsleiste ‘Allgemein’.

Q:Was bedeuten die Standardeinstellungen beim Report, die im Objectinspektor angezeigt werden?

A:

· Ausrichtung: Quer,-Hochformat

· Drucker: wohin der Druckauftrag geschickt werden soll

· Hintergrund laden/löschen: Ein Bitmap kann als Bitmap geladen oder wieder gelöscht werden.

Q:was ist der Reportinspektor?

A:

· Enthält Übersicht über die gebatchten Reportseiten

· Und die verwendeten Objekte im Report.

Q:was bedeuten die Kontextmenüs beim Reportinspektor?

A:

· Nicht benötigte Komponenten löschen: Objekte, deren Eigenschaften auf keiner Reportseite vorkommen, werden aus dem Reportinspektor gelöscht.

· Einklappen/Ausklappen: 

Q:was bedeuten ‘Vergrößern’, ‘Verkleinern’, ‘beste Anpassung’ und das Editfeld da? Wie kann man den Report zoomen?

A:

· Vergrößern/Verkleinern: in 25% Schritten wird der Report vergrößert/verkleinert

· Beste Anpassung: Der Report wird so gezoomt, daß der komplette Report sichtbar wird.

· Editfeld: Zeigt den aktuellen Zoomfaktor an und dient zur direkten Eingabe von Zoomfaktoren (Zoombereich von 10% bis 500%)

Q:was bedeuten die speziellen Popupmenüeinträge bei gewissen Komponenten?

A:s.o.

Q:wohin kann man exportieren und welches Ergebnis erhält man dann?

A:s.o.

Q:wie kann ich die Zellenhöhe/Breite einer Eigenschaftstabelle ändern?

A:Fährt man mit der Maus über die Begrenzungen der Tabellenzellen in der

ersten Spalte bzw. Zeile, ändert sich der Mauscursor und die Zelenhöhe/Breite kann eingestellt werden.

Q:Was ist ein Template?

A:Ein Template dient zur Erstellung eines Reports der dann gebatcht (ähnlich einem Serienbrief) werden kann.

Q:Wie erstelle ich ein Template?

A:Durch platzieren von Komponenten auf dem Report und durch Verbindung der Komponenten mit entsprechenden Datenverbindungen.

Q:was ist batchen?

A:Das Vervielfältigen des Templates mit den entsprechenden Datenobjekten.

Q:welche Vorarbeit ist zum Batchen notwendig?

A:Das Erstellen eines Templates.

Q:mit welchen Dingern kann ich batchen?

A:Mit einer Liste von gleichartigen Objekten. Der Batchvorgang kann auch öfter auf das gleiche Template ausgeführt werden.

