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Streszczenie

Artykul przedstawia wielojezyczne mozliwosci edytora GNU Emacs (w wersji 20
i 21) na przykladzie tekstéw polsko-japonskich. W zwigzlej formie podaje on
informacje niedostepne lub rozproszone w oryginalnej dokumentacji, np. tabele
konwersji romagi-kana. Oprocz wprowadzania tekstow omowione sg rowniez ope-
racje wyszukiwania przyrostowego i zastepowania wykorzystujace tzw. metody
wejéciowe do wprowadzenia znakoéw jezykéw orientalnych.

Wprowadzenie

Edytor GNU Emacs jest przyktadem oprogrowamo-
wania swobodnego, ktére jest nie tylko bezplatne,
ale moze by¢ réwniez rozpowszechniane — w formie
oryginalnej lub ze zmianami — pod malo klopotli-
wymi warunkami.

Edytor ten jest dostepny na wielu platformach,
w szczegdlnosci dla systemu operacyjnego Linux, MS
Windows, a w ograniczonej wersji rowniez dla DOS.
Poczawszy od wersji 20 (z 15 wrzesnia 1997 r.) edy-
tor GNU Emacs (http://pl.gnu.org/software/
emacs/emacs.html) moze pracowaé¢ w tzw. trybie
wielobajtowym, pozwalajacym bez trudu taczyé w
jednym tekscie rézne alfabety i systemy pisma ([3]);
mozliwoéci te sa obecnie dostepne réwniez w wer-
sji edytora dla MS Windows 95 i nowszych. Sta-
lo sie to mozliwe dzieki zintegrowaniu z edytorem
GNU Emacs jego rozszerzenia dostepnego wczesniej
jako osobny program MULE (M ULti-lingual Enhan-
cement to GNU Emacs; obecnie skrét MULE jest
rozwijany jako MULtilingual Environment). Mozli-
woéci edycji tekstéow wielojezycznych demonstruje
— o ile sa dostepne odpowiednie fonty — komen-
da view-hello-file (C-h h)!.

Mozliwosci edytora GNU Emacs sg bardzo po-
zyteczne dla filologow i lingwistéw oraz oséb ucza-
cych sie jezykéw obcych, zwlaszcza orientalnych.
Prace z tekstami wielojezycznymi zilustruje przykta-
dami polsko-japonskimi. Wigze sie to z faktem, ze

I Nazwa Emacs jest zartobliwie rozwigzywana jako Esca-
pe Meta Alt Control Shift, poniewaz edytor ten intensywnie
wykorzystuje wymienione klawisze. Aby wykonaé¢ komende
o znanej nazwie, trzeba nacisnaé¢ jednocze$nie klawisz Alt
i x (mozna réwniez najpierw nacisnaé Escape, a potem x),
nastepnie wpisaé jej nazwe i nacisnaé Enter; zapisujemy to
skréotowo np. M-x view-hello-file. Zapis C-h oznacza jed-
noczesne nacisniecie Control i h.

kiedy$ podjalem probe poznania jezyka japonskiego;
wprawdzie zakonczyla sie ona niepowodzeniem, ale
pozostaly mi pewne informacje o japonskich syste-
mach pisma.

Chcialtbym tutaj skorzystaé¢ z okazji, aby ser-
decznie podzigkowaé Panu Profesorowi Wiestawo-
wi Kotanskiemu, twércy warszawskiej japonistyki (i
kawalerowi Orderu Wschodzacego Stonica nadanego
przez cesarza Japonii), za jego dawne préby naucze-
nia mnie (i kilku moich kolegéw z Instytutu Infor-
matyki UW) jezyka japonskiego. Dziekuje réwniez
Michatowi Piskorskiemu za pomoc w interpretacji
przykladéw japonskich i sktadzie niniejszego tekstu.

Pismo japonskie

Prébke tekstu japonskiego mozna uzyskaé¢ wykonu-
jac komende help-with-tutorial z argumentem
japanese (w skrécie C-u C-h t j TAB). Jego drugi
wiersz ma postaé

SR BHER T\ 2 D1 dEmacs A 77 4

KT,

Przez poréwnanie z angielska lub inng wersja tego
tekstu mozemy sie domy$li¢, ze zdanie to znaczy w
przyblizeniu Patrzysz teraz na tutorial Emacsa. Jak
widaé, obce nazwy wlasne, jak Emacs, sg przytacza-
ne w oryginalnym alfabecie tacinskim.

Najbardziej skomplikowane znaki, takie jak B,
£, A czy M, sa pochodzenia chifiskiego. Powsta-
ly one w czasach dynastii Han, panujacej w Chi-
nach przez przeszlo cztery wieki od 206.r. p.n.e.
([16], s. 19). Znaki te znalazly zastosowanie nie tyl-
ko w jezyku japonskim, ale takze w koreanskim i
wietnamskim, przy czym w kazdym z tych jezykéw
przybraly troche inne ksztalty (w jezyku wietnam-
skim praktycznie wyszly z uzycia, w koreanskim sg
w zaniku). Zamiast stosowaé niewygodne okreslenia
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opisowe (np. ,znaki japonskie pochodzenia chinskie-
g0”), bedziemy méwié na nie krétko ,znaki hanow-
skie”. Dla pelnosci obrazu warto dodaé, ze najbar-
dziej podstawowe z nich moga mie¢ calkiem proste
ksztalty, jak np. wystepujacy wyzej znak A.

Pozostale znaki naleza do dwoéch sylabariuszy,
nazywanych hiragana i katakana. W przeciwienstwie
do znakow hanowskich, reprezentujacych pewne po-
jecia (i wymawianych w catkowicie odmienny sposéb
w zaleznosci od kontekstu), znaki hiragany i kataka-
ny reprezentuja poszczegdlne sylaby wystepujace w
jezyku japonskim, chociaz i w tym wypadku wymo-
wa niektérych znakéw zmienia sie¢ w zaleznosci od
kontekstu. Hiragana stuzy do zapisywania wyrazow
i morfeméw gramatycznych, np. 77253, TS5 D
& czy T3 w cytowanym zdaniu. Katakana stuzy
niemal wylacznie do zapisywania nazwisk i innych
wyrazéw zapozyczonych, np. 77 4 R (patrz nizej).

Pierwsze proby zapisu nazwisk, nazw i tek-
stéw japonskich za pomoca alfabetu tacinskiego po-
jawity si¢ wraz z pierwszymi kontaktami europej-
skich, a pdzniej i amerykanskich misjonarzy z Ja-
ponia. Obecnie jest w uzyciu kilka konwencji te-
go typu, przy czym najwieksza popularno$cia —
réwniez w Polsce — cieszy sie zmodyfikowany sys-
tem Hepburna, bioracy swoja nazwe od autora XIX-
wiecznego stownika japofisko-angielskiego?. W sys-
temie tym samogtoski wymawiane sg tak, jak w taci-
nie, a spotgloski w sposéb zblizony do angielskiego.
Oto przyklady tej transkrypcji: japonska nazwa sys-
temu Hepburna zapisuje sie jako hebon shiki (dla Po-
laka wierniejszym zapisem wymowy byloby chebon
siki), znaki hanowskie to kanji (wymawiane kandzi),
zapis jezyka japonskiego alfabetem tacinskim to ro-
maji, hiragana i katakana traktowane tacznie to po
prostu kana, normalny zapis tekstu japonskiego —
tj. z wykorzystaniem znakéw hanowskich, hiragany
i ewentualnie katakany — to kanamagiri. Cytowany
wczesniej — zapisany katakana, a wiec zapozyczo-
ny — wyraz 77 4 R w hebon shiki przybiera postaé
gaido; z pewnym trudem mozemy rozpoznaé w nim
angielskie stowo guide.

Ja wpomnialem wyzej, wymowa znakéow kany
zalezy niekiedy od kontekstu, w szczegélnosci rézne
znaki kany w odpowiednich kontekstach sg wyma-
wiane identycznie. System Hepburna oddaje wtedy
ich wymowe, gubigc informacje o wygladzie orygi-
nalnego napisu japonskiego nawet wtedy, gdy jest
on zapisany bez uzycia znakéw hanowskich; podob-
na wlasnosé¢ maja niestety rowniez inne popularne
systemy transkrypcji. W zwiazku z tym do wprowa-
dzania do komputera tekstow w kanie musza by¢ sto-

2 Por. http://www.kufs.ac.jp/toshokan/50/wei.htm.

sowane inne, w pelni jednoznaczne konwencje. Opra-
cowana przez mnie tabela 1 (patrz s. 12) przedstawia
pelny repertuar znakéw hiragany i katakany oraz ich
reprezentacje tacinskie w edytorze GNU Emacs. Ta-
bela ta wymaga kilku komentarzy.

W jezyku japonskim wystepuje rozréznienie sa-
moglosek dhugich i krétkich, ktére w transkrypcji
Hepburna oddaje sie pozioma kresks nad literg. W
hiraganie dlugos¢ samogtoski w sylabie oznacza si¢
dopisujac do niej odpowiednia samogltoske, w kata-
kanie natomiast stosuje si¢ specjalny znak, miano-
wicie — (nie nalezy go mylié¢ ze znakiem hanowskim
—, oznaczajacym m.in. ,jeden”).

Uktad tabeli jest oparty na tradycyjnym japon-
skim sposobie prezentowania znakéw kany nazywa-
nym gojuon hyo czyli piecdziesiat dzwickéw. Jest to
tabela o 10 wierszach i 5 kolumnach (lub odwrot-
nie); krawedz krétsza jest oznaczona 5 samogloska-
mi, za$ krawedz dluzsza 9 spoélgloskami, od ktérych
zaczynaja sie odpowiednie sylaby, a jedna dodatko-
wa pozycja odpowiada sylabom zawierajacym same
samogtloski. Jak to bywa z tradycyjnymi okreslenia-
mi, nie jest ono w pelni adekwatne do sytuacji, po-
niewaz nie wszystkie pola tej tabeli sa wypelnione,
nie mieszczg sie tez w niej wszystkie znaki kany.

Poza podstawowa tabela jest przede wszystkim
znak A (n, w pewnych kontekstach transkrybowa-
ny jako m), jedyny symbol kany oznaczajacy poje-
dyncza spélgloske (ktéra moze jednak petnié funkcje
sylaby). Jego istnienie powoduje dwuznaczno$¢ na-
piséw typu ni, ktére moga oznaczaé sylabe (12, =)
lub spolgloske z samogloska (A VY, > 1). W edyto-
rze GNU w takich dwuznacznych kontekstach znak
n wprowadzamy jako n’, w pozostalych po prostu
jako n.

Znaki kany nie uwzglednione w tabeli gojuon
hyo to przede wszystkim znaki traktowane jako wa-
rianty znakéw podstawowych, utworzone za pomoca
znakow diakrytycznych. Diakryty sa dwdch rodza-
jow: dakuten czyli nigori w postaci dwoch ukoénych
kresek w prawym gérnym rogu znaku (* , por. C i
C), oraz handakuten czyli maru w formie koleczka
(", por. "\ i ~X). Niektére znaki wystepuja réwniez
w formie zmniejszonej — stuza one do modyfikowa-
nia w pewien sposob wymowy poprzedzajacej syla-
by. Repertuar znakéw katakany jest nieco wigkszy,
dla umozliwienia zapisywania sylab nie wystepuja-
cych w rodzimych stowach japonskich.

Podstawowym celem tabeli 1 jest pokazanie
pelnego repertuaru znakéw kany. W zwiazku z tym
nie uwzglednia ona tych dodatkowych mozliwoéci ich
wprowadzania, ktore sa przedstawione osobno w ta-
beli 2 (patrz s. 13) — np. sekwencje & < wygodniej
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jest wprowadzi¢ piszac kya (tak zreszta jest zapisy-
wana w transkrypcji Hepburna) zamiast kixya, jak
wynikaloby z samej tabeli 1. Choé¢ uklad tej tabeli
jest réwniez inspirowany przez gojuon hyo, w niekto-
rych przypadkach trzeba bylo dokonaé rozstrzygniec¢
czysto arbitralnych.

Kodowe zestawy znakéw

Kiedy po wprowadzeniu w opisany nizej sposob
tekstu polsko—japonskiego sprébujemy go zachowaé
(komenda C-x C-s), Emacs zaproponuje nam przy-
tlaczajaca liste mozliwych sposobéw zakodowania
tego tekstu w pliku (lacznie z tak zaskakujacymi, jak
hebrew-iso-8bit-with-esc). Jesli jedynym celem
wprowadzenia tekstu jest jego wydrukowanie, wte-
dy najlepszym rozwiazaniem jest zapisanie pliku w
sposob specyficzny dla edytora Emacs, tj. w forma-
cie emacs-mule.

Niezawodng metoda drukowania tekstow wielo-
jezycznych w edytorze Emacs jest utworzenie pliku
w formacie PostScript, zachowanego na dysku (np.
C-u M-x ps-print-buffer) lub przestanego bezpo-
$rednio do drukarki (np. M-x ps-print-buffer).
Znacznie lepsza jakos¢ wydruku mozna uzyskaé sto-
sujac WTEX 2¢ z pakietem CJK TEX (patrz [17])
dostepnym m.in. na plycie TEX Live — ten wila-
$nie sposéb zostal wykorzystany do przygotowania
niniejszego artykulu.

Jesli przeznaczeniem tekstu jest jego import
do jakiej$ aplikacji japonskojezycznej, wtedy wia-
$ciwy moze byé wybdr jednego z japonskich ko-
déw znakdéw lub jednej z metod kodowania opartych
na normie ISO/IEC 2022 [4], posiadajacej réwniez
polski odpowiednik [19]; norma ta jest w praktyce
rownowazna dostepnej bezptatnie normie ECMA-35
[2]. Nie bedziemy tutaj wnikaé w subtelne réznice
miedzy kodem a metoda kodowania, odsylajac za-
interesowanych do ksiazki [18]. Blizsze informacje
o konkretnych sposobach kodowania dostepnych w
edytorze mozemy uzyskaé¢ komendg C-h C — cho-
dzi o jednoczesne naci$niecie klawiszy Control i h,
a nastepnie Shift i ¢ (mozna réwniez uzyé M-x
describe-coding-system). Podobnie informacje o
dostepnych kodach znakéw mozemy uzyskaé¢ komen-
da M-x describe-character-set; w wersji 21 edy-
tora mozemy dodatkowo otrzymadé tabele kodu za
pomocg komendy M-x list-charset-chars.

Stosowane w edytorze Emacs zestawy znakéw
(charset) nie zawsze sa w pelni zgodne z oficjalny-
mi standardami. Warto w zwiazku z tym wiedzie¢,
ze wykaz i tabele najwazniejszych kodéw sa takze
dostepne w rejestrze kodowych zestawéw znakow i
odpowiadajacych im tzw. sekwencji rozszerzajacych,
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prowadzonym na zlecenie ISO? i IEC* pod adresem
http://www.itscj.ipsj.or.jp/IS0-IR/.

Obecnie do celéw wymiany informacji najlepiej
stuzy obszerny zestaw znakow UNICODE. Jego pel-
na specyfikacja wraz z réznymi dodatkowymi ma-
terialami informacyjnymi jest dostepna bezptatnie
na stronach konsorcjum UNICODE (www.unicode.
org). UNICODE jest w duzym stopniu zgodny z
Uniwersalnym Zestawem Znakéw (Universal Cha-
racter Code) zdefiniowanym w normie ISO/IEC
10646 (drugie wydanie ukazalo si¢ w r. 2000). Za-
réwno UNICODE jak i ISO/IEC 10646 przewiduja
kilka alternatywnych reprezentacji tekstéw nazywa-
nych formatami transformacyjnymi (UTF — Uni-
code/UCS Transformation Format), jak np. UTF-8.
Sposéb i zakres korzystania z Uniwersalnego Zesta-
wu Znakéw w edytorze GNU Emacs zalezy w istotny
sposéb od jego wersji — jest wskazane, a dla wer-
sji 20 niezbedne, uzycie pakietu Mule-UCS (ftp://
ftp.m17n.org/pub/mule/Mule-UCS/). Niekiedy ce-
lowe moze by¢ takze uzycie dodatkowego pakie-
tu Emacs-UTF (ftp://ftp.cs.ust.hk/pub/ipe/
oc-unicode-0.72.2.tar.gz)

Wyboru sposobu kodowania tekstu warto do-
kona¢ jak najwczesniej, wykonujac komende M-x
set-buffer-file-coding-system (C-x RET f); w
linii statusu bufora wyswietli sie wtedy odpowied-
ni symbol (np. = dla emacs-mule). Warto te decy-
zje utrwali¢ w pliku, wpisujac na jego koncu tzw.
blok zmiennych lokalnych z odpowiednim podsta-
wieniem na pseudo-zmienng coding (istnieje alter-
natywna mozliwo$¢ zapisania tej informacji w pierw-
szym wierszu pliku, ale w ogdlnym przypadku jest
ona mniej wygodna). Jedli plik jest przeznaczony
do sktadu za pomoca systemu IATEX 2¢ z pakietem
CJK, blok zmiennych lokalnych moze mieé¢ nastepu-
jaca postaé:

%%% Local Variables:
%%h% mode: latex

%%% coding: emacs-mule
%%’ End:

Postaé taka jest jednak wlasciwa tylko wtedy, jesli
korzystamy z preprocesora — dostepnego w pliku
cjk-enc.el wchodzacym w sktad pakietu CJK —
wywolywanego komenda M-x cjk-write-file (lub
M-x cjk-write-all-files), ktory tworzy pliki o
rozszerzeniu *.cjk, przeznaczone do bezposrednie-
go przetworzenia przez I2TEX 2e.

3 International Organization for Standarization.
4 International Electrotechnical Committee.

IX Ogdlnopolska Konferencja Polskiej Grupy Uzytkownikéw Systemu TEX 5



Janusz S. Bien

Wprowadzanie tekstéw polskich

W przypadku tekstow wielojezycznych wprowadza-
nie tekstow polskich wyglada nieco inaczej, niz w
przypadku tekstéw czysto polskich. W tej drugiej
sytuacji racjonalna metoda jest wybranie juz na sa-
mym poczatku odpowiedniego $rodowiska jezyko-
wego (M-x set-language-environment), co w do-
brze skonfigurowanym systemie powinno spowodo-
waé, ze znaki wprowadzane z klawiatury beda in-
terpretowane zgodnie z oczekiwaniami uzytkowni-
ka. W przypadku tekstéow wielojezycznych podsta-
wowym Srodowiskiem jezykowym moze by¢ srodowi-
sko obcojezyczne, sprawe klawiatury nalezy wiec po-
traktowaé indywidualnie, wykonujac komende M-x
set-keyboard-coding-system z odpowiednim ar-
gumentem: dla spolonizowanego systemu Unix lub
GNU/Linux bedzie to iso-latin-2, dla systemu
MS Windows z wlaczona obstuga polskiej klawia-
tury — cp1250.

Jesli z dowolnych powodéw wprowadzanie pol-
skich znakéw bezposrednio z klawiatury sprawia ja-
kie$ problemy, mozemy zawsze postuzy¢ sie jedna z
metod wejsciowych dostepnych w edytorze Emacs,
ktore wybieramy komenda M-x set-input-method
(C-x RET C-\). Do przelaczania sie miedzy kilko-
ma metodami wejSciowymi lepiej uzyé¢ C-u C-\ (M-x
toggle-input-method), ktéra wprawdzie tez wy-
maga argumentu, ale z reguly jego warto$¢ domyslna
jest akceptowalna.

Do sporadycznego uzytku najwygodniejsza wy-
daje sie metoda latin-2-postfix (symbol 2< w li-
nii statusu bufora), poniewaz po wprowadzeniu zna-
ku, ktéry moze byé opatrzony diakrytem, ukazuje
nam si¢ wiersz pomocy z diakrytami do wyboru;
sa one oznaczane do$c umownie, bo ogonek wpro-
wadzamy znakiem przecinka, a kreske dla { — zna-
kiem ukos$nika. W tej metodzie klopotliwe jest wpro-
wadzanie prawdziwego przecinka po stowach kon-
czacych sie na a lub e — trzeba albo wprowadzié
np. spacje i ja skasowad, ale wlaczy¢ i wylaczy¢ me-
tode wejéciowa (C-u C-\). Wady tej nie ma meto-
da latin-2-alt-postfix, dostepna jednak dopiero
w wersji 21.

Do systematycznego uzytku lepiej nadaje sie
metoda latin-2-prefix (symbol 2> w linii statusu
bufora). Tutaj trzeba z gory wiedzie¢ jak oznacza sie
diakryty. Znak ’ zgodnie ze swoja geneza i wygla-
dem na typowej klawiaturze oznacza kreske nad c,
n, 0, § i z. Znak ¢ stuzy zbiorczo do wprowadzania
pozostalych diakrytow: ogonkdéw dla ¢ i e, kreski dla
{, kropki dla z.

Jest réwniez mozliwe stosowanie metody wej-
Sciowej realizujacej ,reprezentacje ciachowa’ pol-

skich liter, w ktérej wszystkie polskie diakryty repre-
zentowane sa przez ukosnik przed odpowiednig litera
(np. 26t¢ — /z/0/1/c). Pierwszenstwo ma tutaj Ju-
liusz Chroboczek, ktory pod koniec 1999 r. zaanon-
sowal za pomoca wiadomosci sieciowych (w grupie
pl.comp.ogonki) dostepnosé opracowanej przez sie-
bie metody. W wersji 21 edytora dostepna jest ana-
logiczna metoda o nazwie polish-slash (symbol
PL> w linii statusu bufora), autorstwa Wtodka Bzy-
la; jest ona domys$lna metoda wejsciowa w polskim
srodowisku jezykowym.

Pelna liste wszystkich metod wejsciowych mo-
zemy uzyska¢ komenda list-input-methods. Je-
$li chcemy sprawdzi¢ dostepnosc konkretnej meto-
dy, ktérej nazwe znamy lub sie jej domy$lamy, lepiej
uzyé C-h I (M-x describe-input-method) i wyko-
rzystaé technike tzw. dopelniania (completion) war-
tosci argumentu: naciéniecie od razu klawisza tabu-
lacji daje nam pelng liste mozliwosci, nacisniecie kla-
wisza tabulacji po wprowadzeniu jednego lub wiecej
znakow daje nam liste mozliwosci zaczynajacych si¢
w ten wlasnie sposéb (jesli w odpowiednim oknie
widaé tylko fragment listy, przewijamy ja kolejnymi
naci$nieciami klawisza tabulacji).

Wprowadzanie tekstéw japonskich

Metody wejsciowe dla tekstéw japonskich sg prze-
znaczone przede wszystkim dla rodzimych uzytkow-
nikéw tego jezyka, dlatego zakladaja one znajomosé
wymowy wprowadzanego tekstu. Dla os6b uczacych
sie dopiero jezyka japonskiego oznacza to, ze wpro-
wadzenie nieznanych im znakoéw hanowskich wyma-
ga korzystania z tradycyjnego lub elektronicznego
stownika, pozwalajacego odszukaé znak na podsta-
wie jego ksztaltu — jest to osobny temat, ktorym
nie bedziemy si¢ zajmowaé w niniejszym artykule.

Wrécimy obecnie do naszego przykltadu:

S BlFER TV B D IIEmacs AM 77 A
RTT,

Aby wprowadzi¢ go do komputera, wybieramy
metode wejsciowa japanese (w linii statusu bufora
pojawi sie jej symbol Ad>; poniewaz metoda ta ma
kilka odmian, bedzie on ulegal zmianom w trakcie
pracy). Nastepnie — korzystajac w razie potrzeby z
tabeli 1 — piszemy anataga, ktére jest sylaba po sy-
labie przeksztalcone na d»7¢ 7= 7 /*. Napis ten jest
podkreslony, co oznacza, ze moze on podlegaé jesz-
cze dalszej konwersji — my akceptujemy jego obec-
ng postaé¢ naciskajac klawisz Enter, po czym pod-
kreslenie znika i napis > 7 7= 7% h¥ staje sie czeScia
zawartosci bufora.
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Nastepnie — korzystajac z wiedzy o wymowie
(i ewentualnie znaczeniu) znakéw hanowskich — pi-
szemy genzai, przeksztatcone na |7 A '\, po czym
naciskamy spacje, w wyniku czego podkreslony na-
pis I[FA &\ zamieni si¢ na napis JHJE (na zielonym
tle, co jest odpowiednikiem podkreslenia), kolejne
naciéniecie spacji zmienia ten napis na BL{f. Jed-
noczesnie symbol metody wejSciowej w linii statusu
zmienia sie na ¥, pokazujac nam, ze znajdujemy sie
w trybie KKC (Kana to Kanji Conversion). Ponie-
waz napis BU{F jest tym, o co nam chodzi, akceptuje-
my go klawiszem Enter i wracamy do poprzedniego
trybu.

Jak zobaczymy nizej, w ogélnym wypadku r6z-
nych mozliwosci konwersji na znaki hanowskie mo-
ze by¢ wiecej, stad kolejnos¢ ich prezentowania jest
istotna. Nie jest ona stala, lecz uwzglednia wcze-
$niejsze decyzje uzytkownika, zapisane — razem
z innymi pozytecznymi informacjami — w pliku
.kkcrc. Jedli ten plik istnieje, to opisywany ekspery-
ment moze mie¢ w szczegdlach nieco inny przebieg.

Wprowadzmy obecnie mi (&) i naci$nijmy spa-
cje. Taka wymowe ma az 17 znakéw: W, &, &, Of,
%, K, = B, JH W O, @, f2, 95, BE, P8 L. Prze-
gladanie tych mozliwoéci po jednej za pomoca spacji
byloby niewygodne, dlatego jest mozliwe przeglada-
nie ich wiekszymi porcjami — maksymalnie po 10
znakow. PrzejScie w ten tryb przegladania odbywa
sie automatycznie po naci$nieciu kilku spacji, moze
by¢ tez dokonane jawnie przez nacisniecie 1 lub L:
w minibuforze ukaze si¢ wtedy rodzaj menu przed-
stawionego na ilustracji 1 na s. 8.

Kolejne naci$niecia 1 lub L powoduja przewi-
janie listy propozycji w jednag lub druga strone, a
z biezacej listy mozemy wybra¢ znak wpisujac od-
powiednig cyfre; cyfra wskazujaca na aktualnie wy-
brany znak jest ujeta w nawiasy katowe. Po wybra-
niu interesujacego nas znaku (czyli /) akceptujemy
konwersje klawiszem Enter.

Mozemy réwniez od razu napisa¢ genzaimi (17
A S\ A). Po naciénieciu spacji otrzymamy® na-
pis BiE A4, przy czym Bi{f bedzie na zéttym tle, a
A bedzie podkreslone. W takiej sytuacji nacisniecie
Enter jest bledem — powoduje ono wprawdzie ak-
ceptacje znakéw hanowskich, ale podkreslona czesé
napisu zostaje zignorowana i trzeba ja wprowadzac
na nowo. Wtladciwa komenda jest tutaj C-f czyli
kkc-next-phrase. Spowoduje ona zatwierdzenie Bi
£ i przejscie do konwersji #.

Efektywnos¢ wprowadzania tekstu japonskiego
zalezy w duzym stopniu od tego, jak dzielimy go

5 W zaleznoéci od zawartoéci pliku .kkcrc wynik moze
by¢ nieco inny.

Teksty wielojezyczne w edytorze GNU Emacs

na fragmenty poddawane konwersji na znaki hanow-
skie. Dla napisu genzai (IFA &\1) mamy tylko
dwie propozycje: BLE i J5JE. Dla samego gen (IF
A) mamy natomiast az 31 propozycji: i, R, &,
I, TR, WK, 2 A% B @, L W BE, TR B
&, i, U%, e, T, J&, %, B 56, i, o, B P2 1B,
za$ dla samego zai (&\) — 11 propozycji: 1£, Hf,
M, AL IR, 55, 04, 5F, ), IR AR

Nie oznacza to jednak, ze im dluzszy napis, to
tym lepszy wynik konwersji. Oto przyktad: wpro-
wadzamy genzaimitei (IFA &\y&AT\1), po na-
ci$nieciu spacji otrzymujemy BL{E A T\, przecho-
dzimy do konwersji nastepnej frazy za pomocs C-f
i otrzymujemy BL{F A E. Nie jest to ten wynik, o
ktéry nam nachodzi, naciskamy wiec spacje, aby zo-
baczy¢ nastepna propozycje, ale zamiast niej otrzy-
mujemy ponownie pierwotny zapis w hiraganie, a
po nacisnieciu 1 lub L otrzymujemy komunikat No
alternative. Nalezy wowczas skrécic¢ fraze podle-
gajaca konwersji za pomoca klawisza C-i (komenda
kkc-shorter, jej przeciwienstwem jest kkc-longer
dostepna jako C-o); otrzymamy wéwczas oczekiwa-

ne BER .

Aby wprowadzi¢ w japonskim zdaniu stowo
Emacs mozemy po prostu wytaczyé stosowanie me-
tod wejsciowych za pomocag C-\, mozemy réwniez
napisaé qq® w celu wlaczenia (a pdzniej wylacze-
nia) metody wejsSciowej japanese-ascii (symbol
Aa w linii statusu bufora). Sekwencje AP wprowa-
dzamy bez problemu podajac jej wymowe nyuumon
(nyamon, 12 % 9 3 A). Sekwencje w katakanie 77
4 R wprowadzamy piszac gaido, ktére jest prze-
ksztatcone na podkreslony napis w hiraganie 73\ &
nacisniecie K (komenda quail-japanese-toggle-
-kana) zamienia go na jego odpowiednik w kata-
kanie, ktéry zatwierdzamy np. przez Enter. Na za-
konczenie piszemy desu. i zatwierdzamy otrzymanag
posta¢ (T9. ).

Reasumujac, zdanie

S BER TV EDE Emacs A 77 A
RTT.

wprowadziliémy piszac (z dokladno$cia do spacji i
duzych liter)

Anataga genzai miteirunoha Emacs nyuumon
gaido desu.

Przyktad powyzszy zilustrowal najwazniejsze,
ale nie wszystkie aspekty wprowadzania tekstéw ja-
ponskich. Ze wzgledow objetoéciowych pomijamy
w szczegolnosci kwestie interpunkceji, wprowadzania

6 Jest to komenda quail-japanese-switch-package.
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Figure 1: Menu wyboru znakéw hanowskich.

symboli takich jak [, ] czy o, oraz kwestie sto-
sowania ,zwyklych” znakéw ASCII (hankaku, np.
»17, ,a”) oraz ich ,pelnogabarytowych” odpowied-
nikéw (zenkaku, np. , 17, ,a”). W wersji 21 infor-
macje na ten temat mozna znalezé w opisie meto-
dy wejsciowej japanese i pochodnych, w wersji 20
trzeba niestety stosowaé zasade Use the force, re-
ad the source i po pelna informacje¢ siega¢ do pli-
kéw Zrédlowych (lisp/international/quail.el,
leim/quail/japanese.el).

Inne pisma i jezyki

Poniewaz Emacs, jak kazde oprogramowanie swo-
bodne, jest rozwijany przez wolontariuszy, stopien
i jako$¢ obshugi poszczegdlnych systeméw pisma i
jezykéw zalezy od tego, w jakim stopniu byly one
potrzebne uzytkownikom chcacym i bedacym w sta-
nie wnie$¢ wklad w rozwéj edytora. Najbardziej za-
awansowang forma obstugi pewnego jezyka w Emac-
sie jest stworzenie dla niego osobnego srodowiska je-
zykowego (jak zobaczymy, nie zawsze chodzi tu o
jezyk naturalny w $cislym znaczeniu), najmniej za-
awansowang — obstuga odpowiedniego kodu zna-
kéw. Ponizej dokonamy pobieznego przegladu.
angielski — srodowisko jezykowe;
arabski — kody znakéw. m.in. ISO/TEC 8859-6;
ASCII — srodowisko jezykowe, kod ASCII;
brytyjski — metoda wejéciowa;
chinski — 3 érodowiska jezykowe, 24 metody wej-
$ciowe, kilka zestawow znakow;
cyrylica — 2 $rodowiska jezykowe, 9 metod wej-

Sciowych (m.in. ukrainska i bialoruska), kod
ISO/IEC 8859-5;

czeski — $rodowisko jezykowe i 5 metod wejscio-
wych;

dewanagari — srodowisko jezykowe oraz 4 metody
wejéciowe, kody znakow;

dunski — srodowisko jezykowe i 3 metody wejécio-
we (Emacs 21);

esperanto — 3 metody wejéciowe;

etiopski — $rodowisko jezykowe, metoda wejscio-
wa, kod znakéw (patrz [23]);

finski — 3 metody wejsciowe;

francuski — 5 metod wej$ciowych;

grecki — srodowisko jezykowe, 4 metody wejscio-
we, kod znakéw ISO 8859-7;

hebrajski — $rodowisko jezykowe oraz kod znakéw
ISO/IEC 8859-8;

hiszpanski — $rodowisko jezykowe i 4 metody wej-
sciowe (Emacs 21);

IPA (International Phonetic Alphabet— $rodowi-
sko jezykowe, metoda wejsciowa, kod znakéw;

irlandzki — metoda wejéciowa;
islandzki — 3 metody wejsciowe;
ISO/IEC 8859-1 — kod znakéw (ECMA-94), p.

Latin-1;

ISO/IEC 8859-2 — kod znakéw (ECMA-94), p.
Latin-2;

ISO/IEC 8859-3 — kod znakéw (ECMA-94), p.
Latin-3;

ISO/IEC 8859-4 — kod znakéw (ECMA-94), p.
Latin-4;

ISO/IEC 8859-5 — kod znakéw (ECMA-113), p.
cyrylica;

ISO/IEC 8859-6 — kod znakéw (ECMA-114), p.
arabski;

ISO/IEC 8859-7 — kod znakéw (ECMA-118), p.
grecki;

ISO/IEC 8859-8 — kod znakéw (ECMA-121), p.
hebrajski;

ISO/IEC 8859-9 — kod znakéw (ECMA-128), p.
Latin-5;

ISO/IEC 8859-14 — kod znakéw, p. Latin-8;

ISO/IEC 8859-15 — kod znakéw, p. Latin-9;

japonski — srodowisko jezykowe, 6 metod wejscio-
wych, kody znakéw;

katalonski — metoda wejsciowa;

koreanski — srodowisko jezykowe, 6 metod wej-
$ciowych, kod znakdw;

laotanski — $rodowisko jezykowe, 2 metody wej-
$ciowe, kod znakdw;

Latin-1 — $rodowisko jezykowe (Europa zachod-
nia), 3 metody wejsciowe, kod ISO/IEC 8859-1;

Latin-2 — érodowisko jezykowe (Europa wschod-
nia), 3 metody wejsciowe, kod ISO/IEC 8859-2;

Latin-3 — $rodowisko jezykowe (Europa poludnio-
wa), 3 metody wejsciowe, kod ISO/IEC 8859-3;

Latin-4 — $rodowisko jezykowe (Europa pdlnoc-
na), 2 metody wejsciowe, kod ISO/TEC 8859-4;

Latin-5 — érodowisko jezykowe (Europa zachodnia
i turecki) i 2 metody wejsciowe;
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Latin-8 — metoda wejsciowa (Europa zachodnia i
jezyki celtyckie), kod ISO/TEC 8859-14 (Emacs
21);

Latin-9 — metoda wejéciowa (Europa zachodnia,
dodatkowe litery francuskie i znak euro), kod
ISO/IEC 8859-15 (Emacs 21);

niemiecki — 4 metody wejéciowe;

norweski — 3 metody wejsciowe;

polski — srodowisko jezykowe i 1 metoda wejécio-
wa (Emacs 21);

portugalski — metoda wejéciowa;

rumunski — $rodowisko jezykowe i 2 metody wej-

$ciowe;

skandynawski — 2 metody wejéciowe;

stlowacki — Srodowisko jezykowe i 4 metody wej-
Sciowe;;

stowenski — srodowisko jezykowe i 4 metody wej-
$ciowe;

szwedzki — 3 metody wejsciowe;

tajski — srodowisko jezykowe, 2 metody wejsciowe

(patrz [21], [22]);
tybetanski — srodowisko jezykowe;
turecki — Srodowisko jezykowe, 4 metody wejscio-

we;
wietnamski — Srodowisko jezykowe i metoda wej-

$ciowa;
wloski — 3 metody wejsciowe;

Niestety, Emacs nie obstuguje obecnie jezykéw
pisanych od prawej do lewej, w zwiazku z tym jego
przydatnos¢ dla jezykéw arabskiego i hebrajskiego
ogranicza si¢ w praktyce do wyswietlania poszcze-
gblnych znakdw.

Operacje edycyjne na teksScie
wielojezycznym

Jedna z najsilniejszych operacji edytorskich w edy-
torze Emacs jest wyszukiwanie przyrostowe, dostep-
ne w dwoch formach: jako wyszukiwanie zwykle i
wedlig wyrazen regularnych. Pierwszej formie od-
powiadaja komendy isearch-forward (szukanie do
przodu) i isearch-backward (szukanie do tylu),
wywolywane za pomocg C-s lub C-r. Drugiej formie
odpowiadaja komendy isearch-forward-regexp i
isearch-backward-regexp, wywolywane za pomo-
ca M-C-s, M-C-r. Jedli w momencie wykonywania
tych komend jest aktywna jakas metoda wejsciowa,
to jest ona w uzyciu réwniez w trakcie wprowadza-
nia szukanego napisu lub wyrazenia regularnego. Je-
§li zadna metoda wejsciowa nie jest aktywna, to do-
mys$lna metode mozna wlaczyé, jak zwykle, za po-
mocg C-\; dowolng metode mozna wtaczy¢ za pomo-
ca C-" (w kontekécie wyszukiwania przyrostowego
jest to wiec odpowiednik C-u C-\).

Teksty wielojezyczne w edytorze GNU Emacs

W trakcie wyszukiwania wyrazen regularnych
mozna odwolywaé sie do tzw. kategorii znakéw”; stu-
zy do tego konstrukcja \cC, gdzie C' oznacza sym-
bol kategorii, np. a dla znakéw ASCII, 1 dla zna-
kéw pisma tacinskiego. Inne kategorie nie sg juz tak
intuicyjne, np. j oznacza dowolny znak pochodacy
z jakiego$ japonskiego zestawu znakdéw, ktoére mo-
ze by¢ réwniez znakiem lacinskim, greckim lub cy-
rylickim. Tym szczegbélowym rozréznieniom odpo-
wiadaja inne kategorie, a mianowicie: k i K (r6zne
sposoby kodowania katakany), r i A (rézne sposo-
by kodowania lacifskich znakéw alfanumerycznych),
H (hiragana), C (Chinese czyli znaki hanowskie),
G (litery greckie), Y (litery cyrylickie). Ich znacze-
nie najlepiej sprawdzi¢ doswiadczalnie, np. na tabe-
lach kod6éw otrzymanych (w wersji 21) za pomoca
list-charset-chars.

Bezposrednie wykorzystanie skomplikowanych
metod wejsciowych w trakcie wprowadzenia napi-
su lub wyrazenia do wyszukania wymaga pewnej
wprawy. Warto z tego wzgledu pamietaé, ze ostatnio
umieszczony w pierécieniu schowkéw (kill-ring) na-
pis — réwniez wielojezyczny — mozna wkleié jako
czed¢ wyszukiwanego napisu za pomoca M-y. Warto
pamietaé, ze ten skrét klawiaturowy oznacza tutaj
komende¢ isearch-yank-kill, ktérej nie nalezy my-
li¢ ze zwykta komenda yank, dzialajaca nieco inaczej
— kolejne uzycia yank zamieniajg wstawiony napis
na inny, pobrany z nastepnego elementu pierscienia
schowkéw, za$ kolejne uzycia isearch-yank-kill
ponownie wstawiaja ten sam napis.

Inna czesto stosowana komenda jest komenda
zastepowania, dostepna w edytorze Emacs w kilku
odmianach: napis zastepowany moze by¢ wskazany
bezposrednio lub za pomocg wyrazenia regularne-
go, zastepowanie moze byé¢ bezwarunkowe lub wy-
magacé potwierdzenia. Komendy te wczytuja specy-
fikacje napisu zastepowanego i zastepujacego z tzw.
minibufora. W typowej konfiguracji edytora Emacs
w kazdym momencie dostepny jest tylko jeden mini-
bufor, co w przypadku tekstéw wielojezycznych oka-
zuje si¢ istotnym ograniczeniem, poniewaz minibu-
for jest wykorzystywany réwniez przez metody wej-
Sciowe. W wersji 20 musimy usunaé to ograniczenie
umieszczajac w pliku konfiguracyjnym instrukcje

(setq enable-recursive-minibuffers t)

W wersji 21 zmiana domy$lnej wartosci tej zmienne;j
nie jest niezbedna, ale osobiscie uwazam ja i tak za
wskazana.

7 Kategorie te sg zdefiniowane i skomentowane w pliku
lisp/international/characters.el.
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Aby zatem wszystkie zastapienia np. frazy & 7%
7= hBI{E zastapié¢ innym napisem, trzeba wykonaé
nastepujace kroki:

1. wybra¢ japonska metode wejéciowa i wywo-
ta¢ odpowiednia komende, np. query-replace
(M-%) — kolejnosé tych dwdch operacji jest obo-
jetna,

2. po pojawieniu sie ponaglenia postaci Query
replace wprowadzi¢ anataga, co zostanie prze-
ksztalcone na &7 7/=hs,

3. zatwierdzi¢ wynik konwersji za pomoca Enter
— znajdujemy sie wéwczas w minibuforze me-
tody wejsciowej,

4. wprowadzi¢ genzai, co zostanie przeksztalcone
na IFA 3y,

5. nacisna¢ — odpowiednig liczbe razy® — spa-
cje w celu przeksztalcenia |7 A &\ na znaki
hanowskie Fi{E,

6. zatwierdzi¢ wynik konwersji za pomoca Enter
— znajdujemy si¢ wowczas w minibuforze me-
tody wejsciowej,

7. nacisnaé¢ Enter w celu zakonczenia wprowadza-
nia napisu zastepowanego w minibuforze ko-
mendy,

8. w analogiczny wprowadzi¢ napis zastepujacy.
Warto wspomnieé, ze niezmiernie pozyteczne

funkcje Emacsa dotyczace poréwnywania plikow i
buforéw zawarte w pakiecie ediff (dostepnym np.
z menu Tools — Compare) dzialaja réwniez na
tekstach wielojezycznych; w trakcie poréwnywania
Emacs okresowo zadaje pytania o system kodowa-
nia — wystarczy akceptowaé wartosc domys$lna.

W Emacsie sa réwniez dostepne — choé bar-
dzo nieliczne — komendy specyficzne dla konkret-
nych jezykéw. Ich przyktadem jest komenda M-x
japanese-hiragana-region, ktéra w biezacym re-
gionie zamienia wszystkie znaki katakany na odpo-
wiadajace im znaki hiragany. Inne komendy tego ty-
pu mozna znalezé w standardowy sposéb, korzysta-
jac z jednej z wersji komendy apropos, np. C-h a
japanese.

Konfiguracja edytora Emacs

Jedno z powiedzen na temat edytora Emacs brzmi
You don’t have to like Emacs to like it — za po-
moca pliku konfiguracyjnego i wlasnych rozszerzen
mozna tak dalece zmieni¢ zachowanie edytora, ze
w niewielkim stopniu bedzie przypominal oryginal.

8 Jak pisaliémy wczeéniej, po kilku nacignigciach spacji
metoda wejéciowa przechodzi w tryb wyswietlania listy moz-
liwosci wybieranych za pomoca cyfr i przewijanych w razie
potrzeby komendami 1 i L.

10

W konsekwencji wszystkie stwierdzenia niniejszego
artykulu odnosza sie do edytora skonfigurowanego
w okre$lony sposéb. Odpowiedni plik konfiguracyj-
ny zostal opracowany przeze mnie na potrzeby plyty
CD zatytulowanej Wybrane narzedzia przetwarzania
tekstow wielojezycznych (w skrécie WNPTW). Dwie
edycje tej plyty — 1999 (wersja 0.9) i 2000 (wersja
0.91) — zostaly juz zrealizowane w ramach badan
wlasnych Instytutu Orientalistycznego UW; na kon-
ferencji BachoTEX 2001 zostanie zademonstrowana
wersja 0.92B.

Plyta WNPTW ma za zadanie zademonstrowaé
wielojezyczne mozliwoéci edytora GNU Emacs uzyt-
kownikom MS Windows 95, NT i wersji nowszych —
po wlozeniu plyty do napedu uruchamia si¢ gotowy
do uzytku edytor. Ptyta ma charakter ,nieinwazyj-
ny” — jej wykorzystanie nie zmienia w zaden sposéb
konfiguracji komputera. Z drugiej strony zachowanie
sig edytora jest niezalezne od konfiguracji konkret-
nego komputera — aby to osiagnaé, edytor korzy-
sta wytacznie z fontéw BDF zapisanych na plycie, a
takze z zainstalowanego na ptycie programu Ghost-
scipt.

Oprécz wersji edytora dla MS Windows na pty-
cie znajduje sie réwniez pelna dystrybucja edytora i
wybranych programéw pomocniczych dla systeméw
Linux i DOS oraz inne pozyteczne materialy.

Plyta moze byé swobodnie kopiowana i rozpo-
wszechniana®; aby to utatwié, na ptycie znajduja sie
réwniez gotowe do wydrukowania wktadki do kaset-
ki jubilerskiej (czyli, méwiac bardziej potocznie, pu-
detka na CD ROM).

Zakonczenie

Edytor GNU Emacs jest niewatpliwie bardzo po-
zytecznym narzedziem do edycji tekstow wieloje-
zycznych. Jego slaba strona jest bardzo nieréw-
na jakos$¢ dokumentacji — te jego mozliwosci, kto-
re sa w nim dostepne od dawna, sa opisane do-
ktadnie i szczegélowo, te zas, ktore sa stosunko-
wo nowe, sa udokumentowane stabo, czasami na-
wet tylko w plikach zZrédtowych. Tak np. funkcjo-
nujace juz w wersji 20 kategorie znakéw do wer-
sji 21 nie byly w ogdle wspomniane w podreczni-
ku, podobnie jak mozliwo$¢ zmiany metody wejscio-
wej w trakcie wyszukiwania przyrostowego czy ko-
nieczno$é¢ (w wersji 20) zmiany domyslnej wartosci
enable-recursive-minibuffers. Tabele konwersji
romagi-kana, ktére w wersji 20 byly dostepne tyl-
ko w plikach Zrédtowych, w wersji 21 sa — moim
zdaniem — mato przejrzyste, dlatego uznatlem za

9 Pierwsze edycje plyty zawieraja program Ghostscript
w wersji Alladin (wersja GNU sprawiala pewne klopoty tech-
niczne), co naklada niewielkie ograniczenia.

Bachotek, 29 kwietnia — 1 maja 2001



stosowne umiesci¢ opracowane przez siebie tabele w
niniejszym artykule pomimo tego, ze wiekszo$¢ Czy-
telnikéw prawdopodobnie nie bedzie z nich korzy-
stac.

Mam nadziejeg, ze niniejszy tekst zacheci nie tyl-
ko do korzystania z edytora Emacs, ale rowniez do
dokumentowania i popularyzacji jego mniej znanych
mozliwoéci, jak np. metody wejsciowe dla innych je-
zykéw orientalnych.
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Tabela 1: Podstawowe reguly konwersji romaji-kana
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Tabela 2: Dodatkowe reguly konwersji romaji-kana
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Uwagi do wersji elektronicznej

Niniejszy artykul ukazal sie w Biuletynie GUST (ISSN 1230-5560) w zeszycie 16 z r. 2001 na stronach 3—
13. Stanowi on tekst referatu wygloszonego na IX Ogdlnopolskiej Konferencji Polskiej Grupy Uzytkownikow
Systemu TEX BachoTEX 2001 pod tytutem Wspdlczesne TEXniki publikacyjne, ktéra odbyla sie w Bachotku
w dniach od 29 kwietnia do 1 maja 2001 r.

Wersja elektroniczna — w formacie Postscript (JSB-BachO1.ps) i PDF (JSB-BachO1.pdf) — jest do-
stepna pod adresem

http://www.orient.uw.edu.pl/” jsbien/publikacje/JSB-BachO1.*

oraz na stronach Grupy Uzytkownikéw Systemu TEX (http://www.gust.org.pl/BachoTeX/2001.html).
Rézni si¢ ona od wersji drukowanej tylko drobnymi poprawkami.

14 Bachotek, 29 kwietnia — 1 maja 2001



