Narze¢dzia TEX-owe w XP, czyli jak ugryzé kaktus

Pawel Jackowski
GUST

paweljackowskiQwp.pl

Prace zglosil: Andrzej Borzyszkowski

Streszczenie

W bledzie jest ten kto sadzi, ze przejécie z systeméw Windows 95/98/Me
na systemy Windows NT/2000/XP musi oznacza¢ katastrofe dla Srodowiska
TEX-owego. Zawiedzie si¢ tez ten kto liczy na to, ze zmiana systemu operacyjnego
odbedzie si¢ calkiem bezbole$nie. Sporo niespodzianek czeka szczegélnie tych,
ktorzy chea uzywac $wiezych wersji systeméw Windows, nie rezygnujac z tradycji
korzystania w $rodowisku TEX-owym z wiersza polecen.

Poczatki sa proste. Na wstepie dobre wiesci. Jezeli kto§ uzywa réwnolegle dwoch systeméw Windows,
np. Windows 98 i Windows XP, i chce korzysta¢ z TgX-a w jednym i w drugim, nie ma ku temu
zadnych przeciwskazan. Jezeli TEX jest zainstalowany i poprawnie skonfigurowany w jednym z nich,
w drugim wystarczy jedynie utworzyc lub uzupeknié¢ zmienne $rodowiskowe, wykorzystywane przez dana
dystrybucje TgX-a. W przgpadku nowszych dystrybucji TEX Live sa to zmienna o nazwie TEXMFCNF
wskazujaca lokalizacje gtownych plikow konfiguracyjnych oraz zmienna TEXMFTEMP odwolujaca sie do
kartoteki tymczasowej. Modyfikacji wymaga zmienna PATH, w ktorej trzeba dopisa¢ $ciezke dostepu do
binariéw instalacji (domy$lnie ...\TeXLive\bin\win32). Tyle wystarczy, by system skladu TgX dzialal
poprawnie w obydwdch systemach w tej samej konfiguracji, z tym samym zestawem makr i fontéw. Skoro
wszystko dziala, to gdzie ten kaktus?

Zmiana w zmiennych. Kto$, kto uzywa TgX-a, ale bez szerokiej gamy dodatkowych narzedzi, moze sie
wiecej ze zmiennymi nie spotka¢. Niespodzianki czekaja jednak tych, ktorzy uzywaja rozmaitych programow
narzedziowych, a takze urozmaicaja $rodowisko wlasnymi. Wezmy pod lupe prosciutki skrypt napisany
w jezyku AWK:

BEGIN{
print ENVIRON["PATH"]
}

W systemie Windows 98 program wypisze do standardowego wyjécia ciag znakéw przechowywany
w zmiennej systemowej PATH. A co sie stanie, gdy program uruchomimy w Windows XP? Na wyjsciu
dostaniemy napis pusty. W XP nie istnieje bowiem zmienna PATH. Istnieje zmienna Path, a dla interpretera
AWK stanowi to réznice. Z krotkiego wywiadu przeprowadzonego przez autora wéréd uzytkownikéw roéznych
systeméw Windows wynika, ze Windows 95/98/Me posluguja sie zmienna PATH, za$ wersje NT/2000/XP
uzywaja zmiennej Path. Po co ta zmiana? Kto§ ma pomys}?

7. wywiadu wynika réwniez, iz pod wzgledem zmiennych systemowych i calego $rodowiska MS-DOS,
systemy 95/98/Me sa do siebie podobne. Istotne réznice pojawily sie w Windows NT, ktérego cechy
odziedziczyly z kolei Windows 2000 i XP. Z przyczyn technicznych autor nie jest w stanie szczeg6towo
sprawdzi¢ prawdziwosci zawartych w artykule informacji dla wszystkich gatunkéw i ras Windows wraz
z ich wersjami jezykowymi, stad tez w tekécie odwolania gléwnie do Windows 98 i XP. W ogélnoéci mozna
jednak przyja¢, ze to, co zadziala w Windows 98, zadziala tez w 95 i Me, za$ informacje dotyczace XP
stosuja sie rowniez do wersji NT i 2000.

Interpretery polecen. Pewnym pocieszeniem dla borykajacych sie z nazwami zmiennych moze by¢ fakt,
ze program wsadowy postaci

echo YpAtHY

zadziala niezaleznie od uzywanego systemu. Programy wsadowe przetwarzane sa przez interpreter wiersza
polecen, a ten, w kazdej swej odmianie, ignoruje wielko$¢ znakéw. Nie oznacza to jednak, ze interpretery

XI Ogolnopolska Ronferencja Polskiej Grupy Uzytkownikéw Systemu TEX 33

Polska Grupa Uzytkownik6w Systemu TEX, 2003 (http://www.GUST.org.pl)



Pawel Jackowski

polecen sa ze soba zgodne i dzialaja tak samo w kazdej wersji systemu Windows. Tutaj ten kaktus kolcow
ma najwiecej.

Domyslny interpreter polecen uzywany w systemach Windows 95/98/ME nazywa si¢ COMMAND.CON,
a Sciezka dostepu do niego okre$lona jest przez zmienna COMSPEC. W systemach NT/2000/XP sciezka
dostepu do interpretera wiersza polecen przechowywana jest w zmiennej ComSpec, a sam program nazywa
sie cmd.exe. W XP znajdziemy takze interpreter command.com (do wyboru, do koloru). Ten ostatni stosuje
tzw. krotkie nazwy Sciezek. Poza tym dziala tak samo, jak cmd.exe... Co nie znaczy, ze dziala podobnie do
interpretera w Windows 98. To byloby za proste.

Dobra ilustracja problemoéw, na jakie moze si¢ nadzia¢ uzytkownik $rodowiska MS-DOS, sa proby
przenoszenia programu TOIL pod nowsze platformy Windows. Pakiet TOIL autorstwa firmy BOP,
przeznaczony do instalacji fontéw Typel dla potrzeb skladu TEX-owego, zostal udostepniony na konferenciji
BachoTEX 1997. Dwa lata pézniej wprowadzone zostaly ostatnie poprawki do wersji dystrybucyjnej,
umozliwiajace korzystanie z pakietu w systemach Windows 95/98. Dzi$ te systemy nie w modzie, a TOIL,
jako program wielofunkcyjny i od poczatku przeznaczony do pracy wsadowej, musial sie tu i 6wdzie
potyka¢ o niezgodnosci w kolejnych wersjach systemu MS-DOS.

Glowna czynno$cia wykonywana przez TOIL-a jest przetworzenie pliku metrycznego AFM na kod
zrozumialy dla METAFONT-a. Czyni to skrypt napisany w jezyku AWK, wykonywany przez interpreter
GAWK. METAFONT z kolei ma za zadanie wygenerowaé¢ metryke TEX-owa fontu, czyli plik TFM. Do zadan
dodatkowych nalezy utworzenie plikow potrzebnych sterownikowi DVIPS, czyli pliku kodowania oraz
pliku psfonts.map (moze mie¢ rézne nazwy, wiec nazywajmy go umownie fontmapa). Na koncu TOIL
przenosi efekty swej pracy do miejsc okreélonych przez uzytkownika, korzystajac ze standardowych funkcji
interpretera wiersza polecen.

Tak sie nieszcze$liwie sklada, ze na kazdym z tych krokéw, we wspoélczesnych systemach operacyjnych,
co$ moze nie dziala¢. Po pierwsze uzywany przez TOIL-a interpreter GAWK moze z réznych przyczyn
szwankowa¢ w nowszych systemach Windows. Autor uzywa starego, lecz wciaz doskonale sprawdzajacego
sie interpretera GAWK-WIN w wersji 3.0.2. Ten krok jest jeszcze w zasadzie bezbolesny. Gorszy kolec sterczy
przy programie METAFONT, ktérego nie daje si¢ w XP uruchomi¢ poleceniem w rodzaju

mf386 &plain plik.mf
jak dyktuja ustawienia domyslne TOIL-a i konwencja przyjeta w programach D. E. Knuth’a. Znak & pelni
w Windows XP specjalna role i powyzsze wywolanie powoduje tyle samo, co uruchomienie METAFONT-a
bez zadnego argumentu. Dzieje sie tak dlatego, ze interpreter polecen systemu XP traktuje znak & jako
separator kolejnych komend wywolywanych w jednym wierszu. Powyzsze wywolanie oznacza dla systemu:
,2wykonaj polecenie/program mf386 (bez argumentu), nastepnie wykonaj polecenie/program plain, ktérego
argumentem jest plik.mf”. Zatem ani METAFONT, ani METAPOST, ani TEX wywolane w ten sposo6b, nie
skompiluja zadanego pliku. Jeéli konieczne jest odwolanie do formatu, mozna rozwiaza¢ problem zamykajac
to odwolanie cudzystowami, np:

mf386 "&plain" plik.mf
Jezeli nie zalezy nam na zgodnos$ci wstecz, w XP mozna takze poprzedzi¢ znak & znakiem ~:

mf386 “&plain
W dystrybuciji TEX Live dodanie argumentu &plain nie jest konieczne, dotaczeniem formatu zajmuje sie sam
program nf . exe. Uzytkownicy tej dystrybucji moga uruchamia¢ program METAFONT prostym poleceniem:

mf plik.mf
Nie tylko znak & niesie niespodzianki. Operacje neutralizacji specjalnych funkcji bedziemy musieli zastosowa¢
wszedzie tam, gdzie w wierszu polecen pojawia sie¢ w roli normalnych znakéw inne metaznaki:

L) <>5, 7

IdZmy dalej! Wiele programéw narzedziowych i skryptéw wsadowych do przenoszenia plikéw uzywa
konstrukcji

echo F | xcopy plik.1 plik.2
Takiego rozwiazania uzywa réwniez TOIL. Prosty trick polega na przekazaniu w potoku znaku F do funkcji

xcopy, co uprzedza pytanie interpretera polecen, czy obiekt docelowy ma by¢ plikiem, czy kartoteka.
W polskich wersjach systeméw Windows 95/98 znak F (ang. file) musi by¢ zmieniony na P (jak plik).
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Jesli natomiast staliSmy sie szczesliwymi posiadaczami systemu Windows XP, nalezy wroéci¢ do znaku
F. Niezaleznie od wersji jezykowej, dla interpretera polecen Windows XP znak F oznacza plik. Zaréwno
w wers;ji angielskojezycznej jak i polskojezycznej, skladnia polecen jest identyczna, réznica polega tylko na
jezyku, w ktérym wyswietlane sa komunikaty interpretera wiersza polecen. Wyglada to na krok w kierunku
unifikacji. Rychlo w czas! Poki co, programy wykorzystujace takie konstrukcje, moga niestety wymagac
osobnej konfiguracji dla potrzeb polskiej wersji jezykowej Windows 95/98 i osobnej dla potrzeb dowolne;j
wersji jezykowej Windows XP.

Zdarzaja sie tez sytuacje, w ktorych polecenie xcopy uzywane jest kilka razy z rzedu w tej samej
postaci. W przypadku TOIL-a taka sytuacja wystapi wtedy, gdy instalujemy kilka fontéw po sobie, w wyniku
czego fontmapa jest kilkakrotnie modyfikowana i nadpisywana. Jesli uzywamy Windows XP, trzeba dopisac
do funkcji xcopy parametr /Y:

echo F | xcopy plik.1 plik.2 /Y

Dodatek ten umozliwia ewentualne ,ciche” nadpisanie pliku przy wywolaniu polecenia xcopy. Rzecz
wydaje si¢ banalna, cho¢ ma niebanalny kontekst. W systemach Windows 95/98 polecenie xcopy domyslnie
nadpisuje kazdy plik docelowy, jesli ten istnieje. W systemach NT/2000/XP przyjeto zasade ,ostroznosci
nigdy za wiele”, stad tez operacja nadpisania jakiego$ pliku zostanie poprzedzona monitem o potwierdzenie
lub po prostu nie zostanie wykonana z powodu odmowy dostepu.

Male i wielkie. Proponuje maly tescik! Skopiujmy w XP ze dwa fonty Typel wraz z metrykami do
plikbw aaa.pfb i aaa.afm oraz BBB.PFB i BBB.AFM i umie$¢my je w biezacej kartotece. Utworzymy prosty
dokument TEX-owy postaci

\nopagenumbers

\font\a=aaa at 20pt

\font\B=BBB at 20pt

\a Pchnaé¢ w™te k6dZ jeza\par

\B Pchnaé¢ w™te k6dz jeza

\end
Poddajmy TOIL-a probie. Aby uruchomié¢ program w klasyczny sposob, wystarczy wywolaé gléwny plik
wsadowy pakietu - a2tqx.bat - z argumentem, ktdérym jest nazwa pliku metrycznego instalowanego fontu.
Aby jednak zainstalowa¢ wszystkie fonty w biezacej kartotece od razu, utwérzmy prosty skrypt wsadowy

FOR %%x IN (*.afm) DO CALL a2tqgx.bat %%x

Riedy TOIL zrobi wszystko co do niego nalezy, skompilujmy testowy plik TEX-owy. Prosze nie liczy¢ na
moc wrazen, w XP wszystko zadziala.

Jezeli jednak te sama proébe instalacji, dla tych samych plikéw, przeprowadzimy w Windows 98,
poprawnie zadziala TOIL, dobrze spisze si¢ TEX, niemila niespodzianke szykuje natomiast DVIPS, ktéry nie
znajdzie w fontmapie informacji o foncie aaa. Wszystko natomiast przebiegnie poprawnie dla fontu BBB.
Dlaczego tak sie stanie?

To bynajmniej nie jest wina TOIL-al Problem lezy w réznej interpretacji nazw plikow w systemach 98
i XP. Jezeli w Srodowisku XP dowolny plik nazwiemy malymi literami, w Windows 98 ten sam plik figurowat
bedzie pod ta sama nazwa, tylko pisana wielkimi literami. Mowa tu nie o tym, co wys$wietlaja aplikacje
okienkowe lub konsole typu FAR czy Windows Commander. Chodzi o nazwe pliku, jaka zwroci intepreter
wiersza poleceft w przytoczonej konstrukeji z zastosowaniem polecenia FOR lub po prostu przy poleceniu
DIR. W naszym przypadku plik aaa.afm zostal w XP wykorzystany przez TOIL-a do wygenerowania pliku
aaa.tfm, a do fontmapy wpisana zostala nazwa aaa. W Windows 98 metryka fontu ma nazwe AAA.AFM,
TOIL tworzy metryke TEX-owa o nazwie AAA.tfm (rozszerzenie nie ma zadnego znaczenia), a w fontmapie
zostaje umieszczona nazwa AAA. W pliku TgX-owym zadeklarowali$émy przeciez font o nazwie aaa i ta
sama nazwa znalazla sie z pliku DVI. DVIPS rozr6znia male i wielkie znaki, totez szuka w fontmapie nazwy
identycznej jak ta, ktéra znajduje sie w przetwarzanym pliku DVI. Nie znajduje i stad caly ambaras!

Nalezy podkreéli¢, ze w tym wypadku istotna jest zgodno$¢ nazwy fontu zadeklarowanego w zrédle
TEX-owym z nazwa fontu znajdujaca si¢ w fontmapie, a nie same nazwy plikow. Interpreter polecen,
ktéry posredniczy w tym calym zamieszaniu, wykona przeciez t¢ sama operacje dla pliku o nazwie
aaa.afm i dla pliku o nazwie AAA.AFM. W XP wywola plik wsadowy a2tqgx.bat z argumentem aaa.afm,
a w Windows 98 z argumentem AAA.AFM. TOIL natomiast male i wielkie znaki rozroznia doskonale
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i zaklada, ze w argumencie wywolania pliku wsadowego podaliSmy wlasnie taka nazwe, jaka chcemy mieé
w fontmapie. Dlatego konsekwentnie sie jej trzyma robiac DVIPS-owi psikusa.

Niespodzianek zwiazanych z nazwami plikow moze byé wiecej, wiec warto przesledzi¢ ten watek
dokladniej. Lewa kolumna ponizszej tabelki przedstawia pliki, ktérym nazwy nadano w systemie XP.
Niewazne, czy stanie si¢ to przy uzyciu wiersza polecen, czy za pomoca klikania. Wazne, ze nazwanie
pliku odbywa sie w XP. Prawa kolumna tabelki pokazuje, w jaki sposob te same pliki zostana odczytane
w Windows 98.

XP | 98
mmmm . mmm | MMMM . MMM
DDDD.DDD | DDDD.DDD
mmmm . DDD | MMMM. DDD
DDDD .mmm | DDDD . MMM

No i jak to ugryzé? Zly czar prysnie, jeli bedziemy stosowaé¢ nazwy plikéw dluzsze niz 8 znakéw
lub rozszerzenia dluzsze niz 3 znaki. To raczej kiepska rada. Problem znika réwniez wtedy, gdy w nazwie
umies$cimy polskie znaki, albo gdy nazwiemy plik zaré6wno duzymi, jak i malymi literami. To tez do$¢
pokretny sposéb. Nie ma zadnych réznic w wielkoéci znakéw miedzy nazwami plikéw utworzonych
w Windows 98, a tym, jak je ,widzi” Windows XP - magia dziala tylko w jedna strone i tylko dla plikow
nazwanych malymi literami. To tez nie powdd do radosci, bo walczymy o pelna zgodnosé $rodowiska
TEX-owego z kazdym pokoleniem Windows.

W przypadku instalacji fontow Typel jednym z sensownych wyjé¢ jest skorzystanie z opcji, ktora
umozliwia TOIL, czyli wpisywanie do fontmapy nazw wszystkich TFM-6w wielkimi literami w polacze-
niu z konsekwentnym stosowaniem uwielkich liter w nazwach fontéw deklarowanych w dokumencie
TEX-owym. Druga mozliwo$¢ uniezaleznienia sie od kapryséw interpreter6w wiersza polecen to stosowanie
w fontmapach podwéjnych wpiséw - malymi i wielkimi literami - dla kazdego instalowanego fontu.

Im dalej w las... tym wiegcej kaktuséw! Do listy klopotéw, ktéore moze spotka¢ milosnik TEX-a pracujacy
w nowszych systemach Windows dopisa¢ mozna jeszcze wiele punktéw. Z wazniejszych na pewno wymienié
nalezy brak funkcji CHOICE, wykorzystywanej w starszych systemach do zczytywania znakéw z klawiatury
podczas dzialania programu wsadowego. Interpreter wiersza polecen cmd.exe nie ma tej funkcji. Chwila
grozy moze spotkac¢ tych, ktérzy w XP chcieli uzy¢ funkcji CONVERT programu ImageMagick - doskonalego
skadinad narzedzia do wsadowej obrobki plikéw graficznych. Polecenie CONVERT zarezerwowane jest przez
system do konwertowania systemu plikow FAT na NTFS. Konwersja taka teoretycznie nie jest grozna dla
danych, sprawia jednak, ze dysk staje si¢ zupelnie nie widoczny dla systeméw Windows 95/98. Moze ta
lista ma swoj koniec, ale obawiam sie, Ze nie w tym miejscu.

Po co gryzé ten kaktus. To istotne pytanie, skoro nowe techonologie firmy Microsoft szykuja
uzytkownikom TEX-a tyle niespodzianek. Warto jednak wspomnie¢ tez o pozytywnych stronach zagadnienia.

Krokiem naprzéd jest na pewno pelna mozliwo$é korzystania w XP z fontéw Typel w aplikacjach
okienkowych, bez pomocy dodatkowych narzedzi. Réwniez nowalijki interpretera polecen moga byc
kuszace. Skladnia polecen zostala wzbogacona o wiele wygodnych rozwiazan. Polecenie FOR rozbudowane
zostalo o iteracje na zmiennych liczbowych. Umozliwia to wygodne stosowanie konstrukeji petli w skryptach
wsadowych. Potrafi takze analizowa¢ i przetwarza¢ pliki tekstowe lub dane z potoku wg okreslonych przez
uzytkownika separatoréw pol i rekordéw. Zostalo takze ulepszone przetwarzanie parametréw wywolania
pliku wsadowego. Oto kilka przykladow:

Vi oznacza wszystkie argumenty
%"f1 rozwija %1 do pelnej Sciezki
%~d1l rozwija %1 do litery dysku
%"nl rozwija %1 do nazwy pliku
%"x1 rozwija %1 do rozszerzenia
%~s1 stosuje krotkie nazwy w”Sciezce
%~al rozwija %1 do atrybutéow pliku
%~t1l rozwija %1 do daty

%"z1 rozwija %1 do rozmiaru pliku

36 Bachotek, 1-3 maja 2003

Polska Grupa Uzytkownik6w Systemu TEX, 2003 (http://www.GUST.org.pl)



Narzedzia TEX-owe w XP, czyli jak ugryzé kaktus

Jesli kto$ nie pokochal starego i solidnego GREP-a rozpowszechnionego w Swiecie Unix-owym, w XP
jest dla niego alternatywa w postaci dzialajacego z wiersza polecen programu FINDSTR przeszukujacego
pliki w oparciu o wyrazenia regularne. Trudno to nazwaé¢ wynalazkiem teraz, kiedy GREP obchodzi
swoje 30 urodziny, jednak zawsze lepiej p6zno, niz wecale. Dorzuci¢ mozna dzwonki i gwizdki, takie
jak chroniona pamie¢, wbudowany generator liczb pseudolosowych, mozliwos¢ uruchomienia skryptu
wsadowego o okreélonej godzinie i dacie, mozliwo$¢ warunkowego uruchomienia skryptu czy polecenia
w zaleznosci od tego, czy zadzialal poprawnie skrypt poprzedni, a dla estetéow takze mozliwosé ustawienia
kolorkéw tekstu i tta konsoli.

W praktyce interpreter XP jest zgodny ze starszymi wersjami - szansa natrafienia na kolec jest
mimo wszystko nieduza. Dysponuje natomiast znacznie wigksza gama mozliwoéci. Zasadniczo zostal wiec
ulepszony i rozbudowany. Jesli doda¢ do tego niezle mozliwoéci konfiguracji podsystemu DOS, okazuje
sig, ze jest to $rodowisko calkiem wygodne dla zastosowan TEX-owych. Oczywiscie tylko wtedy mozemy
stosowa¢ wszystkie dzwonki i gwizdki, jezeli nie zalezy nam na zgodno$ci z zabytkowymi systemami
Windows z kofica XX wieku. Jezeli jednak potrzebujemy takiej zgodnoéci, najlepsze, co mozna powiedziec¢
o systemach wieku XXI, to to, ze wciaz daje si¢ je pozeni¢ ze Srodowiskiem TEX-owym. Czasem nawet
warto - nie taki kaktus straszny. ..
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