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IATEX na kolorowo

Wtodzimierz Macewicz

Streszczenie

Artykul przedstawia mozliwoéci zastosowania kolo-
row w dokumencie przetwarzanym KIEXem. Za po-
moca licznych przykladéw staralem sie zilustrowaé
kolorowanie réznych elementéw.

Rolorowanie umozliwiaja makroinstrukcje zde-
finiowane w pakiecie color i colortbl. Oprocz
wymienionych pakietéw
i colortab, ale nie wnosza one zadnych dodatko-
wych mozliwosci.

sg jeszcze: colordvi

Nie czuje si¢ na sitach odpowiedzie¢ na pytanie
»po co?” lub ,dlaczego?” kolorowa¢, skoncentruje sie
na udzieleniu odpowiedzi na pytanie ,jak?”

1. Wprowadzenie

Nie jest moim zamierzeniem narzucanie (ani nawet
sugerowanie) sposobu wykorzystania opisywanych
mechanizméw do kolorowania. W ponizszym opra-
cowaniu staralem si¢ zilustrowa¢ przyklady, uzywa-
jac kontrastowych koloréw, przez co jest on nieco
pstrokaty - w zadnym wypadku prosze nie trakto-
wa¢ go jako wzor (zgodnie z powiedzeniem ,rébcie
tak jak ja mowie, a nie tak jak ja robie”).

O ile kolorowanie pisma jest stosunkowo proste
i polega na wstawieniu wywolania makroinstrukcji
color w odpowiednie miejsce, o tyle kolorowanie
tla jest klopotliwe i wydaje sie, ze jest mozliwe tylko
dla elementow ktore daja sie zamkna¢ w ,pudeltko”
(oprocz ponizej opisanych pakietéw mozna wyko-
rzysta¢ konstrukcje pakietéw shadethm. i fancybox),
nie widz¢ mozliwosci kolorowania tla na obszarze
ciaglym przechodzacym ze strony na strone¢. Pewna
protez¢ mozna zrealizowa¢ za pomoca konstrukcji
longtable.

Wprowadzenie polecen kolorujacych standar-
dowe konstrukcje KTEXa wymaga modyfikacji kodu,
co prawda w kilku miejscach umieszczono wywola-
nia makroinstrukcji, ktére po przedefiniowaniu mo-
glyby stuzy¢ do zmiany koloru, ale ich lokalizacje
trudno okreséli¢ inaczej niz przypadkowa.

Wszelkie przedstawione modyfikacje maje sens
nakladek, czyli po oryginalnej definicji (wywolaniu
pakietu) nalezy wprowadzi¢ przedstawiony kod.
Prosze pamig¢ta¢ o tym, aby nie modyfikowac
oryginalnego kodu pakietow.
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2. Pakiet color

Pakiet definiuje kilka makroinstrukcji umozliwiaja-
cych kolorowanie pisma lub tla oraz definiowanie
wlasnych kolorow. W przypadku pdfTgXa proces
kolorowania odbywa si¢ jednoczesnie ze skladem,
natomiast w przypadku TgXa jest realizowany przez
postprocesor przetwarzajacy plik dvi (np. program
dvips).

2.1. Opcje pakietu

Ronstrukcje pakietu color realizuja przewidziane
efekty wstawiajac do pliku wynikowego makroin-
strukcje \special z odpowiednimi parametrami.
Dla systemu pdfTEX i TEX + dvips zostalo to ze-
standaryzowane (zaréwno pdfTEX jak i dvips sa
dostepne we wszystkich systemach operacyjnych).
W przypadku innych programéw przetwarzajacych
nalezy wstawi¢ odmienne parametry, o czym powi-
nien zosta¢ poinformowany pakiet color, aby do pli-
ku wynikowego dvi zostal wstawiony odpowiedni
kod.

Opcje zwigzane z implementacja systemu

Zbioér dvi bedzie przetwarzany za pomoca progra-
mu:
dvips - dvips (wlacza opcje dvipsnames),
xdvi - xdvi (wlacza opcje monochrome),
dvipdf - dvipdf autorstwa Sergieja Lesenko,
dvipdfm - dvipdf autorstwa Marka Wick'a,
pdftex - pdfIgX,
dvipsone - Y&Y TgX,
dviwindo - jw,
emtex - emTEX (juz historia),
dviwin - jw,
oztex - ozTEX na Macintoshu,
textures - Blue sky’s Textures na Macintoshu,
pctexps - PPT na PC,
pctexwin - jw,
pctexhp - jw,
pctex32 - jw,
truetex - Kinch TgX na PC,
tcidvi - jw,
vtex - VTEX.
W wigkszosci przypadkéw dzialanie opcji spe-
cyficznych dla réznych implementacii jest mi niezna-
ne - ich liste wzialem z dokumentacji pakietu [4].

Pozostate opcje sterujace

debugshow - wlacza $ledzenie przetwarzania,
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monochrome - dezaktywuje wszelkie polecenia
zmieniajace kolor,

usenames - powoduje ze wszystkie nazwy koloréow
definiowanych jako named beda dostepne bez-
posrednio (tak jak kolory definiowane expli-
cite - poleceniem \definecolor); w przeciw-
nym razie nalezy polecen zmieniajacych kolor
z opcja named np. \color [named] {kolor},

dvipsnames - dolacza zbiér definiujacy kolory
(,named colors”) zgodne z kolorami definiowa-
nymi przez program przetwarzajacy (dvips w
tym wypadku),

nodvipsnames - kasuje definicje kolorow dostep-
nych jako ,named colors”

2.2. Polecenia zmiany koloru

Rolory mozna definiowa¢ na dwa sposoby: za pomo-
ca polecen \definecolor lub \DefineNamedColor.
Drugi ze sposobéw jest praktycznie niedostepny
uzytkownikowi (jest on zwiazany ze szczegdlami
implementacyjnymi); jednak w ten sposob zosta-
lo zdefiniowanych wiele koloréow, szkoda wiec z
nich rezygnowaé¢, w celu ich uzycia nalezy wy-
wolywaé polecenia zmiany koloru z opcjonal-
nym parametrem model o wartosci named’ (np-:
\color [named] {Salmon}) lub uiyc opcji usenames
przy deklaracji wywolania pakietu. Dla porzadku
podajac liste polecen uwzgledniam obie mozliwosci:
\color{nazwa koloru}
\color[modell{nazwa koloru} polecenie powo-
duje zmiane koloru pisma, dziala analogicznie
jak polecenia zmiany kroju np. \bfseries;

Przyklad:

{\color{red} tekst w kolorze czerwonym}
tekst w kolorze czerwonym

{\color[named] {Green}
tekst w kolorze zielonym}

tekst w kolorze zielonym

\textcolor{nazwa koloru}{tekst}

\textcolor[model]l{nazwa koloru}{tekst}
polecenie powoduje zmiane koloru pisma,
dziala analogicznie jak polecenia zmiany kroju
np. \textbf{tekst};

Przyklad:
\textcolor{red}

! mozna zdefiniowaé¢ inne pseudomodele, ale
wtedy dokument staje si¢ nieprzeno$ny miedzy
r6znymi implementacjami systemu TEX.
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{tekst w kolorze czerwonym}
tekst w kolorze czerwonym

\textcolor [named] {Green}
{tekst w kolorze zielonym}

tekst w kolorze zielonym

\colorbox{kolor tia}{tekst}

\colorbox[modell{kolor tta}{tekst}
polecenie zmiane koloru tla
»pudelka” zawierajacego tekst (bedzie mialo

powoduje

ono dlugo$¢ nominalna);

Przyklad:

\colorbox{red}{tto w kolorze czerwonym}

\colorbox[named]{Yellow}
{t1zo w kolorze z6ttym}

tlo w kolorze z6ltym

pole tla jest wigksze od obszaru tekstu o war-
to$¢ parametru \fboxsep. Parametr tekst
moze byé¢ bardziej zlozona konstrukcja np.
\minipage, dzigki temu mozemy zdefiniowaé
wiekszy fragment o kolorowym tle (wada jest
to, ze nie podlega on podzialowi na strony).

Przyklad:

\noindent\colorbox [named]{Yellow}
{\begin{minipage} [t]1{0.7\columnwidth}
\color{green}

\begin{itemize}

\item t%o w kolorze z4ttym

\item tto w kolorze z6ttym

\item tio w kolorze zéitym
\end{itemize}

\end{minipage}’

}

\fcolorbox{kolor ramki}{kolor tia}{tekst}
\fcolorbox[modell1{kolor ramki }

{kolor tta}{tekst} polecenie powoduje
zmiane koloru tla ,pudelka” (tekst jest
zamykany w konstrukcji \hbox) zawierajacego
tekst;

Przyklad:

\fboxrule=0.5mm
\fcolorbox{green}{red}
{tto w kolorze czerwonym,
w zielonej ramce}
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\fboxrule=0.5mm
\fcolorbox [named] {NavyBlue}{Yellow}
{tto w kolorze z61tym,

w granatowej ramcel}

tlo w kolorze z6ltym, w granatowej ramce

Grubo$¢ ramki mozemy regulowa¢ wartoécia
parametru \fboxrule.

Przyklad:

\fboxrule=2mm
\fcolorbox [named] {NavyBlue}{Yellow}
{tto w kolorze z6ttym,

w granatowej ramce}

tlo w kolorze z6ltym, w granatowej ramce

natomiast odleglo§¢ ramki od tekstu, parame-
trem \fboxsep.

Przyklad:

\fboxsep=3mm

\fboxrule=0.5mm

\fcolorbox [named] {NavyBlue}{Yellow}
{t1o w kolorze zéitym,

w granatowej ramcel}

tlo w kolorze z6ltym, w granatowej ramce

\pagecolor{kolor}
\pagecolor[model]l{kolor} polecenie  zmienia

kolor tla strony dokumentu; tej na ktorej
jest umieszczone (znaczenie parametrow
analogiczne jak poprzednio). Ze wzgledu
na inna realizacje procesu kolorowania w
TEXu i pdfTEXu efekt przetwarzania moze
by¢ rozny. W przypadku TgXa efekt bedzie
zawsze poprawny (kolor uzyskiwany jest w
momencie przetwarzania postscriptem, kiedy
znane sa juz miejsca podziatu strony). pdfTEX
moze zrealizowaé polecenie kolorowania tla
przed ostatecznym zlamaniem strony, jezeli
znajdzie si¢ ono na koncu akapitu, ktory
bedzie podlegal przelamaniu (w obszarze
recent contributions).

2.3. Definiowanie koloréw

\definecolor{nazwa }{model }{definicja}

polecenie umozliwia tworzenie wlasnego
koloru. Parametr model moze przyjmo-
waé nastepujace wartoéci: rgb - definicje
stanowia trzy liczby z przedzialu 0-1 (od-
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dzielone przecinkiem), okreSlajace skladowe
R (czerwony), G (zielony) i B (niebieski),
np: \definecolor{blue}{rgb}{0,0,1};
cmyk - definicje stanowia cztery licz-
by z  przedzialu  0-1 (oddzielone
przecinkiem), okre$lajace skladowe C (cy-
jan), M (magenta), Y (z6lty), K (czarny), np:
\definecolor{yellow}{cmyk}{0,0,1,0};

gray - definicj¢ stanowi liczba z prze-
dzialu 0-1 okreélajaca nasycenie czerni
(1 - kolor bialy, 0 - kolor czarny), np:
\definecolor{lekkoszary}{gray}{0.8};

named - definicja moze by¢
nazwa  jednego z kolorow zdefi-
niowanych w  modelu  named, np:

\definecolor{yellow}{named}{Yellow}.
Standardowo sa zdefiniowane nastepujace
kolory: black (czarny), white (bialy), red
(czerwony), green (zielony), blue (niebieski),
cyan, magenta, yellow (z6lty).
\DefineNamedColor{named }

{nowa nazwa }{model }{definicja}
makroinstrukcja  do  tworzenia  koloréw
w okreslonym modelu (w pakiecie jest zde-
finiowany jedynie model o nazwie named),
nalezy ja traktowac jako polecenie ,do uzytku
wewnetrznego”. W wyniku jej dzialania zosta-
nie utworzone makro - legalna nazwa koloru,
ale efekt zmiany koloru bedzie mozliwy do-
piero po odpowiednich modyfikacjach plikow
dolaczanych przez program dvips. Standar-
dowo sa zdefiniowane kolory przedstawione
w tabeli 1:

3. Pakiet colortbl

Pakiet, w polaczeniu z wyzej opisanym, umozli-
wia sterowanie kolorami kolumn, wierszy i poje-
dynczych cel tabel, oraz zmiane koloru linii od-
dzielajacych i koloru wypelnienia miedzy liniami
podwdjnymi. Aby w pelni wykorzysta¢ jego moz-
liwoéci nalezy dolaczyé pakiety array, hhline,
dcolumn i ewentualnie longtable. W pakiecie sa
zdefiniowane nastepujace makroinstrukcje:
\columncolor{kolor}[lewa nadlewka]
[prawa nadlewka]

\columncolor[model]l{kolor}

[lewa nadlewka] [prawa nadlewka]
polecenie definiuje kolor tla kolumny ta-
beli, parametr model i kolor maja identyczne
znaczenie jak przy poprzednio opisywanych
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Tabela 1: Tabela koloréw zdefiniowanych w named color

GreenYellow Melon Mahog
Yellow YellowOrange  RIEIEo0:
Goldenrod BrickRed
Dandelion Red
Apricot Bittersweet OrangeRed
Peach RedOrange RubineRed

DarkOrchid
Purple MidnightBlue
Plum NavyBlue
Violet RoyalBlue
RoyalPurple Blue
BlueViolet

Periwinkle

CadetBlue

poleceniach pakietu color. Parametr lewa
nadlewka (parametr opcjonalny)
rozmiar rozszerzenia kolorowanego obszaru

okresla

o podana wielko$¢, w celu pokolorowania
przestrzeni miedzy separatorem kolumny,
a nia sama. Nadanie parametrowi warto-
sci \tabcolsep (dla S$rodowiska tabular)
ewentualnie \arraycolsep (dla $rodowiska
array) spowoduje wypelnienie kolorem calej
celi tabeli (jest to warto$¢ domyslna); jezeli
parametr prawa nadlewka nie jest okreslony,
obie beda jednakowe (okreslone warto$cia
parametru lewa nadlewka). Uzycie polecenia
ilustruje przyklad, gdzie kolor tla pierwszej
kolumny zostal zdefiniowany jako zdlty.
Polecenie moze byé¢ uzyte wylacznie przy
specyfikacji kolumn (preambula tabeli lub
polecenie multicolumn) z wykorzystaniem
konstrukcji zdefiniowanych w pakiecie array.

\rowcolor{kolor}

\rowcolor [model1{kolor} polecenie zmienia ko-
lor (znaczenie parametréw jak w poprzednim
poleceniu) tla wiersza tabeli (ma wiekszy prio-
rytet niz zmiana tla kolumny); musi by¢ ono
umieszczone na poczatku wiersza.

\doublerulesepcolor{kolor}
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SkyBlue

WildStrawberry | Mulberry

RedViolet

Salmon
CarnationPink Fuchsia

Lavender

Thistle

Magenta

Green Sepia

ForestGreen Brown

PineGreen Tan

Black
White

YellowGreen

SpringGreen

RawSienna

\doublerulesepcolor [model]{kolor} polecenie
okre$la kolor wypelnienia miedzy liniami
(linia podwdjna), zaréwno pionowymi, jak
i poziomymi.

\arrayrulecolor{kolor}

\arrayrulecolor [model]{kolor} polecenie
okresla kolor linii.

\setlength{\doublerulesep}{wartosé
polecenie okresla odleglo$¢ miedzy liniami
linii podwojne;.
\setlength{\arrayrulewidth}{wartosé}
polecenie okresla grubos¢ linii.

Przyklad:

\arrayrulecolor{red}

\doublerulesepcolor{blue}

\setlength{\doublerulesep}{0.8mm}

\setlength{\arrayrulewidth}{0.6mm}

\newcolumntype{V}{>{\columncolor{Violet}y,

[\tabcolsepl}c}

%definicja kolumny o fioletowym tle

\newcolumntype{G}{>{\color{green}y,
\columncolor{Yellow} [\tabcolsep] }1}

%definicja kolumny o zéttym tle

%i zielonej czcionce

\begin{tabular}{|IGI1[1]I}

\hhline{|t:===:t|}
jeden & dwa & trzy\\
\hhline{|:===:[}
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cztery & pigé & szesé\\
\hhline{||-I-I-113}
\rowcolor{BlueGreen}\color{black}siedem &
\multicolumn{1}{>{\columncolor{Yellow}}c|3}%
fwymuszenie koloru pojedynczej celi
{osiem} & dziewieé\\
\hhline{||-I-I-112}
dziesieé & \multicolumn{2}{V| |}V
fwymuszenie koloru dwéch potaczonych celi
{\color{white}jedenascie}\\
\hhline{|b:===:b|}
\end{tabular}

I T T
I

osiem

jedenascie

4. Modyfikacja koloru réznych, typowych
elementéw dokumentu

4.1. Tytuty
4.1.1. Standardowe klasy dokumentu

Makroinstrukcje definiujace tytuly sa tworzone
za Ppomocy
\startsection. Ostatnim jej parametrem jest okre-

sparametryzowanej makroinstrukcji

slenie sposobu formatowania samego tytulu (wiel-
ko$¢, rodzaj czcionki itp.) i jest to rowniez wlasciwe
miejsce aby okresli¢ kolor liter.

Przyklad:
\newcounter{msection}
\renewcommand\themsection{\@arabic\c@msection}
\newcommand\msectionmark [1]{}
\newcommand\l@msection[2]{}
\newcommand\msection{\@startsection,
{msection}{1}{\z@}Y%
{-0.5ex \@plus -Oex \@minus -.0ex}},
{0.3ex \@plus.Oex}V,
{\normalfont\large\bfseries\color{red}}}
\makeatother
\msection{To jest méj czerwony tytut}

1. To jest moj czerwony tytul

Za sposob prezentacji numeru tytulu odpowiada
makroinstrukcja \@seccntformat, w celu zmiany
jego koloru nalezy ja zmodyfikowac.

Przyklad:

\makeatletter
\renewcommand\@seccntformat [1]%
{\color{green}\csname the#1\endcsname.\quad}
J%kolor numeru

\makeatother

\msection{To jest méj czerwony
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tytut z"zielonym numerkiem}

To jest moj czerwony tytul z zielo-
nym numerkiem

W klasach report i book makroinstrukcje \chapter
sa definiowane inaczej (podobnie jak part) i z tego
powodu sposdb postepowania bedzie inny; nalezy
zmodyfikowaé ponizszy kod:

Przyklad:
\makeatletter
\def \@makechapterhead#1{’
\vspace*{50\p@}’
{\parindent \z@ \raggedright
\normalfont\color{bluely, <-—-
%kolor numeru
\ifnum \c@secnumdepth >\m@ne
\huge\bfseries \@chapapp\space \thechapter
\par\nobreak
\vskip 20\p@
\fi
\interlinepenalty\@M
\Huge \bfseries\color{red} #1\par\nobreaky, <--
%kolor tytuiu
\vskip 40\p@
1
\def\@makeschapterhead#1{%
\vspace*{50\p@}}
{\parindent \z@ \raggedright
\normalfont
\interlinepenalty\@M
\color{bluel}y <---
\Huge \bfseries #1\par\nobreak
%kolor tytutu (tytut nienumerowany)
\vskip 40\p@
}} \makeatother

4.1.2. Klasy Marcina Wolinskiego

W tym przypadku, tytuly sa tworzone za pomo-
ca makroinstrukcji \DeclareSectioningCommand;
nalezy je zmodyfikowa¢ wprowadzajac deklaracje
zmiany koloru.

Przyklad:

\makeatletter

\DeclareSectioningCommand{section}{1}
{24\pe\@plus5\pe\Cminus2\pe}
{\FormatHangHeading{\large\color{red}}}
{10\p@\@plus3\pe}

\makeatother

Jezeli wszystkie tytuly maja byé¢ prezentowane
w tym samym kolorze wystarczy zmieni¢ definicje
makroinstrukcji \sectsetup.
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Przyklad:
\renewcommand
\sectsetup{\normalfont\bfseries\color{green}}

Za prezentowanie numeru tytulu odpowiada
makro \mw@seccntformat i mozna go zmodyfiko-
wac nastepujaco:
\makeatletter
\renewcommand\mw@seccntformat [1]%
{{\color{green}#1.\quad}}
%oprécz deklaracji zmiany koloru
%dodano nawiasy {}, w celu ograniczenia
%zakresu dziatania
\makeatother
W przypadku polecenia \chapter nalezy zmo-
dyfikowa¢ konstrukcje definiujaca:
\makeatletter
\DeclareSectioningCommandy,
[breakbefore,wholewidth] {chapter}{0}
{56\pe}
{\FormatBlockHeading{\LARGE\color{blue}}}
{24\p@}

\makeatother

4.2, Pagina

Sposob prezentowania paginy jest zdefiniowany w
standardowych klasach dokumentéw. W celu uzy-
skania innych efektéow nalezy zmodyfikowa¢ istnie-
jace makroinstrukcje lub utworzy¢ wlasne ewen-
tualnie skorzysta¢ z mozliwosci jakie daje pakiet
fancyhdr. Poniewaz pakiet fancyhdr nie jest na ty-
le elastyczny, aby okresla¢ kolory tla i czcionki na
poziomie ,zewnetrznym” (bez modyfikacji kodu pa-
kietu) zdecydowalem sie na rozwiazanie problemu
w oparciu o standardowe klasy.

4.2.1. Standardowe klasy dokumentéw

Ponizej prezentuje skomentowany fragment kodu
definiujacy pagine gorna dla klasy book lub report

Przyklad:
\usepackage [normalbf ,normalem] {ulem}
\def\ULthickness{2pt}

fokreslenie grubosci podkreslenia paginy
\setlength{\ULdepth}{5pt}
fokreslenie odlegtosSci podkresSlenia
%od tekstu, powinno by¢ na tyle duze
%aby znalazto si¢ ponizej pudetka

% o zmienionym kolorze tta
\makeatletter

\newdimen\headboxlen
\headboxlen=\textwidth
\advance\headboxlen -2\fboxsep
\advance\headboxlen -2\fboxrule
%zdefiniowanie i okreslenie
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%dtugosci pudetka nagiéwka
%dIugos¢ pudelka o zmienionym

%tle jest wieksza!
\def \ps@mojheadings{%

%definicja wtasnego stylu nagtéwkéow

\def\@evenhead{\color{bluel}’,

%kolor linii podkreslajacej
\uline{\colorbox{green}y,

fpodkreslenie i zdefiniowanie

Ykoloru tza

{\hbox to \headboxlen{\footnotesize\color{red}/,
%zmiana wielkosSci czcionki i jej koloru
\thepage\hfil\slshape\leftmark}}}}
\def\@oddhead{\color{blue}
\uline{\colorbox{green}y,
{\hbox to \headboxlen{\footnotesize\color{red}J,
%zmiana wielkosci czcionki i jej koloru
{\slshape\rightmark}\hfil\thepage}}}}
%ponizej definicje makroinstrukcji
%wpisujgcej tres¢ tytutéw do

fodpowiednich rejestréw
\def\chaptermark##1{/,
\markboth {%

\ifnum \c@secnumdepth >\m@ne

\thechapter. \ %

\fi

##13{}
\def\sectionmark##1{},
\markright {%

\ifnum \c@secnumdepth >\z@

\thesection. \ ¥%

\fi

##13}3}3}

\makeatother
\pagestyle{mojheadings}

%deklaracja uzywanego stylu

Ponizej ilustracja dzialania uzytego kodu

2 1. Sygnaly i praestrzenie sygnalow

1.1. Wprowadzenie i

jej opisania odpowiednie modele matematycz-
ne. Tak postepuje sie w fizyce, gdzie np. ruch
masy zawieszonej na nici jest opisywany i ana-
lizowany za pomocy modeli matematycznych
w postaci wahadla matematycznego lub waha-
dla fizycznego. Tak tez postepowaliSmy w teo-
rii obwodéw, gdzie fizyczne elementy: opornik,
cewke i kondensator opisywali$émy modelami
matematycznymi w postaci elementéw obwo-
dowych: oporu, indukcyjnodci i pojemnosci. Tak
réwniez postepuje si¢ w teorii sygnalow, gdzie
sygnaly wystepujace w rzeczywistosci opisuje
sie za pomoca réznego rodzaju modeli mate-
matycznych.

Poslugiwanie si¢ modelami matematyczny-
mi sygnaléw ma szereg istotnych zalet. Opis
sygnalu za pomoca modelu matematycznego
umozliwia przede wszystkim jego formalng, teo-
retyczng analize. V 'ta tego opisu jest
takze to, iz—w zaleznosci od potrzeb i posta-
wionego celu analizy — temu samemu fizyczne-
mu sygnalowi mozemy przyporzadkowaé réz-
ne modele o zréznicowanymi stopniu zlozono-
4ci. Jezeli interesuja nas jedynie zasadnicze,
dominujace cechy sygnalu, stosujemy mode-
le prostsze. W przypadku, gdy chcemy w opi-

sie sygnalu uwzgledni¢ takze jego cechy dru-
gorzedne, wprowadzamy modele bardziej zto-
zone. Operowanie modelami matematycznymi
umozliwia ponadto wprowadzenie jednoznacz-
nych kryteriéw podziatu sygnaléw i na tej pod-
stawie dokonanie ich klasyfikacji. I wreszcie,
jesli rozpatrujemy sygnaly w kategoriach mo-
deli matematyczn; mozemy abstrahowa¢ od
ich natury fizycznej. W analizie formalnej sy-
gnaléw nie jest bowiem istotne jakie jest fi-
zyczne zrédlo ich pochodzenia.

1.1.2 Pojecie sygnatu.

W znaczeniu potocznym pojecie sygnatu jest
rozumiane jako proces zmian w czasie pewnej
wielkoci fizycznej lub stanu obiektu fizyczne-
go. Z tego wzgledu za modele matematyczne
sygnaléw przyjmujemy funkcje, ktérych argu-
mentem jest . Opisuja one ewolucj¢ sy-
gnaléw w czasie. W najprostszym przypadku
sq to funkcje tylko jednej zmiennej t. W przy-
padkach bardziej zlozonych, np. w teorii linii
dhugich lub zagadnieniach przetwarzania ob-
razoéw, moga to by¢ funkcje wielu zmiennych:
czasu i wspolrzednych przestrzennych. Niekie-

Dla klasy article nalezy postapi¢ analogicznie,
zmieniajgc chaptermark i sectionmark na

\def\sectionmark##1{J
\markboth {%

\ifnum \c@secnumdepth >\m@ne
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\thesection. \ %

\fi

##13{3}
\def\subsectionmark##1{%
\markright {%

\ifnum \c@secnumdepth >\z@
\thesubsection. \ %

\fi

##13}3}}

4.2.2. Klasy Marcina Wolinskiego

W przypadku klasy mwbk nalezy zmodyfikowac jed-
na z makroinstrukcji definiujacych paginy, ja wybra-
lem uheadings i na jej podstawie zdefiniowalem:

Przyklad:

\newdimen\headboxlen

\headboxlen=\textwidth

\advance\headboxlen -2\fboxsep

\advance\headboxlen -2\fboxrule

fokreslenie dlugosci pudelka ze zmienionym ttem

\makeatletter

\renewcommand\ps@mo juheadings{%

%definicja nowego stylu
\def\@oddhead{\vtop{%
\colorbox{yellowl}’ <-—-

{\hb@xt@\headboxlen{\color{blue}’ <-—=

%kolor tta z6%ty, czcionka niebieska
\reset@font{\heading@font\rightmarkl}y,

\hfil\thepage\strut}}%
\color{red}/ <---

\vskipOpt\hrule height 2pt\vskip-2.4pt}}%

%linia oddzielajaca czerwona
\let\@oddfoot\Qempty
\def\@evenhead{\vtop{’
\colorbox{yellowl}/,

{\hbext@\headboxlen{\color{bluel}’ <--=

%kolor tta z6%ty, czcionka niebieska
\reset@font\strut\thepagey,

\hfil\heading@font\leftmark}}/,
\color{red}\vskipOpt/ j—

\hrule height 2pt\vskip-2.4pt}}%

%linia oddzielajgca czerwona
\let\@evenfoot\Qempty
}

\makeatother

\pagestyle{mojuheadings}

4.3. Kolorowanie wzoréw matematycznych

Jezeli nie uzywamy pakietéw ApS-owych zmiana
koloru czcionki we wzorach nie nastrecza klopo-
tow; wystarczy wywolaé dwie makroinstrukcje de-
finiujace akcje przy przejSciu w tryb matematyczny:
\everymath dla trybu tekstowego i \everydisplay
dla trybu eksponowanego
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Przyklad:
\everymath{\color{red}}
\everydisplay{\color{red}}

to jest V/5 wzér nieeksponowany, a to

V5 (1)

eksponowany.
Rolor tta mozemy podlozy¢ tworzac nowe $rodowi-
sko myeq.

Przyktad:

\newbox\egbox

\newdimen\myboxlen

\newenvironment{myeq}

Tk

\everymath{\color{Sepia}t}

\everydisplay{\color{Sepia}}

\myboxlen=\columnwidth

\fboxrule=1mm

\advance\myboxlen -2\fboxsep

\advance\myboxlen -2\fboxrule

\setbox\egbox=\vbox\bgroup\hsize\myboxlen},

\abovedisplayskip=0pt/

\abovedisplayshortskip=0pt/

\belowdisplayskip=0pt/

\belowdisplayshortskip=0pt%

\begin{equation}},

}

¥

\end{equation}\egroup’,

$$\fcolorbox{blue}{red}{\copy\egbox}$$%

}

\begin{document}

\begin{myeq}
\sqrt{x}\int_1"\infty dx

\end{myeql}%

po

i efekt dzialania®

po

W przgpadku uzycia pakietow ApS-owych
i uzywania wylacznie konstrukcji pochodzacych
z tych pakietow wystarczy wywolanie makroin-
strukcji everymath (makro everydisplay jest uzy-
wane do innych celow).

Inaczej réwniez jest wyprowadzany numer
wzoru - odpowiada za to makroinstrukcja \tagform,
ktéra nalezy zmodyfikowac.

2 7 niewiadomej przyczyny polecenie zamykaja-
ce $rodowisko nalezy zakonczyc znakiem %, w prze-
ciwnym razie na poczatku nastepnej linii pojawi sie
dodatkowa spacja.
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Przyklad:

\makeatletter
\def\tagform@#1{\maketag@@@{\color{bluel}y,
(\ignorespaces#1\unskip\@@italiccorr)}}
\makeatother

\everymath{\color{red}}
\def\dx{\mathop{\textrm{d}x}}

\begin{gather}
\int_0"\infty x \dx
\end{gather}
\end{prz}

Joo x dx (3)

0
Dalsze mozliwoéci kolorowania wzoréw (w tym
tla) daje pakiet empheq [10]; dziala on wylacznie
z konstrukcjami Ay ,S-TEXa.

Przyklad:

\makeatletter

\everymath{\color{LimeGreen}}

%zielony kolor czcionki
\def\tagform@#1{\maketag@@@{\color{LimeGreenl}y,
(\ignorespaces#1\unskip\@@italiccorr)}}
%zielony kolor czcionki numeru wzoru
\makeatother

\def\dx{\mathop{\textrm{d}x}}

\begin{empheq} [boxtype=\fcolorbox{blue}{Salmon}]
%tososiowe tlo z niebieskag ramkg
\begin{gather}

\int_0"\infty x \dx

\end{gather}

\end{empheq}

4.4. Standardowe $rodowiska

Modyfikacja definicji jest prosta i polega na dola-
czeniu w odpowiednim miejscu wywolania makra
\color

4.4.1. itemize

Przyklad:

\makeatletter

\def\itemize{%

\ifnum \@itemdepth >\thr@@\@toodeep\else
\advance\@itemdepth\@ne
\edef\@itemitem{’

labelitem\romannumeral\the\@itemdepthl}y,
\expandafter
\list

\csname\@itemitem\endcsname
{\def\makelabel##1{\color{redl}’
\hss\1lap{##1}}/
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%kolor czcionki znaku wyrézniajgcego
\color{blue}}%

%kolor czcionki tekstu

\fi}

\makeatother

® aqq
e bqq
® Ccqq

4.4.2. enumerate

Podobnie jak poprzednio

Przyklad:

\makeatletter

\def\enumerate{%

\ifnum \@enumdepth >\thr@@\@toodeep\else
\advance\@enumdepth\@ne
\edef\@enumctr{%

enum\romannumeral\the\@enumdepth}’

\expandafter

\list
\csname label\@enumctr\endcsname
{\usecounter\@enumctr\def\makelabel##1{/
\color{red}\hss\1lap{##1}}

%kolor czcionki numeru pozycji

\color{blue}}%

%kolor czcionki tekstu
\fi}

\makeatother

. aqq
2. bqq
3. cqq

4.4.3. description

Przyklad:

\makeatletter

\renewenvironment{description}
{\list{}{\labelwidth\ze

\itemindent-\leftmargin

\let\makelabel\descriptionlabel}\color{blue}}
{\endlist}

\renewcommand*\descriptionlabel[1]%

{\hspace\labelsep

\normalfont\bfseries\color{red} #1}

%kolor czcionki tekstu

%kolor czcionki etykiety

\makeatother

etykieta 1 aqq
etykieta 2 bqq

etykieta 3 cqq

brudnopis, 14 maja 2003 12:06



2003

4.5. Przypisy

Ponizej przyklad ilustrujacy mozliwo$¢ zmiany ko-
loréow tekstu przypisu, linii oddzielajacej i jego
numeru.

Przyklad:
\makeatletter
\renewcommand\footnoterule{{%
\kern-3\p@
\color{red}\hrule\@width.4\columnwidth
%kolor linii oddzielajgcej przypisy
\kern2.6\p@}}
\renewcommand\@makefntext [1]{%
\parindent 1lem}
\noindent\color{green}

%kolor tekstu
\hb@xt@1.8em{\hss\@makefnmark}#1}
\def\@makefnmark{\hbox{\@textsuperscript¥
{\normalfont\color{Salmon}\@thefnmark}}}

%kolor numeru przypisu

\makeatother

\pagestyle{empty}

\begin{document}
tekst\footnote{przypis}
tekst\footnotetext{przypis dodatkowy}
tekst\footnotemark

\end{document}

efekt dzialania kodu

tekst tekst tekst

4.6. Kolorowe teorie

Oproécz standardowych $rodowisk, réwniez godna
uwagi jest konstrukcja udostepniana przez pakiet
amsthm. Makra \newtheoremstyle i \newtheorem
pozwalaja na tworzenie nowych Srodowisk. Pa-
rametryczno$¢ definicji pozwala rowniez na latwe
wprowadzenie koloru

Przyklad:
\newtheoremstyle{ctwl}/
{0.5\baselineskip}), przed
{0.5\baselineskip}% po
{\normalfont\color{greenl}}%
%kolor czcionki tekstu
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{opt}’

{\bfseries\color{blue}}/,

%kolor czcionki nagtéwka

{34

{\newline}

{{\thmname{#1}~}/,

{\thmnumber{#2}.~}%
{\normalfont\color{cyan}\thmnote{(#3)}}}
%dodatkowa zmiana koloru

%czcionki opcjonalnej czeSci nagidwka
%oraz dolozenie kropki po numerze
\theoremstyle{ctw}
\newtheorem{twierdzenie}{Twierdzenie}

\begin{twierdzenie} [moje twierdzenie]
tekst twierdzenia
\begin{gather}
\sqrt{1}\int_1"\infty x dx
\end{gather}
koniec.
\end{twierdzenie}

i efekt dzialania:

Twierdzenie 1. (moje twierdzenie)

4.7. Spisy
4.7.1. Standardowe klasy

Niestety, podobnie jak w innych standardowych
konstrukcjach nie obejdzie si¢ bez modyfikowania
kodu KTEX-a. Pozycje w spisie treéci (za wyjat-
kiem chapter w klasie book i report oraz section
w klasie article) sa definiowane za pomoca ma-
kroinstrukcji \@dottedtocline i jej kod bedziemy
modyfikowa¢. W celu zmiany sposobu prezentacji
tytulu rozdzialu w spisie tresci, nalezy zmodyfi-
kowa¢ rowniez makro \l@chapter (i analogicznie
l@section w klasie article)

Przyklad:
\makeatletter
\renewcommand*\1@chapter [2]{/
\ifnum \c@tocdepth >\m@ne
\addpenalty{-\@highpenalty}/
\vskip 1.0em \@plus\p@
\setlength\@tempdima{l.5em}%
\begingroup
\parindent \z@ \rightskip \@pnumwidth
\parfillskip -\@pnumwidth
\leavevmode \bfseries
\advance\leftskip\@tempdima
\hskip -\leftskip
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{\color{blue}#1}\nobreak\hfily <---
%kolor tytuiu
\nobreak’
\hb@xt@\@pnumwidth{
\color{red}\hss #2}\par’, <---

%kolor numeru strony
\penalty\@highpenalty

\endgroup

\fi}

\def\@dottedtocline#1#2#3#4#5{},

\ifnum #1>\c@tocdepth \else
\vskip \z@ \@plus.2\p@
{\leftskip #2\relax \rightskip \@tocrmargi
\parfillskip -\rightskip
\parindent #2\relax\@afterindenttrue
\interlinepenalty\@M
\leavevmode
\@tempdima #3\relax
\advance\leftskip \@tempdima
\null\nobreak\hskip -\leftskip

{\color{blue}#4}\nobreaky, <———-
%kolor tytutu
{\color{green}\leaders\hbox{$\m@thy) <----

%kolor kropek
\mkern \@dotsep mu\hbox{.}\mkern \@dotsep
mu$}\hfill}
\nobreak
\hb@xt@\@pnumwidth{\hfil\normalfont
\color{red} #5}/ <———-
%kolor numeru strony
\parl}’
\fi}

\makeatother

i wynik przetwarzania

Contents

1 aqq 3
1.1 secl
1.2 sec2

2 bqq
2.1 secl
2.2 sec2

SIRSNC

1

4.7.2. Klasy Marcina Wolinskiego

W tym wypadku wystarczy zmodyfikowaé jedynie
makroinstrukcje \mw@tocline

Przyklad:

\makeatletter

\def\mw@tocline#1#2#3#4#5{,

\ifnum #1>\c@tocdepth \else
\mw@tocskip{#1}{\z@ \@plus.2\p@}%
{\leftskip #3\relax
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\@tempdima #3\relax
\advance\@tempdima -#2\relax
\rightskip \@tocrmarg \parfillskip -\rightskip
\interlinepenalty\@M
\noindent\kern-\@tempdima{,
\color{green}\ignorespaces#4}\nobreaky, <---
%kolor tytuidw
{\color{blue}\leaders\hbox{$\m@thy, <-—-
%kolor kropek
\mkern \@dotsep mu\hbox{.}\mkern \@dotsep
mu$}F\hfill}
\nobreak
\hb@xt@\@pnumwidth{\hfil\normalfont
\color{red} #5} <-—-
%kolor numeréw stron
\par}%
\fi}
\makeatother

i wynik przetwarzania

Spis tresci

4.8. Rysunki i tabele (floats)

Jak zwykle wprowadzenie wlasnych pomystéw wy-
maga modyfikacji kodu. W ponizszym przygkladzie
chodzi o zmiane koloru podpisu pod rysunkiem (i
tabela).

Za sklad podpisu odpowiada makroinstrukcja
\@makecaption.

Przyklad:
\makeatletter
\def\figurename{Rys}
%przy okazji zmiana napisu
\long\def\@makecaption#1#2{J,
\vskip\abovecaptionskip
\footnotesize
%przy okazji wielkosci czcionki
\sbox\@tempboxa{{\color{red}\bfseries #1:}/
\color{green}#2}/, <---
%kolor nazwy i opisu dla krétkich tekstow
\ifdim \wd\@tempboxa >\hsize
{\color{red}\bfseries #1:} <---
\color{green}#2\par <-—-
%kolor nazwy i opisu dla dtugich tekstéw
\else
\global \@minipagefalse
\hb@xt@\hsize{\hfil\box\@tempboxa\hfil}}
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\fi
\vskip\belowcaptionskip}
\makeatother

Oczywiscie mozliwa jest rowniez zmiana tla calego obiek-
tu, mozna utworzyc¢ konstrukcje analogiczna jak dla wzoru
matematycznego z tlem (myeq). Niestety beda trudno-
$ci z przekazaniem opcjonalnego parametru okreslaja-
cego preferencje umieszczenia rysunku (tabeli)®. Ponizej
przedstawi¢ prosta konstrukcje¢ dzialajaca bezposrednio
na materiale umieszczonym w $rodowisku figure.
\begin{document}
Tekst tekst tekst tekst tekst tekst tekst
\begin{figure} [h]
\myboxlen=\textwidth
\advance\myboxlen -2\fboxsep
\advance\myboxlen -2\fboxrule
\fboxrule=2pt
\fcolorbox{red}{Salmon}{\vbox{\hsize\myboxleny,
\centerline{\fboxrule=1pt}
\fbox{\includegraphics
[width=0.6\columnwidth] {sp.eps}}}
\caption{Obca strona}}}
\end{figure}’%
tekst tekst tekst tekst tekst tekst tekst
tekst tekst tekst tekst tekst tekst tekst tekst

Tekst tekst tekst tekst tekst tekst tekst
\end{document}

ponizej efekt dziatania przedstawionego kodu

1

Tekst tekst tekst tekst tekst
tekst tekst tekst tekst tekst tekst

Contents

1 aqq
1.1 secl
1.2 sec2

2 bqq
2.1 secl
2.2 sec2

ool woow

Rys 1:

tekst tekst tekst tekst tekst tekst
tekst tekst tekst tekst tekst
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