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IATEX2HTML

Piotr Bolek

Streszczenie

Pakiet KTEX2HTML oferuje dosy¢ specyficzny,
cho¢ nie pozbawiony pewnych zalet sposéb two-
rzenia dokumentéw hipertekstowych umozliwia-
jac konwersje dokumentéw I£TEX-owych na format
HTML. Oméwione zostang instalacja i konfigura-
cja pakietu, pokazane beda przyklady konwersji
réznych klas dokumentéw IXTEX-owych (doku-
menty ,czysto tekstowe”, dokumenty z ilustra-
cjami, dokumenty ze wzorami matematycznymi).
Omoéwione zostang takze mozliwosci zmiany do-
myslnych ustawien pakietu pozwalajace wplywac
na wyglad dokumentéw HTML-owych generowa-
nych przy pomocy pakietu.

Wprowadzenie

Co to jest IATEX2HTML. LXTEX2HTML jest na-
rzedziem stuzacym do konwersji dokumentéw
I4TEX-owych do formatu HTML. Pakiet ten po-
zwala wykorzysta¢ mozliwosci jakie daje jezyk
makrodefinicji TEX-owych przy tworzeniu doku-
mentéw hipertekstowych. Umozliwia takze atwe
tworzenie stron WWW wszystkim uzytkownikom
[XTEX-a.

Dokument Zrédlowy w KEIEX-u jest prze-
ksztalcany na zbiér potgczonych dokumentéw
HTML-owych. IKIEX2HTML automatycznie faczy
poszczegdlne dokumenty miedzy soba generujac
odpowiednie odnosniki hipertekstowe. Wszystkie
odnosniki wewnatrz dokumentu, takie jak odwo-
fania do sekcji, ilustracji, tabel, wzoréw, nume-
réw stron pozycji bibliograficznych, przypisy itp.
sg przeksztalcane na odnosniki hipertekstowe.

Elementy typograficzne definiowane za po-
mocg polecern IXTEX-a, ktére maja swoje odpo-
wiedniki w HTML-u (np. akapity, wyréznienia
tekstu, wyliczenia) sa zamieniane na odpowia-
dajace im znaczniki HTML-owe. Elementy doku-
mentu IXTEX-owego, ktére nie maja bezposredniej
reprezentacji w jezyku HTML (np. wzory mate-
matyczne, rysunki, tabele) mogg by¢ automatycz-
nie przeksztalcone na mapy bitowe i umieszczone
w odpowiednich miejscach w dokumencie HTML.
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Kiedy moze sie przydaé¢ IATEX2HTML. Tworze-
nie dokumentéw hipertekstowych przy pomocy
systemu pierwotnie przeznaczonego do skfadu
tekstu wydaje si¢ rozwigzaniem nieco dysku-
syjnym. Bez watpienia jest to metoda idealna
dla kogo$ kto zna i uzywa I£IgX-a i musi
szybko przygotowaé jaki§ dokument nie tylko
do druku, ale takze do wykorzystania w serwi-
sie WWW. Teoretycznie KITEX2HTML umozliwia
tworzenie stron WWW bez potrzeby znajomosci
jezyka HTML. Efektywne wykorzystanie pakietu
moze jednak wymaga¢ od uzytkownika znajomo-
Sci specyfiki dokumentéw hipertekstowych, mi-
nimalnej chociaz znajomosci jezyka HTML oraz,
w przypadku potrzeby zmodyfikowania domysl-
nego sposobu dziatania pakietu, takze jezyka Perl,
w ktérym jest napisany pakiet LITEX2HTML. Zna-
jomos¢ Perla bedzie takze konieczna w przypadku
potrzeby dodania obstugi niestandardowych makr
uzywanych w przetwarzanym dokumencie.

IATEX2HTML moze by¢ takze niezastgpionym
narzedziem dla oséb tworzacych dokumentacje do
programéw, ktéra ma byé dostgpna w formie
drukowanej w wersji hipertekstowej w formacie
HTML. Uzycie pakietu IKIgX2HTML moze by¢
w takim przypadku sposobem na osiggnigcie
celu stosunkowo niewielkim kosztem. ,Ideolo-
gicznie” lepsza metoda byloby wtedy tworzenie
dokumentacji w SGML-u, zastosowanie pakietu
KIEX2HTML moze by¢ jednak prostsze i w wielu
przypadkach wystarczajace.

KIEX2HTML moze by¢ takze najlepszym
rozwigzaniem problemu publikacji dokumentéw
wczesniej zlozonych w IXIEX-u, ktére trzeba opu-
blikowa¢ w WWW. Oczywiscie w takim przy-
padku innym rozwigzaniem moze by¢ takze
umieszczenie dokumentu w formacie PDF. Cze-
sto jednak dobrze jest udostepni¢ dokumenty
w réznych postaciach tak, zeby odbiorca sam
moégt wybraé najbardziej odpowiadajacg mu forme
prezentacji. Ocena potrzeb i wyb6r odpowiednich
technik prezentacji i narzedzi do przygotowania
dokumentéw zalezy od kazdego przedsiewziecia
zwigzanego z publikacja dokumentéw w wielu
postaciach.

Mozliwosci pakietu. Pakiet IXTEX2HTML udostep-
nia nastgpujgce mozliwosci:

e Podzial dokumentu Zrédlowego na oddzielne
strony HTML-owe potaczone odno$nikami hi-

http:/ /www.GUST.org.pl
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pertekstowymi. Stopiert ,fragmentacji” moze
by¢ okreslony przez uzytkownika.

e Realizacja paneli nawigacyjnych, ktére moga
by¢ w prosty sposéb modyfikowane przez
uzytkownika. Panele takie s3 automatycznie
umieszczane na kazdej generowanej stronie.

e Przetwarzanie dowolnych wzoréw matema-
tycznych, automatyczna numeracja wzordw,
tabele, rysunki oraz mozliwo$¢ uzywania
dowolnych $rodowisk.

o Mozliwos¢ dowolnego skalowania i obracania
rysunkéw.

e Automatyczne rozwijanie definicji nowych po-
leceri, nawet jesli sa umieszczone w oddziel-
nym pliku — daje to mozliwoé¢ tworzenia makr
HTML-owych w I£TEX-u.

e Obstuga przypiséw, spiséw tabel i rysunkéw,
bibliografii i indekséw.

e Automatyczne przeksztalcanie odnos$nikéw
i odwotant do literatury w odnosniki hiper-
tekstowe. Rozszerzenie mozliwosci definio-
wania odwotart o obstuge odwotart migdzy
dokumentami.

o Konstrukcje warunkowe umozliwiajgce de-
finiowanie oddzielnych fragmentéw doku-
mentu umieszczanych w wersji hipertekstowej
albo papierowe;.

o Mozliwos¢ umieszczania wstawek bezposred-
nio w jezyku HTML (np. w celu definiowania
formularzy).

e Roézne mechanizmy przetwarzania wzoréw
matematycznych: przeksztalcanie catych wzo-
réw na grafike (GIF lub PNG), etykiety
HTML-owe (HTML 3.0), przeksztalcanie na
grafike czedci wzoréw, ktérych nie da sie
zdefiniowa¢ tekstowo.

Instalacja

Pakiet IAIEX2HTML jest przeznaczony dla syste-
méw unixopodobnych. Zostat on takze przenie-
siony do systemu Windows NT, ale ta wersja nie
jest jeszcze dotaczona do ,oficjalnego” pakietu
dystrybucyjnego. Tutaj zajmiemy si¢ wylacznie
wersjg unixowsg (v. 98.1).

Instalacja pakietu ISTEX2HTML jest niezwykle
prosta, zwlaszcza jesli pracujemy w systemie, kto-
rym nie administrujemy. W takim przypadku zgta-
szamy administratorowi systemu, ze potrzebny jest
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nam program KIEX2HTML moéwigc mu ewen-
tualnie, ze mozna go $ciggnaé z najblizszego
serwera zawierajgcego kopig archiwum CTAN ...
i czekamy na zalatwienie sprawy.

Jesli chcemy uzywacé pakietu na naszym kom-
puterze osobistym, gdzie mamy zainstalowanego
np. Linuxa sprawa jest nieco bardziej skom-
plikowana. Przede wszystkim musimy wcze$niej
zainstalowaé (lub upewnic¢ sie, ze mamy juz za-
instalowane) pewne programy, z ktérych korzysta
LTEX2HTML:

o Perl w wersji 5.002 lub wyzszej (dostepna
w systemie wersj¢ Perla mozna sprawdzi¢
wywolujac: perl -v);

e oczywiscie instalacja TEX-a z IXTEX-em w wer-
sjii I{TEX2¢e i programem dvips w wersji 5.58
lub wyzszej;

e interpreter Postsciptu Ghostscript w wersji
4.02 lub wyzszej;

e pakiet programéw do konwersji grafiki
netpbm wersja z 1 marca 1994 (pnmfile
-version).

Procedura instalacyjna. W celu zainstalowania
pakietu nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Rozpakowaé pakiet dystrybucyjny. W syste-
mie Linux (i wszedzie tam gdzie jest dostepny
program tar w wersji GNU) nalezy wywota¢:

tar zxvf latex2html-(xx).tar.gz

W innych systemach nalezy rozpakowaé
pakiet poleceniem:

gzip -cd latex2html-(xx).gz \
| tar xvf -

Po rozpakowaniu, w biezacym katalogu po-
jawi sie podkatalog latex2html, w ktérym
znajduja sie wszystkie pliki nalezace do pa-
kietu. Pakiet moze by¢ rozpakowany w do-
wolnym katalogu. W czasie instalacji w pli-
kach konfiguracyjnych i w samym skrypcie
latex2html zostanie zapisana $ciezka do tego
katalogu.
2. Ustali¢ potozenie programu Perl w systemie
i jesli r6zni sie ono od
tego co jest podane w pierwszym wierszu
plikéw latex2html, texexpand, pstoimg,
install-test i makemap, to we wszystkich
tych plikach nalezy odpowiednio wiersz ten
zmienic.

(which perl),
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3. Skopiowa¢ pliki, ktére beda uzywane przez
IXIEX-a (czyli zawartoé¢ katalogu texinputs)
w miejsce, ktére jest przeszukiwane przez
[£TEX-a w czasie dzialania.

4. Uruchomié¢ skrypt install-test. Skrypt ten
wykonuje wlasciwg procedure instalacyjna:
zapamiegtuje miejsce instalacji pakietu, spraw-
dza czy sa dostepne wszystkie programy
potrzebne do dziatania pakietu ETEX2HTML
i zapisuje w pliku konfiguracyjnym local.pm
Sciezki do wszystkich zewnetrznych progra-
méw wykorzystywanych przez pakiet. Skrypt
ten zadaje takze pytanie o format, w jakim
maja by¢ generowane fragmenty tekstu repre-
zentowane jako grafika. Do wyboru sg dwa
formaty: GIF albo PNG. Obecnie w wigkszo-
$ci przypadkéw nalezy wybra¢ format GIF,
poniewaz jeszcze nie wszystkie przegladarki
WWW obstuguja format PNG (Netscape juz
tak).

5. Teraz mozna skopiowaé¢ plik latex2html
do katalogu, ktéry nalezy do Sciezki po-
szukiwann programéw wykonywalnych (np.
/usr/local/bin).

6. Mozna teraz takze zmodyfikowa¢ plik la-
tex2html.config dostosowujac go do swo-
ich potrzeb. W przypadku instalowania pa-
kietu dla wielu uzytkownikéw, w tym pliku
powinny by¢ ustawione globalne parametry
domyslne, wspdlne dla wszystkich uzytkow-
nikéw. Kazdy z uzytkownikéw moze po6z-
niej zastapi¢ je ustawieniami w prywatnych
plikach konfiguracyjnych latex2html.init
w katalogach roboczych, albo w katalogach
domowych.

Po zainstalowaniu mozna juz zaczaé uzywa-
nie pakietu. Je§li mamy dokument IXIEX-owy,
ktéry chcemy przetworzy¢é na HTML wystarczy
wywotaé polecenie:

latex2html (nazwa-pliku)

gdzie (nazwa-pliku) jest nazwa pliku Zrédiowego
(mozna pomingé w niej rozszerzenie .tex).
Po skoriczeniu dzialania programu w biezagcym
katalogu powstanie podkatalog (nazwa-pliku) (bez
rozszerzenia), zawierajacy wersje HTML-owgq
naszego dokumentu. Sprawa wigc wyglada na
niezbyt skomplikowang. Sa jednak jeszcze drobne
problemy.
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Pierwszy dokument

Sprébujmy wiec dokonaé konwersji pierwszego
prostego dokumentu. Dokument Zrédlowy jest
nastepujacy:

\documentclass{article}
\usepackage{polski}

\author{Piotr Bolek}

\title{Pierwszy dokument}
\begin{document}

\maketitle

\thispagestyle{empty}

To jest nasz pierwszy prosciutki dokument
\LaTeX-owy przeznaczony do

konwersji na HTML.

\textbf{Kilka akapitéw:}

Siata baba mak, nie wiedziata jak.
Siata baba mak, nie wiedziata jak.

A dziad wiedzial, nie powiedziaZ.
A dziad wiedzial, nie powiedziaZ.

\emph{I préba wzorul}:

\begin{equation}
\Delta Q_1 = a_1 S_1
\sqrt{\frac2{\varrho p_{10}}}
\Delta p_1

\end{equation}

\end{document}

Efekt dzialania programu nie jest niestety ide-
alny. Co prawda program poradzil sobie ze
wzorem zamieniajac go na grafike, ale sa pro-
blemy z jezykiem polskim — zamiast polskich
literek pojawily sie dziwne krzaczki. Nie jest
to na szczescie wielki problem, bo jak sie tatwo
domysli¢ przyczyna jest zadeklarowanie w pliku
wynikowym niewladciwego zestawu znakéw. Do-
my$lnym zestawem znakéw programu jest bo-
wiem 1is0-8859-1 czyli latinil. Na szczescie
istnieje mozliwoé¢ tatwej zmiany domyslnego
zestawu znakéw. Mozna to zrobi¢ opcja wywo-
tania, albo (lepiej) zmiang domysélnego zestawu
znakéw w pliku konfiguracyjnym.

Drugim problemem, juz nie tak krytycznym,
sa angielskie napisy pojawiajace si¢ w panelu na-
wigacyjnym i na przyciskach. To takze mozna sto-
sunkowo fatwo zmieni¢. Wymaga to umieszczenia



40 GUST, Zeszyt 10 1998
,F”E\g”" §W Gfam"‘"‘ga'“ s 3 = & k| odpowiednie definicje zmieniajace te nazwy na
Back Fonvard Reload Home Sﬁ.:h Guide Print  Security élup pOlSkie Znajdujq Sie w pakiecie polskl WIQ'

2§ Bookmarks A Location: [Eile: /home/piotrek/GUST/ Latexzhtml / exampler /testl/ index, html /‘

E # Ruch Swiatto - Zycie ¢ Internet (4§ Lookup 4 New&Coal

M m Previous

Mext: About this document ...

Pierwszy dokument

Piotr Bolek

I3

To jest nasz pierwszy profciutki dokument LATEX-owy przeznaczony do konwersji na HThL.
Kilka akapitéw:

Sia’a baba mak, nie wiedzia®a jak. Sia*a baba mak, nie wiedzia®a jak. Sia®a baba mak, nie
wiedzia’a jak. Sia®a baba mak, nie wiedzia®a jak. Sia®a baba mak, nie wiedzia®a jak. Sia®a baba
mak, nie wiedzia®a jak.

A dziad wiedzia®, nie powiedzia®. A dziad wiedzia®, nie powiedzia®. A dziad wiedzia?, nie

powiedzia®. A dziad wiedzia®, nie powiedzia®. A dziad wiedzia®, nie powiedzia®, A dziad wiedzia®,
nie powiedzia®. A dziad wiedzig®, nie powiedzia®. A dziad wiedzia®, nie powiedzias,

2
AQL = a5 Apy m
P10

{ proba weoi:

* About this document ...

Fiotr Bolek
19395-04-25 =

'
[l 15 e a2 2

Rys. 1.

odpowiednich deklaracji w pliku konfiguracyjnym
i przygotowania wlasnych, spolszczonych wersji
przyciskéw.

IATEX2HTML a sprawa polska

Definitywne rozwigzanie problemu polskiego
w pakiecie KIEX2HTML jest sprawa prosta.
Twoércy pakietu przewidzieli, ze beda go uzywac
takze ludzie postugujacy si¢ nie tylko jezykiem
angielskim i zaimplementowali odpowiednie
mechanizmy.

Przede wszystkim dostepna jest opcja o na-
zwie -html_version, ktérej jednym z parame-
trow jest zestaw znakéw uzywany w dokumen-
cie. Mozliwe jest konwertowanie dokumentéw
zakodowanych z wykorzystaniem standardéw
ISO-Latin-[123456] oraz czeSciowa obstuga stan-
dardu Unicode. Dodanie do opcji ~html_version
wartodci latin2, spowoduje ze w nagléwku
dokumentu HTML-owego pojawi si¢ deklaracja:

<META HTTP-EQUIV="Content-Type"
CONTENT="text/html;
charset=is0-8859-2">

Mozliwe jest takze spolszczenie napiséw genero-
wanych, czyli uzyskanie: Spis tresci zamiast Con-
tents, Bibliografia zamiast References itd. W IXTEX-u

czanym do naszego dokumentu w nagtéwku.
W konfiguracji programu KTEX2HTML dostepna
jest zmienna $TITLES_LANGUAGE okre$lajaca w ja-
kim jezyku majg by¢ generowane napisy. Obecnie
w standardowej wersji programu KTEX2HTML do-
stepne jest wsparcie dla jezyka angielskiego, fran-
cuskiego i niemieckiego. Dodanie nowego jezyka
jest jednak sprawa stosunkowo prosta.

W programie IXTEX2HTML mozna takze de-
finiowaé pakiety perlowe obstugujace uzywane
w dokumentach pakiety I£IgX-owe. Obstuga wielu
pakietéw standardowych jest juz zaimplemento-
wana — pakiet polski nie jest jeszcze niestety
traktowany jako standardowy. Przyklad gene-
rowania dokumentéw z uwzglednieniem jezyka
polskiego bedzie pokazany dalej.

Konfiguracja programu

Program IATEX2HTML ma bardzo duze mozliwo-
Sci konfiguracyjne. Wiele parametréw konfigura-
cyjnych mozna podawad jako opcje wywolania
konwertera. Wszystkie te opcje majg swoje odpo-
wiedniki w parametrach konfiguracyjnych, ktére
mozna umieszcza¢ w globalnym pliku konfigura-
cyjnym (latex2html.config), w plikach konfigu-
racyjnych uzytkownikéw (.latex2html-init)albo
w plikach podawanych w opcjach -init_file.
Wszystkie pliki konfiguracyjne sa przy wywola-
niu programu interpretowane jako zwyczajny kod
perlowy. Zawierajg one najczeéciej po prostu przy-
pisania wartoéci pewnym zmiennym, ktére wpty-
waja na dziatanie konwertera. Pliki konfiguracyjne
sa wilgczane do programu gtéwnego perlowym
poleceniem require na poczatku dziatania kon-
wertera. Typowe pozycje w pliku konfiguracyjnym
wygladaja nastepujaco:

$PARAMETR_PIERWSZY = 1;
$PARAMETR_DRUGI = "tekst";
1;

Zmienne w Perlu zawsze zaczynaja sie znakiem
dolara, a kolejne instrukcje rozdzielane sa znakiem
Srednika. Warto$¢ parametru moze by¢ liczba,
albo ciggiem znakéw. W ostatnim wierszu pliku
konfiguracyjnego musi znajdowacé sie liczba 1
(jeden) i Srednik.

Poniewaz pliki konfiguracyjne sa zwyczajnymi
fragmentami kodu w Perlu, to mozna w nich takze
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definiowa¢ procedury. Jest to wykorzystywane np.
przy definiowaniu nowej wersji jezykowej oraz
przy definiowaniu wilasnych nagtéwkéw i stopek
kazdej strony.

Skonfigurowanie pakietu do obstugi jezyka
polskiego

Aby KIEX2HTML poprawnie obstugiwat doku-
menty w jezyku polskim trzeba nieco pogrzeba¢
w konfiguracji. Trzeba bedzie zdefiniowad kilka
zmiennych i co najmniej jedng procedure.

Oto plik konfiguracyjny modyfikujgcy podsta-
wowe zachowanie konwertera tak aby generowat
on dokumenty w jezyku polskim:

$CHARSET="is0_8859_2";
$HTML_VERSION="3.2,latin2";
$TITLES_LANGUAGE=’polish’;

sub polish_titles {
$toc_title = "Spis tresci";
$lof_title = "Spis rysunkéw";
$lot_title = "Spis tabel";
$idx_title = "Skorowidz";
$ref_title = "Bibliografia';
$bib_title = "Bibliografia";

$abs_title = "Streszczenie";
$app_title = "Dodatek";
$pre_title = "Przedmowa";
$fig_name = "Rysunek";
$tab_name = "Tabela";
$part_name = "Czesc"
$prf_name = "Dowdd";

$child_name = "Podrozdziaty";

$info_title="Informacje o dokumencie";
@Month = (7,
’marzec’, ’kwiecien’, ’maj’,

’styczen’, ’luty’,

’czerwiec’, ’lipiec’, ’sierpien’,
’wrzesien’, ’pazdziernik’,
>listopad’, ’grudzien’);

}

sub top_navigation_panel {

}

W tym przykladzie na poczatku definiujemy ko-
dowanie uzywanego zestawu znakéw. Dla po-
prawnego ustawienia uzywanego w dokumencie
kodowania wystarczy uzycie jednej z podanych
konstrukeji. W trzecim wierszu podajemy, zZe je-
zykiem w jakim bedg pisane tytuly generowane
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przez konwerter jest polski. Poniewaz domysl-
nie w programie IXIEX2HTML nie s zdefinio-
wane polskie tytuly, to musimy zrobi¢ to sami.
W tym celu definiujemy procedur¢ o nazwie
polish_titles. Procedura ta zostanie automa-
tycznie wywotana przez konwerter na poczatku
dzialania, dzieki czemu zmienne okre$lajace ge-
nerowane przez konwerter teksty beda miaty
jako wartosci odpowiednie stowa polskie. Dodat-
kowo na koricu procedury jest definiowana tablica
z polskimi nazwami miesiecy.

Na samym koricu naszego pliku konfigura-
cyjnego jest umieszczona procedura stuzaca do
definiowania wygladu panelu sterujacego. Nie po-
daje tutaj jej definicji, poniewaz jest to ona skopio-
wana z oryginalnego pliku konfiguracyjnego la-
tex2html.config, ze zmienionymi napisami: Next
na Nastepny itd.

Jesli zapiszemy te konfiguracje w pliku
pli.cnf i wywolamy konwerter:

latex2html -init_file pll.cnf test2

to mozemy otrzyma¢ strone jak na rys. 2. Wida¢
tam, ze zamiast Next pojawilo si¢ stowo Nastepny,
zamiast Abstract — Streszczenie i zamiast About
this document... Informacje o dokumencie. Niestety
w jezyku angielskim sg jeszcze napisy na ikonach
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nawigacyjnych. Ale na to rada jest tylko jedna
— trzeba zastapi¢ domyslne ikony konwertera
wiasnymi, co niebawem uczynimy.

Mozna oczywiscie zapisa¢ nasza konfiguracje do
prywatnego pliku ~/.latex2html.init. Wtedy
wszystkie nasze dokumenty beda generowane
w wersji ,polskiej”.

Definiowanie wtasnego ukfadu stron

Kazda strona generowana przez LIERX2HTML
moze sklada¢ sie z:

goérnego panelu nawigacyjnego,
tresci,

dolnego panelu nawigacyjnego,
podpisu.

Wszystkie elementy strony poza treScig sa
opcjonalne. Wyglad kazdego z tych elementéw
mozna takze dowolnie modyfikowaé. W panelu
mozna umieszczaé dowolne teksty i grafike
oraz elementy nawigacyjne w postaci ikon lub
odno$nikéw tekstowych.

Konfiguracja uktadu strony jest dosy¢ skom-
plikowana. Ponizej wymienione s3 parametry,
ktore stuza do definiowania paneli nawigacyjnych
i podpisu:

e Struktury paneli sa definiowane jako proce-
dury perlowe top_navigation_panel i bot_
navigation_panel. W procedurach tych moga
by¢ realizowane dowolne dziatania. Kazda
z tych procedur powinna zwréci¢ ciag zna-
kéw (mozna uzywaé zmiennych, w ktérych
sa zapamietane nazwy plikéw graficznych
uzywanych w nagléwku i stopce - patrz
nizej). Napisy zwrdécone przez te procedury
beda, po rozwinieciu wszystkich zmiennych,
wstawione jako kod HTML-owy odpowiednio
w nagléwkach i stopkach stron.

o Wszystkie ikony uzywane do nawigacji sa za-
pamietane w tablicy asocjacyjnej %icons. Ta-
blica ta jest domyslnie zdefiniowana w pliku
latex2html.config, ale mozna jg przedefinio-
waé w prywatnych plikach konfiguracyjnych.
Indeksami tej tablicy sa nazwy zmiennych,
w ktérych beda przechowywane nazwy ikon.
Wartoéciami sg nazwy plikéw, w ktérych
sa zapisane ikony. W czasie dziafania kon-
werter definiuje zmienne o nazwach takich
jak indeksy tablicy. Zmiennych tych mozna
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uzywaé do konstrukcji struktury paneli
w procedurach top_navigation_panel i bot_
navigation_panel. Domyélne nazwy pli-
kéow wykorzystywanych jako ikony tworzone
sa wg. schematu: (funkcja)_motif.(format)
i (funkcja)_motif_gr.(format), przy czym
(funkcja) to np. up, next, contents itd.,
a (format), to gif lub png w zaleznosci od
domys$lnego formatu graficznego jaki wybra-
lismy w czasie konfiguracji pakietu. Kazda
ikona wystepuje w dwoéch wersjach: aktyw-
nej i nieaktywnej — z przyrostkiem _gr
umieszczonym na konicu nazwy wlasciwej
pliku. W oryginalnych ikonach nieaktywne
wersje maja ,wyblakle” szare napisy i stad
konwengja ich oznaczania.

e Rozmiary ikon zdefiniowanych w tablicy
hicons powinny by¢ podane w tablicy
hiconsizes.

Uzycie wfasnych ikon w panelu nawigacyjnym.
Najprostsza zmiana w wygladzie strony jaka
mozna zrobié, to zastgpienie ikon domyslnych
wlasnymi. Aby to zrobi¢ trzeba przygotowac
wlasne wersje plikéw graficznych, nazywajac je
tak jak oryginalne ikony. Aby nasze nowe ikony
zostaty uzyte musimy jeszcze podaé konwerterowi
miejsce, gdzie znajduja si¢ nasze ikony oraz
rozmiary naszych wersji ikon. Wszystko to mozna
zrobi¢ w pliku konfiguracyjnym:

$BODYTEXT="bgcolor="white"’;
$LATEX_COLOR="\\pagecolor[grayl{1}";
$ICONSERVER="../moje_ikony/";

%iconsizes =

(C ’up’, ’WIDTH="53" HEIGHT="31"’,
’next’,’WIDTH="72" HEIGHT="32"",
’previous’,’WIDTH="75" HEIGHT="31"’,
’contents’,’WIDTH="79" HEIGHT="33"’,
’index’,’WIDTH="77" HEIGHT="31"’

)

1;

W powyzszym pliku konfiguracyjnym uzyta jest
zmienna $ICONSERVER, ktéra zawiera adres (URL),
pod ktérym mozna znalez¢ ikony. Poniewaz przy-
gotowane zostaly wtasne wersje ikon, o innych niz
oryginalne rozmiarach, to konieczne byto podanie
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rozmiaréw podmienionych ikon (tablica %iconsi-
zes). Domys$lne nazwy plikéw graficznych wyko-
rzystywanych jako ikony nie zostaty zmienione,
wigc nie bylo potrzeby zmiany zawartosci tablicy
%icons.

Oprécz zmiany ikon w tym przykia-
dzie dodaliSmy do elementu <BODY> doku-
mentu HTML-owego atrybut BGCOLOR=WHITE, wigc
wszystkie strony beda miaty biate tto. Parametr
$LATEX_COLOR stuzy do podania koloru ,papieru”
(tta strony) jaki bedzie uzyty w czasie przetwarza-
nia rysunkéw i wzoréw. Domyslnie kolor ten jest
szary (taki jak kolor zwyczajnego tta przegladarki
WWW). Jedli w generowanych przez konwer-
ter rysunkach (np. ze wzoréw matematycznych)
uzywany jest antyaliasing, to kolor uzywany jako
tlo w docelowym dokumencie HTML-owym i ko-
lor uzywany jako tto przy przetwarzaniu powinny
by¢ takie same.

Na rys. 3 pokazano fragmenty przyktadowych
stron dokumentu przetworzonego z wykorzysta-
niem obu zaprezentowanych wyzej plikéw konfi-
guracyjnych — tego, ktéry przedefiniowuje tytuly
elementéw statych i tego podmieniajgcego ikony.
Konwerter zostal wywotany nastepujaco:

latex2html -init_file moje_ikony.cnf \

-init_file pll.cnf dns

Przedefiniowanie struktury stron. Kolejnym przy-
ktadem bedzie catkowite przedefiniowanie struk-
tury stron generowanych przez ETEX2HTML. Oto
plik konfiguracyjny:

1. $INFO="";

2. $BODYTEXT="bgcolor=white";

3. $LATEX_COLOR="\\pagecolor [gray]l{1}";

4. $ICONSERVER=

5. "http://www/BachoTeX98/arrows";

6. BALTERNATIVE_ICONS=
7."/home/piotrek/GUST/latex2html/arrows";
8. $BOTTOM_NAVIGATION=1;

10. $ADDRESS="<DIV ALIGN="center">’.

11. ‘date +%d-Ym-%Y°.

12. ’<br> by

13. <A href="mailto:P.Bolek@ia.pw.edu.pl">
14. Piotr Bolek</A></DIV>’;

16. hiconsizes =
17. (( ’up’, ’WIDTH="120" HEIGHT="36"",

| =15
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zapewniajacych sprawne dziatanie sieci internet,
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Fiotr Bolek

1388-04-27
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|Ducument Done.

Rys. 3.

18. ’next’,’WIDTH="48" HEIGHT="24"’,
19. ’previous’,’WIDTH="48" HEIGHT="24"’,
20.)

22. sub top_navigation_panel {

23.qq|

24.<!--M6j panel nawigacyjny-—>
25.<table align="center">

26. <tr><td><td align="center">$UP
27. <tr><td>$NEXT<td align="center">
28. <img src="/BachoTeX98/bachotex98.gif">
29. <td>$PREVIOUS

30.</table>

31. <BR>|

32}

34.sub bot_navigation_panel {
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35. "<BR>

36. <table border=’0’ align=’center’>
37. <tr>

38. <td align=’left’>$PREVIOUS

39. <td align=’center’>

40. <img src=’/BachoTeX98/img2.gif’>
41. <img width=1 height=40

42. src=’/BachoTeX98/null.gif’>

43. <td align=’right’>$NEXT

4. </table>

45.";

46. }

48.1;

Pierwszy wiersz sprawia, ze nie jest generowana
strona z informacjg o dokumencie. Drugi i trzeci
znamy juz z poprzedniego przykladu. Wiersze 4,
5, 6 i 7 okreslaja potozenie naszych wersji ikon.
Parametr $ALTERNATIVE_ICONS (wiersze 6 i 7)
jest uzywany jesli wywotamy konwerter z opcja
-local_icons — ikony zostang wtedy skopiowane
do katalogu, w ktérym jest zapisywany dokument
wynikowy. Po wywotaniu bez tej opcji ikony beda
w czasie ogladania dokumentu w przegladarce
WWW Sciggane spod adresu (URL) podanego jako
warto$¢ parametru $ICONSERVER.

Nadanie parametrowi $BOTTOM_NAVIGATION
warto$ci 1 powoduje, ze na wszystkich stronach
umieszczane sa panele nawigacyjne na gérze i dole
strony.

Parametr $ADDRESS, sluzy do definiowania
adresu (oczywiscie moze tam by¢ cokolwiek —
wcale nie musi by¢ to adres), ktéry pojawia sie
na dole kazdej strony. Wartoscia tego parametru
powinien by¢ ciag znakéw. Domys$lng wartoscia
jest data (rok-miesigc-dziern) i pelna nazwa
uzytkownika, ktéry dokonat konwersji. W naszym
pliku konfiguracyjnym jako adres podana jest data
w innej konwencji (korzystamy z mozliwosci
unixowego polecenia date) i nazwisko tworcy
strony z adresem e-mail jako odnoénikiem.
Perlowy operator ,.” (kropka), zostal uzyty do
sklejenia warto$ci parametru w jedng catos¢.

Poniewaz w panelach uzywamy wtlasnych
wersji ikon nawigacyjnych, to musimy poda¢ ich
rozmiary (tablica %iconsizes).

Na koricu pliku konfiguracyjnego podane sg
dwie procedury, ktére definiujg wyglad i dziatanie
panelu. W procedurach tych uzywamy zmiennych
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Rys. 4.

$NEXT, $PREVIOUS i $UP, ktére zawierajg kod
HTML-owy, tworzacy z naszych ikon przyciski
nawigacyjne, do strony nastepnej, poprzedniej
i wyzszej w hierarchii dokumentu. ETEX2HTML
wstawia rézne ikony jako przyciski nawigacyjne
w zaleznoéci od potozenia strony w hierarchii
dokumentu. Oba panele zawierajg oprécz przy-
ciskdw nawigacyjnych takze dodatkowe pliki gra-
ficzne, stanowiace oprawe graficzng kazdej strony
dokumentu.

Dwie przykladowe strony wygenerowane
z wykorzystaniem podanej konfiguracji pokazane
sg na rysunku 4.
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IATEX2HTML, matematyka, tabele i rysunki

W pokazanych wczeéniej przyktadach widaé juz
byto, ze program I£IEX2HTML radzi sobie z wzo-
rami i rysunkami wstawianymi do dokumentu
I4TgX-owego. W przypadku rysunkéw konwerter
robi jedyng sensowng rzecz jaka mozna wymy-
lic. Do przeksztatcenia rysunkéw z formatéw
uzywanych w [£TgX-u na mape bitowa (gif lub png)
wykorzystywany jest I£IEX, dvips, ghostscipt i fil-
try do konwersji grafiki z pakietu netpbm. Dzigki
temu wszystkie rysunki we wszystkich akcepto-
wanych przez IXTgX-a i dvipsa formatach beda
przeksztalcone na mapy bitowe w odpowied-
nich rozdzielczosciach. Na rys. 5 pokazany jest
przyklad dokumentu z dwoma rysunkami: jeden
z nich zrobiony byt programem metapost, a drugi
programem gnuplot i zapisany w formacie eepic.

v| «f Boakmarks i Location: [http://p560-b.ia .. edu.pl/BachaT f|
e

Nastepny ' 2

MNastepny: Informacje o dokumencie

Rysunek 1: Postscript (metapost)

|
|
|
|
|
|
|
|
0

Rys. 5.

Spos6b przetwarzania tabel zalezy od gene-
rowanej wersji HTML-a. Jedli generujemy do-
kument do HTML-a w wersji 2.x, to tabele
beda potraktowane dokfadnie tak samo jak ry-
sunki i zamienione na grafike. W przypadku
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generowania dokumentu w formacie HTML 3.x
tabele beda zrobione z wykorzystaniem poleceri
HTML-wych.

Wzory sq w zasadzie zawsze przetwarzane na
grafike. IKTEX2HTML moze co prawda generowac
dokumenty w HTML-u 3.0 (w opcji wywolania
-html_version trzeba dodaé¢ wtedy parametr
math), w ktérym zdefiniowane sa elementy do
sktadania matematyki, ale wzory sa poprawnie
obstugiwane tylko przez przegladarke Arena,
ktora jest programem raczej malo uzywanym.

Na sposéb generowania grafiki reprezentu-
jacej wzory mozna wplywaé uzywajac opgji lub
ustawien w plikach konfiguracyjnych. Normal-
nie kazdy wzér jest w catosci przeksztaicany
na obrazek i wstawiany do dokumentu. Jedli uzy-
jemy wspomnianego wyzej rozszerzenia programu
IAIEX2HTML o nazwie math, to wzory beda gene-
rowane zgodnie ze standardem HTML 3.0. Uzycie
tego rozszerzenia jednoczednie z opcja -no_math
spowoduje, ze konwerter bedzie prébowat czesci
wzoréw skladac tekstem (np. zmienne nie w utam-
kach, funkgje typu sin itp.), a z tego co si¢ nie da
potraktowaé w ten spos6b zrobi grafike. Taka hy-
brydowa metoda ma niestety te¢ wade, Ze symbole
pojawiajace si¢ w czeéciach wzoréw sktadanych
»tekstowo” moga si¢ znacznie rézni¢ od symboli
w czeéciach graficznych. Popatrzmy na rysunek 6.

SN _ (_:I(jﬂ.l..-')i“\'rl
! 1 4+ Gy (jw) Ny

. — cos(zy)
sinx) = Z siﬂ(rz) (2)
=0

azby,c.
&hye 3
/ e Talble 3
=0
a b ¢
a o (4)
X ¥t
Rys. 6.
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Symbole, ktére sg wyswietlane tekstowo réznia sie
od tych samych symboli w czeéciach graficznych.
Fontem, ktéry stuzyt do wyswietlania tekstu
w przegladarce byta Helvetica, réznice widaé
zwlaszcza w literach ,a” oraz ,y”. Problemy
s takze z pozycjonowaniem znakéw (wzoér 4).
Wszystkie obrazki reprezentujace symbole sa
wyréwnywane do dotu, co jak widaé¢ daje nie
najlepszy efekt.

Technika dzielenia wzoréw na czesci i wy-
$wietlanie czego si¢ da tekstowo, mogtaby da¢
lepsze efekty jesli wykorzystane bylyby mozli-
wodci jakie daja ,szablony stylow” (ang. style
sheets). Najpopularniejsze przegladarki obstuguja
juz style i daja mozliwos¢ wyswietlania wybra-
nych fragmentéw tekstu wybranym krojem. Do
wyswietlania skladanych tekstowo fragmentéw
wzoréw mozna byloby wtedy uzy¢ np. kroju
Schoolbook, ktéry ma podobne ksztalty liter do
krojow cmr' (zwlaszcza w niskiej, ekranowej
rozdzielczodci). Konwerter IATEX2HTML dla kaz-
dego dokumentu generuje co prawda styl CSS,
ale obstuga szablonéw nie jest jeszcze dosko-
nata. Mozna co prawda nawet poda¢ swoj plik
z szablonem, ktéry bedzie wykorzystywany za-
miast szablonu generowanego przez konwerter,
ale kod HTML-owy jest generowany w taki
sposob, Ze odrdéznienie kursywy matematycznej
od tekstowej nie zawsze jest mozliwe. Po zajrzeniu
w kod konwertera widaé, ze twoércy sa w trak-
cie pracy nad bardziej kompletng implementacjq
obslugi szablonéw.

Rozszerzanie konwertera

Standardowa obstuga nowych polecen. Pakiet
IATEX2HTML  udostepnia mechanizmy standar-
dowej obslugi poleceri. Przede wszystkim mo-
Zemy zupelnie nie przejmowaé si¢ tym, ze uzy-
wamy jakich$ poleceri nieznanych dla konwertera.
Domys$lnym sposobem ich przetwarzania jest sko-
piowanie ich argumentéw do pliku HTML-owego
a samych polecert do IXIEX-a w celu ewentual-
nego utworzenia obrazka. Moze to prowadzi¢ do
btedéw w czasie wywolania [£TgX-a.

1: Ewentualni oponenci niech wezma pod uwage,
Ze jesli w przegladarce jako font podstawowy jest
ustawiona Helvetica (co nie jest rzadkoscia), to jest
to niewatpliwie prawda.
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Oprécz tego dostepnych jest kilka mechani-
zméw postepowania z nieznanymi poleceniami
i ich argumentami:

e Ignorowanie (procedura &ignore_commands).

e Przekazanie do IXTEX-a w celu przerobienia
na grafike (&process_commands_in_tex albo
&process_commands_inline_in_tex).

e Przekazanie do EIEX-a w celu podzZniej-
szego wykorzystania przez inne polecenia
(&process_commands_nowrap_in_tex).

e Przetworzenie jako srodowiska (nie do korica
jasne — &process_commands_wrap_deferred).
Wszystkich wymienionych powyzej proce-

dur uzywa sie w podobny sposéb. Podaje im

sie liste polecenn (oraz ich argumentéw opcjo-

nalnych i wymaganych), po jednym poleceniu

w wierszu. Argumenty wymagane oznacza sie

jako {} a opcjonalne — []J. Nazwe polecenia

od argumentéw i argumenty miedzy soba roz-
dzielamy znakiem krzyzyka (#). Uzycie procedury

&ignore_commands moze wygladaé¢ nastepujgco:

&ignore_commands (<<_IGNORED_) ;
linebreak # []

mbox

_IGNORED_

W przykiadzie tym ignorowane jest polecenie
\linebrak wraz z opcjonalnym argumentem,
a argument polecenia \mbox jest przekazywany na
wyjécie do pliku HTML.

Pozostalych procedur standardowej obstugi
uzywa si¢ analogicznie jak &ignore_commands.

Definiowanie obstugi polecen IATEX-owych. Po-
dobnie jak w XIEX-u definiuje sie klasy i pakiety
rozszerzajace jego mozliwoéci, albo zmieniajace
jego parametry, w programie IXTpX2HTML mozna
definiowa¢ rozszerzenia realizujace konwersje po-
leceri definiowanych w pakietach IXTEX-owych.
Rozszerzenia te to oczywiscie moduty perlowe
wlaczane automatycznie po napotkaniu przez
program IXIEX2HTML pakietu I£TEX-owego w pre-
ambule dokumentu. W pakiecie dystrybucyjnym
LIEX2HTML znajduje si¢ katalog styles, gdzie
znajduja sie perlowe odpowiedniki niektérych klas
i pakietéw IXTEX-owych. S tam m.in. moduty:
e article.perl,
odpowiedniki gtéwnych klas IXTEX-owych;
e graphics.perl, epsbox.perl, epsfig.perl,

report.perl, book.perl -

floatfig.perl, floatflt.perl, color.perl,
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colordvi.perl, wrapfig.perl - moduly
realizujgce przetwarzanie grafiki i koloréw
w dokumentach I&IEX-owych;

e supertabular.perl, longtable.perl — mo-
duty przeksztalcajgce rézne rodzaje tabel
w sposéb analogiczny do tabel definiowanych
z wykorzystaniem §rodowiska tabular;

e amsart.perl, amsbook.perl, amsfonts.perl,
amsmath.perl, amssymb.perl, amstex.perl —

modutly obstugujace pakiety Ap(S-TpX-owe.

Nic oczywidcie nie stoi na przeszkodzie
aby pisa¢ wlasne moduly, dla pakietéw i klas
tworzonych na wilasny uzytek. Uzywajac tego
mechanizmu mozna takze latwo dodaé obstuge
jezyka polskiego za pomoca modulu polski.perl,
ktoéry bedzie tadowany automatycznie zawsze gdy
w KTEX-u uzyjemy pakietu polski.

W modutach obstugujacych style mozemy
definiowa¢ procedury, ktére beda automatycznie
konwertowaly zdefiniowane w tych stylach pole-
cenia I£IEX-owe, na odpowiedni kod HTML-owy.
Konwencje tworzenia takich procedur pokazemy
na przyktadzie.

Zatézmy, ze w naszym pakiecie zdefiniowali-
$my trzy makra:

1. \nbhyp — bezparametrowe makro rozwijajace
sie w niefamliwy dywiz.

2. \email - jednoparametrowe makro, ktérego
argumentem jest adres poczty elektronicznej
- w dokumencie HTML-owym chcemy je
zastapi¢ odnoénikiem pocztowym.

3. \href — dwuargumentowe makro, definiujace
odnosnik hipertekstowy — pierwszy argument
to adres odno$nika, a drugi tekst aktywny.
Makro to chcemy zamieni¢ na odnosnik (<A
HREF="...">).

W programie IXTEX2HTML jest zdefiniowany
ogblny mechanizm obstugi nieznanych poleceri
I4TEX-owych. Polecenia sa obstugiwane przez pro-
cedury o nazwach: do_cmd_(polecenie). Procedura
taka zostanie automatycznie wywolana przez kon-
werter w chwili napotkania polecenia. Procedury
obstugujace polecenia IXTEX-owe musza by¢ skon-
struowane w specjalny sposéb. Dostaja one jako
argument fragment tekstu zaczynajacy si¢ w miej-
scu napotkania polecenia. Schemat procedury jest
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sub do_cmd_<name> {

# Wczytanie danych wejsSciowych
local($_) = @_;

# Deklaracja lokalnych zmiennych
local($argl, $arg2, $result);

# Przeczytanie argumentéw polecenia
# i"wczytanie ich do zmiennych lokalnych

s/$next_pair_pr_rx/$argl = $2;°’ /eo;
s/$next_pair_pr_rx/$arg2 = $2;’’ /eo;
# ...
# Obrébka parametréw
# ...

# Zwrdcenie wyniku
$result. $_;
X

Czytanie parametréw realizowane jest w sposob
dosy¢ zawily. W zmiennej $next_pair_pr_rx
przechowywane jest wyrazenie regularne, dzieki
ktéremu pobiera sie kolejne parametry. Taka
instrukcje zamiany (s/.../.../eo) trzeba powto-
rzy¢ tyle razy ile argumentéw ma nasze polecenie.
W naszym przykladzie obstugiwaliémy polecenie
dwuargumentowe.

Popatrzmy teraz na procedury obslugujace
trzy wyzej wymienione polecenia. Pierwsza jest
bardzo prosta. Poniewaz polecenie to nie ma
argumentéw, wigc nic nie czytamy. Dopisujemy
tylko na wyjécie znak ,—":

sub do_cmd_nbhyp {
local($_) = @_;
non $_;

}

W drugiej procedurze musimy przeczyta¢ para-
metr i uzyé¢ go do utworzenia konstrukcji <A
HREF="mailto:arg">arg</A>. Poza przeczytaniem
argumentu i skonstruowaniem pozadanej wyniko-
wej konstrukcji HTML-owej nie ma tutaj takze nic
trudnego.

sub do_cmd_email {
local($_) = @_;
local($a, $result);

s/$next_pair_pr_rx/$text = $2;°° /eo;
qql<A HREF="mailto:$at">$a</A>|. $_;
}
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Trzecia procedura rézni si¢ od poprzedniej
wlasdciwie tylko tym, ze pobieramy tutaj dwa
argumenty. Poza tym wyglada tak samo.
sub do_cmd_href {
local($_) = @_;
local ($url, $text, $result);

s/$next_pair_pr_rx/$url = $2;°° /eo;
s/$next_pair_pr_rx/$text = $2;°’ /eo;
$result = qql<A href="$url">$text</A>|;
$result. $_;

}

Rzeczywiste procedury moga oczywiscie zawierac
bardzie wymys$lne przetwarzanie przeczytanych
argumentéw, najczesciej jednak procedury stuzace
do konwersji polecert IXIEX-owych na HTML nie
beda bardziej skomplikowane od powyzszych.

Wszystkie procedury obstugujace polecenia
z jakiego§ pakietu mozna umiesci¢ w pliku
o nazwie takiej samej jak nazwa pakietu i rozsze-
rzeniu . perl. Jedli umiescimy taki plik w biezgcym
katalogu albo w podkatalogu styles katalogu za-
instalowania pakietu IXIEX2HTML to bedzie on
automatycznie wczytywany przez konwerter, gdy
napotka on w preambule dokumentu wywotanie
danego pakietu.

Podsumowanie

Pakiet IAIEX2HTML oferuje dosy¢ ciekawe podej-
Scie do tworzenia dokumentéw hipertekstowych
w formacie HTML. Konwersja prostych doku-
mentéw, bez potrzeby modyfikowania domyslnych
ustawien pakietu jest bardzo tatwa. Efektywne wy-
korzystanie pakietu moze jednak wymaga¢ dobrej
znajomosci nie tylko IXIgX-a, ale takze formatu
HTML i jezyka Perl, w ktérym napisany jest
konwerter i realizowana jest jego konfiguracja.

Fakt, ze konwerter jest napisany i konfiguro-
wany w jezyku Perl jest duzg zaleta, poniewaz daje
mozliwosci tatwego modyfikowania i rozszerzania
dziatania.

W niniejszym tekécie pominigte zostato
wiele mozliwosci, jakie daje pakiet I£TEX2HTML
np. rozszerzenia hipertekstowe standardowych
polecert [£TEX-owych, mozliwo$é przetwarzania
warunkowego, wstawki w jezyku HTML, obstuga
indekséw i bibliografii. Mozliwosci te moga by¢
bardzo przydatne przy konwersji dokumentéw
istniejgcych, a zwtlaszcza przy tworzeniu nowych
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dokumentéw od podstaw. Dokladne oméwienie
wszystkich cech pakietu musialoby zajaé¢ duzo
wigcej miejsca i czasu. Moze kiedy indziej. . .

o Piotr Bolek
P.Bolek@ia.pw.edu.pl

Od Redakcji: Omawiany pakiet dostepny jest na ser-
werach GUST i CTAN, a takze na CD TgXLive3
w katalogu:
support/latex2html/

Pliki konfiguracyjne do pakietu IXIEX2HTML, opi-
sane w tym artykule, dostepne sa na serwerze
GUST w katalogu: ftp://ftp.gust.org.pl/TeX/GUST/
contrib/PBolek/latex2html/
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