Har bour Cui de



ARRAY( )

Crea un array sin inicializar de la longitud especificada

Synt ax
ARRAY( <nEl ementos> [, <nElenmentos>...] ) --> aArray
Argunment s

<nEl enentos> es el nunero de el enentos de | a di nensi én especi fi cada.

Ret ur ns

Descri ption

Esta funcion retorna un array sin inicializar de longitud <nElementos>. S

par anetros <nEl enent os> adi ci onal es son especificados se crea un array ani dado

mul tidinensional sin inicializar dentro de la misna referencia del array. Crear
una variable de nenoria con el misnmo nonbre que el array puede destruir el array
original y liberar el contenido entero del array. Esto depende, por supuesto de
ti po de al macenanm ento de anbos: del array y la variable con el msno nonbre que el
array.

Exanpl es

* E siguiente ejenplo crea un array de diez el enmentos iniciales,
| uego en cada el enento de ese array, va creando subnatrices
lineales con la funci 6n ARRAY(). Cada una con |la m sna canti dad
de itens que |la posicién que ocupa en aArray. Finalnente | o nuestra.

LOCAL aArray := Array(10)
LOCAL i :=1, j

FORi =1 to LEN( aArray )
aArray [i] = Array(i)
NEXT

FORi =1 to LEN( aArray )
?
FORj =1 to LEN( aArray [i] )
?2 " ", aArray [i][]]
NEXT
NEXT
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci 6n es CA-CLI PPER Conpati bl e en todos | os casos, excepto que |os
arrays en Harbour pueden tener un nunmero ilimtado de elementos mentras que
Clipper tiene un limte de 4096 el enentos por dinensién. Los arrays en Harbour
pueden tener un nunero ilinitado de di nensiones.
Fil es
El cédigo fuente estd en arrays.c La libreria asociada es vm
See Al so:
AADD( )
ADEL
AFILL
Al NS



AADI )

Agrega di nAm canmente un nuevo el enento al final de un array
Synt ax
AADD( <aDest i no>, <xValor>) --> Valor
Argunment s
<aDestino> es el array al cual se agrega un nuevo el enento.

<xVal or> es el valor asignado al nuevo el enento.
Ret ur ns

AADD() evalla <xValor>y retorna su valor. Si <xValor> no esta
especi fi cado, AADD() retorna N L.

Descri ption

AADD() es una funci 6n que di nam canmente increnenta la longitud actual del array
destino en un elenento y asigna el valor <xValor> al recién creado elenento del
array. <xValor> puede ser un puntero de referencia a otro array, el cual puede ser
asi gnado a | a posicion subindice.

Es atil para construir listas dinanmi cas o colas (queues). Cada vez que se

ej ecuta un comando @..GET, el sistema usa AADD() para agregar un nuevo el enmento
al final del array GetList, y entonces asignar un nuevo objeto Get al nuevo

el enent o.

Exanpl es

* Este ejenplo nmuestra el efecto de nultiples |Ilanadas de |la funcion
AADD() a un array, donde va agrgando un nuevo el enento cada vez.

LOCAL aArray := {}
FOR x:= 1 to 10

AADD( aArray, X)
NEXT

* Este ejenplo crea un array nultidenensional
LOCAL aArray := {} /1 Resultado: aArray es un array vacio
AADD( aArray, {10, 10122734 }) // Resultado: aArray es {10, 10122734}
AADD( aArray, {11, 13173645 }) // Resultado: aArray es
{ { 10, 10122734 }, { 11, 13173645 } }

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Pl at f or ns
Todas | as pl at af or mas
Files
El cddigo fuente esta en arrays.c La libreria asociada es vm
See Al so:
ALNS().

ARRAY/



ASI ZE()

Ajusta (aunenta 6 decrenenta) el tanafio de un array
Synt ax
ASI ZE( <aDest i no>, <nLongitud>) --> aDestino
Argunment s
<aDestino> es el nonbre del array a ser dinam canente alterado
<nLongitud> es el valor Nungrico del nuevo tanafio de <aDesti no>
Ret ur ns
ASI ZE() retorna una referencia al array <aDestino>.
Descri ption

Esta funci én di ndni canente increnenta 6 decrenenta el tamafio del array
<aDesti no> ajustando la longitud del array a <nLongitud> posici ones.

Si la longitud del array <aDestino> is acortada, aquellos elenentos al fina
se pierden. Si la longitud del array es alargada un valor NIL es asignado a |os
el enentos en | as nuevas posi ci ones.

Exanpl es

* El siguiente ejenplo crea un array con un solo elenento, luego |o
agranda y luego | o vuelve al tamafio ori gi nal

aArray :={ 1} /1l Resultado: aArray es { 1}
ASI ZE( aArray, 3) /! Resultado: aArray es { 1, NIL, NIL }
ASl ZE( aArray, 1) /!l Resultado: aArray es { 1}
St at us
Ready
Conpl i ance

Si HB_COWPAT_C53 es definido, la funcién genera un Error, de otro npdo
retornara el msno array.

Fil es
El cddigo fuente estd en arrays.c La libreria asociada es vm
See Al so:



ATAIL()

Retorna el ultinmo el emento de un array

Synt ax
ATAIL( <aArray> ) --> Elenmento
Argunment s

<aArray> es el nonbre del array a usar
Ret ur ns

ATAIL() retorna <El enmento> que puede ser un valor 6 una referencia contenida
en el ultino elemento en el array.

Descri ption

Esta funci én devuelve el dltino elenento en el array |lanmado <aArray>. No
nodi fica el tamafio del array ni el val or de ningun subindice.

Exanpl es

* E siguiente ejenplo crea un array unidi nensional y devuel ve e
ultinmo el emento.

aArray :={ "Cual", "es el", "futuro", "de xBase ?", "Harbour!" }
? ATAIL( aArray )
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci 6n es total nente conpatible con CA-Clipper

Files
El cddigo fuente esta en arrays.c La libreria asociada es vm
See Al so:



Al NS()

Inserta un elemento NIL en una posicién del array
Synt ax
Al NS( <aArray>, <nPos> ) --> aDestino
Argunment s
<aArray> es el nonbre del array al que se va a insertar un item

<nPos> es |a posicion en el <aArray>

Ret ur ns
AINS() retorna una referencia al array destino, <aDestino>

Descri ption
Esta funcion inserta un valor NIL en el array |lamado <aArray> en |a posicion
<nPos>.

Todos | os el ementos del array conenzando con | a <nPos> seran despl azados
hacia arriba una posicién y el ultino itemen el array seréa renovido

conpl etanente. En otras palabras, si se va a insertar un itemen |la quinta posicioén

de un array de diez elenmentos, el elemento que previanente estaba en la quinta

posi ci 6n ahora sera reubicado a |a sexta posicion. El elenento reci én agregado seréa

de tipo NNL y el dltinp elenmento es descartado. La longitud del array <aArray>
per manece sin canbi os.

Exanpl es

* E siguiente ejenplo crea un array lineal, al cual se inserta un
el emento en la quinta posicion, perdi éndose el ultino.

LOCAL aArray:=4{ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10}
AINS( aArray, 5)

Resul tado: aArray es { 1, 2, 3, 4, NL, 5 6, 7, 8 91}
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Fil es
El cddigo fuente estd en arrays.c La libreria asociada es vm

See Al so:



ADEL ()

Borra un el enento del array
Synt ax
ADEL ( <aDesti no>, <nPos>) --> aDestino
Argunment s
<aDestino> es el nonbre del array cuyo el enento sera renovido
<nPos> es |l a posicion del elenento a borrar
Ret ur ns
ADEL() retorna una referencia al array destino, <aDestino>
Descri ption
Esta funcion borra el elenento que se encuentra en |a posicion <nPos> en el
array <aDestino> Todos |os elenentos en el array <aDestino> nés alla de la
posi ci 6n dada <nPos> seran novi dos haci a abajo una posicion en el array. En otras
pal abras, si se borra un itemde |la quinta posicién de un array de diez el enentos,
el elenento que estaba en |a sexta posici 6n ahora serd reubicado a la quinta

posi ci6n. La longitud del array <aDestino> pernmanece sin canbios y el dltinop
el emento en el array tonma el valor N L.

Exanpl es

* E siguiente ejenplo crea un array lineal, del cual se borra e
el emento en |l a quinta posicion

LOCAL aArray:=4{ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10}
ADEL( aArray, 5)

Resul tado: aArray es { 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8 9, NL}
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Fil es
El cédigo fuente estd en arrays.c La libreria asociada es vm

See Al so:



AFI LL()

Rel | ena

Synt

un array con un val or especificado

ax

AFl LL( <aDestino>, <xValor>, [<nlnicio>], [<nContador>] ) --> aDestino

Argunment s

<aDestino> es el nonbre del array a rellenar
<xVal or> es la expresion con |la que sera rell enado <aDesti no>
<nlnicio> es |la posicion de conienzo, subindice del array

<nCont ador> es el nanero de el emrentos que se van a rellenar

Ret ur ns

AFILL() retorna una referencia al array destino, <aDestino>

Descri ption

Esta funcion rellena cada el enento del array |l amado <aDestino> con el valor

<xVal or>. Si es especificado, <nlnicio> marca el elenento de inicio para continuar
rell enando por <nContador> posiciones. Si no es especificado, el valor de
<nlnicio> serd 1, y el valor de <nContador> serd el valor de LEN(<aDestino>); y
todos | as posiciones del array <aDestino> seran |l enadas con |a expresion de
<xVal or >.

Advertencia !: Esta funcién so6lo trabaja en una sol a di nensi 6n de <aDesti no>.

Si hay punteros de referencia a otros arrays dentro de un subindice de <aDestino>
estos val ores se perderéan, porque esta funcion |os sobreescribe con |os nuevos
val ores.

Exanpl es

*

El siguiente ejenplo crea un array con val ores asignados, |uego
lo rellena con el val or cinco.

LOCAL aTest :={ NL, 0, 1, 2}
Afill( aTest, 5) /!l Resultado aTest es { 5, 5, 5, 5}

St at us

Ready

Conpl i ance

Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.

Files

El cddigo fuente estd en arrays.c La libreria asociada es vm

See Al so:



ASCAN( )

Busca en un array por un valor o hasta que el block devuelva . T.
Synt ax

ASCAN( <aDestino>, <xBuscar>,
[<nlnicio>], [<nContador>] ) --> nParadoEn

Argunment s
<aDestino> es el nonbre del array a exam nar
<xBuscar> es |a expresi 6n a encontrar en <aDestino>
<nlnicio> es la posicion a la cual conenzar |a blusqueda
<nContador> es el nunmero de el ementos a exam nar
Ret ur ns

ASCAN() retorna un val or nunérico <nParadoEn>, de |a posici6n donde
<xBuscar > fué encontrada.

Descri ption

Esta funci 6n exanina el contenido de un array || amdo <aDestino> en busca del
val or de <xBuscar>. El valor devuelto es la posicion en el array <aDestino> en e
cual <xBuscar> fue encontrada. Si esta expresi6n no es encontrada el valor
retornado es cero.

Si es especificada, la posicién de inicio al cual conenzar |a blUsqueda puede
ser establecida con el val or pasado en <nlnicio> Por defecto es uno.

Si es especificado, el nunero de el enentos del array a exam nar puede ser
establ ecido con el valor pasado en <nContador>. Por defecto es el nunero total de
el ementos en el array <aDestino>.

Si <xBuscar> es un bl oque de cdédigo, |a operacion de |la funcién es
ligeramente diferente. Cada referencia del subindice del array es pasada al bloque
de c6di go para ser evaluada. La rutina de busqueda continuara hasta que el valor

obt eni do del bl oque de cédigo sea verdadero (.T.) 6 hasta que el final del array
haya si do al canzado

Exanpl es
* E siguiente ejenplo utiliza una funci6n de biblioteca para |l enar
el array aDir con los nonbres de archivos en el directorio actual
Posteriormente, busca si entre ellos esta presente el archivo
test.prg, devuelve cero si no esta, 6 nmayor de cero si esta.

LOCAL aDir := DIRECTORY( "*.*")
? ASCAN( aDir,,,{|x,y| x[1] == "test.prg" } )

St at us
Ready
Conpl i ance

Esta funci 6n no es conpatible con CA-Clipper . La funci 6n ASCAN() de d i pper
es afectada por la condicid6n SET EXACT ON OFF

Fil es

El cddigo fuente estd en arrays.c La libreria asociada es vm

See Al so:



AEVAL( )

Ej ecuta un bl oque de co6digo por cada el enento en el array
Synt ax
AEVAL(<aArray>, <bBl ock>, [<nlnicio>], [<nContador>]) --> aArray
Argunment s
<aArray> es el array a ser eval uado.

<bBl oque> es el bloque de co6digo a evaluar para cada el enento procesado
<nlnicio> es el elenmento de inicio del array a eval uar

<nCont ador> es el numero de el enmentos a procesar desde <nlnicio> hasta el
final del array <aArray>

Ret ur ns
AEVAL() retorna una referencia a <aArray>
Descri ption

Esta funcion eval Ga y procesa | os el enentos en <aArray>. Un bl oque de cddi go

pasado conmp <bBl oque> define | a operacion a ser ejecutada sobre cada el enmento de
array. Todos |l os elenentos en <aArray> serdén eval uados a nenos que sea especificada
| a posicion de comenzo en <nlnicio> por <nContador> el ementos. Por defecto
<nl ni ci 0> es uno.

Dos paranetros son pasados al bl oque de cdédi go <bBl oque>. Los el ement os
i ndi vidual es en el array son el primer parametro y su posicion en el array es el
segundo

AEVAL() no reenplaza al bucle FOR ..NEXT para procesar arrays. Si un array es
una uni dad aut 6noma, AEVAL() es apropiado. Si el array va a ser alterado 6 si |os
el enentos van a ser reeval uados, un bucle FOR ..NEXT es méas apropi ado.

Exanpl es

St at us
Ready
Esta funci én es total nente conpati ble con CA-Cl i pper
Fil es
El cddigo fuente estd en arrays.c La libreria asociada es vm
See Al so:
EVAL

ARRAY|



ACOPY( )

Copi a el ementos de un array a otro
Synt ax

ACOPY( <aOrigen>, <aDestino> [<nlnicio>], [<nContador>],
[ <nPosDesti no>] )--> aDestino

Argunment s
<aOrigen> es el array desde el que se copian | os el enentos.
<aDestino> es el array al que se copian | os el enentos.

<nl ni ci 0> es |l a posicion desde donde se inicia la copia en <aOrigen>. Por
defecto es uno. <nContador> es el numero de el enentos a copiar conenzando en | a
posi ci 6n <nl ni ci 0>

<nPosDestino> es la posicién de inicio en el array <aDesti no> haci a donde se
copi an | os elenentos. Por defecto es uno.

Ret ur ns
ACOPY() retorna una referencia al array <aDestino>
Descri ption

ACOPY() copia elenmentos desde el array <aOrigen> hacia el array <aDestino>.
Esta funci én copia todo tipo de datos.

Si un elenento en el array <aOrigen> es un puntero de referencia a otro array
(submatri z), esa referencia serd copiada al array <aDestino> pero no todas |as

di nensi ones seran copi adas de un array al otro. Esto debe ser realizado via funcidn
ACLONE() .

Note Si el array <aOrigen> es mayor que <aDestino>, |os elenentos en e
array com enzan a ser copi ados en <nPosDestino> y continuan copi andose hasta que
el final del array <aDestino> es al canzado, | os elenentos que sobran en <aOrigen>

se descartan. La funcion ACOPY() no agrega posiciones al array destino, el tamafio
del array <aDestino> permanece constante.

Exanpl es
* El ejenplo siguiente copia un array sobre otro.
LOCAL nContador := 2, nlnicio := 1, aUtinmo, aPrimero
aUtim :={ "HARBOUR', " es el ", "Heredero" }
aPrinero := { "CLIPPER', " fue el ", "Pionero" }
ACOPY( aUl tinmo, aPrinmero, nlnicio, nContador)
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci 6n es total nente conpatible con CA-Clipper
Files

El cddigo fuente esta en arrays.c La libreria asociada es vm

See Al so:



ACLONE( )

Duplica un array ani dado 6 mul tidi nensi ona
Synt ax
ACLONE( <aOrigen> ) --> aDuplicado
Argunment s
<aOrigen> es el nonbre del array a ser clonado.

Ret ur ns

ACLONE() retorna <abuplicate> un nueva referencia a otro array exactanente
i gual al original

Descri ption

Esta funci én realiza una copia conpleta del array Ilamado <aOrigen>. Crea

todas | as di mensiones en el array <aDestino> que existen en el array original y
| uego |l ena cada di nension con |los misnos valores de |los elenmentos en el original
Anbos arrays coexisten cono entidades distintas.

Exanpl es

* El ejenplo siguiente crea un array bidinensional y |o duplica.
Se nmuestra que son copi adas anbas di nensi ones.

LOCAL aCOrigen, aDestino
aOrigen {1, 2}, {3, 4}, {5, 6}, {7, 8}, {9, 10} }
aDestino := ACLONE( aOrigen )

* prinmera di mension
? "l npares son: " /1l Resultado: es {1, 3, 5, 7, 9}
FOR n := 1 TO LEN( aDesti no)
?? aDestino [n][1]
NEXT

* segunda di mensi 6n
? "Pares son: " /1 Resultado: es {2, 4, 6, 8, 10}
FOR n := 1 TO LEN( aDesti no)
?? aDestino [n][2]
NEXT

St at us
Ready
Conpl i ance
Clipper retorna NIL si el paranetro no es un array.
Fil es
El cddigo fuente estd en arrays.c La libreria asociada es vm
See Al so:

COPY

DEL

Al NS()

ASI ZE()

> >



ASORT( )

Ordena un array
Synt ax

ASORT( <aDestino>, [<nlnicio>], [<nContador>],
[<bOrden>] ) --> aDestino

Ar glJFﬂBﬂt S
<aDestino> es el nonbre del array a ser ordenado.

<nlnicio> es el priner elenento para conenzar el ordenam ento. Por defecto
€s uno.

<nContador> es el nunero de el enentos a ordenar conenzando en | a posici6n
<nl ni ci o>. Por defecto son todos | os el enentos.

<bOrden> es el bloque de cédigo para el orden de ordenam ento, por defecto

es en orden ascendente {| x, y | x <y }. E bloque de cd6digo debe recibir dos

el ementos del array conp paranetros y debe retornar .T. si el orden es el correcto,
.F. en caso contrario.

Ret ur ns

ASORT() retorna una referencia al reciente array ordenado <aDestino> 0 NL
si el paranetro <aDestino> no es un array.

Descri ption

Esta funcion ordena todo 6 parte de un array dado. Si <bOrden> es onitido, la
funci 6n espera que <aDestino> sea un array unidi mensional conteniendo un solo tipo
de datos (uno de: Character, Date, Logical, Nunmeric) y ordena este array en orden
ascendente: |os caracteres son ordenados por su valor ASCIl, |as fechas son
ordenadas cronol ogi canente el valor légico .F. va antes de .T. y los valores
numeéri cos son ordenados por su val or

Si <bOrden> es especificado este es usado para nmanejar |la form de

ordenam ent o. Cada vez que el bloque es eval uado, dos el enmentos del array son
pasados al bloque de cédigo, y el bloque debe retornar un valor |6gico que define
Si esos elenentos estan en orden (.T.) 6 no (.F.). Usando este bl oque se puede
ordenar arrays nul tidi nensionales hacer un ordenam ento descendente 6 aln (pero
para que querria Ud. hacerlo) ordenar un array que contenga diferentes tipo de
dat os.

Exanpl es

* E|l siguiente ejenplo ordena val ores nunericos en orden ascendente
ASORT( { 3, 1, 4, 42, 5, 91} ) /!l Resultado: { 1, 3, 4, 5, 9, 42}

* El siguiente ejenplo ordena cadenas en orden descendente
LOCAL aKeys :={ "Ctrl", "Alt", "Delete" }, n
LOCAL bOrden := {|] x, vy | UPPER( x ) > UPPER( vy ) }
ASORT( aKeys,,, bOrden )
FOR n = 1 TO LEN( aKeys )
? aKeys [n] /! Resultado: { "Delete", "Ctrl", "At"}

* El siguiente ejenplo ordena dos arrays bidi nensional es de acuerdo
al segundo el enento de cada par.

LOCAL aPair :={ {"Sun",8}, {"Mn", 1}, {"Tue",57}, {"Wed",-6} }
ASORT( aPair,,, {| x, y | x[2] <y[2] })

FOR n = 1 TO LEN( aPair )
? aPair [n][1], aPair [n][2]
NEXT
/! Resultado: { {"wed",-6}, {"Mn",1}, {"Sun",8}, {"Tue",57} }
St at us
Ready

Conpl i ance



La frecuencia de Il amada al bloque de cédigo y el orden difiere de d i pper
debi do a que Harbour usa un algoritnop distinto (nmas répido) de ordenam ento
(qui cksort).

Files
El cddigo fuente esta en arrays.c La libreria asociada es vm

See Al so:



Bl N2

Convierte 2 bytes de un entero corto sin signo en un nunero en Harbour

Synt ax
BI N2W <cBuffer>) --> nNunero
Argunment s

<cBuffer> es una cadena de caracteres que contiene un entero corto sin signo
codi ficado en 16 bits (byte nenos significativo prinero). Los prineros dos bytes
son tenidos en cuenta, si hay mAs son ignorados.

Ret ur ns

BIN2W) retorna un nanero entero (6 cero si <cBuffer> no es una cadena).
Descri ption

BI N2W) es una de | as funciones de conversi 6n binaria, de bajo nivel. Estas

funci ones convierten entre un valor nungérico en Harbour y una representacion de
cadena de un val or nunérico dado. BIN2W) toma dos bytes de un entero corto sin
signo codificado en 16 bits y los convierte en un valor numérico estandar de
Har bour .

Ud podria preguntarse cual es |la necesidad de este tipo de funciones, bueno,
prinero de todo esta pernite |leer/escribir informacion desde/ hacia un archivo
binario (cono extraer informaci 6n de | a cabecera de un archivo DBF), es tanbi én una
forma atil de conpartir informaci 6n desde otra fuente distinta a Harbour (Ienguaje
C por ejenplo). BIN2W) es la inversa de WBI N()

Exanpl es

/1 Muestra la longitud de | a cabecera de un DBF
FUNCTI ON nai n()

LOCAL nHandl e, cBuffer := SPACE( 2 )

nHandl e : = FOPEN( "test.dbf" )

| F nHandle > 0O
FSEEK( nHandle, 8 )
FREAD( nHandl e, @Buffer, 2 )
? "Longitud de | a cabecera del DBF en bytes:", BIN2W cBuffer )
FCLOSE( nHandl e )
ELSE
? "No puedo abrir el archivo..."
ENDI F
RETURN NI L

St at us

Ready
Conpl i ance

BI N2W ) funciona exactanmente conmo |a funcion de CA-dipper, BIN2W)
Files

La libreria es rtl

See Al so:

Bl N2|
Bl N2L
Bl N2U

L 2BI N()
L2BI N()
W2BI N()



ConvFZLrgzg gytes de un entero corto con signo en un numero en Harbour
Synt ax
BI N2l ( <cBuffer>) --> nNunero
Argunment s

<cBuffer> es una cadena de caracteres que contiene un entero corto con signo
codi ficado en 16 bits (byte nenos significativo prinero). Los prineros dos bytes
son tenidos en cuenta, si hay mAs son ignorados.

Ret ur ns

BIN2I () retorna un nanero entero (6 cero si <cBuffer> no es una cadena).
Descri ption

BI N2l () es una de | as funciones de conversi 6n binaria, de bajo nivel. Estas

funci ones convierten entre un valor nungérico en Harbour y una representacion de
cadena de un val or nunérico dado. BIN2I() toma dos bytes de un entero corto con
signo codificado en 16 bits y los convierte en un valor numérico estéandar de
Har bour .

Ud podria preguntarse cual es |la necesidad de este tipo de funciones, bueno,
prinero de todo esta pernite |leer/escribir informacion desde/ hacia un archivo
binario (cono extraer informaci 6n de |a cabecera de un archivo DBF), es tanbien una
forma atil de conpartir informaci 6n desde otra fuente distinta a Harbour (Ienguaje
C por ejenplo). BIN2I() es la inversa de |2BIN()

Exanpl es

// Miestra la fecha de la ultinm actualizaci 6n del DBF
FUNCTI ON nai n()

LOCAL nHandl e, cAno, cMes, cDi a

nHandl e : = FOPEN( "test.dbf" )

| F nHandle > 0O
FSEEK( nHandle, 1)
CAno := cMes :=cha:=""'
FREAD( nHandl e, @Ano, 1)
FREAD( nHandle, @Mes, 1)
FREAD( nHandle, @Dia, 1)
? "Fecha de actualizacio6n:", BIN2I( cAno ), BIN2I( cMes ), ;
BIN2I( cDia)
FCLOSE( nHandl e )
ELSE
? "No puedo abrir el archivo..."
ENDI F
RETURN NI L

St at us

Ready
Conpl i ance

BI N2l () funciona exactanente conp |a funcién de CA-dipper, BIN2I()
Files

La libreria es rtl

See Al so:






Bl N2L

Convierte 4 bytes de un entero largo con signo en un namero en Harbour

Synt ax
BI N2L( <cBuffer>) --> nNunmero
Argunment s

<cBuffer> es una cadena de caracteres que contiene un entero |l argo con signo
codi ficado en 32 bits (byte nmenos significativo prinero). Los prineros cuatro
bytes son teni dos en cuenta, si hay nas son ignorados.

Ret ur ns

BIN2L() retorna un nanero entero (6 cero si <cBuffer> no es una cadena).
Descri ption

BI N2L() es una de | as funciones de conversi 6n binaria, de bajo nivel. Estas

funci ones convierten entre un valor nungérico en Harbour y una representacion de
cadena de un val or nunérico dado. BIN2L() toma cuatro bytes de un entero |largo con
signo codificado en 32 bits y los convierte en un val or numérico estéandar de

Har bour .

Ud podria preguntarse cual es |la necesidad de este tipo de funciones, bueno,
prinero de todo esta pernite |leer/escribir informacion desde/ hacia un archivo
binario (cono extraer informaci 6n de |a cabecera de un archivo DBF), es tanbien una
forma atil de conpartir informaci 6n desde otra fuente distinta a Harbour (Ienguaje
C por ejenplo). BIN2L() es la inversa de L2BIN()

Exanpl es

/1 Muestra el nunero de registros en el DBF
FUNCTI ON nai n()

LOCAL nHandl e, cBuffer := SPACE( 4 )
nHandl e : = FOPEN( "test.dbf" )

| F nHandle > 0O
FSEEK( nHandle, 4 )
FREAD( nHandl e, @Buffer, 4 )
? "nanero de registros en el archivo:", BIN2L( cBuffer )
FCLOSE( nHandl e )
ELSE
? "No puedo abrir el archivo..."
ENDI F
RETURN NI L

St at us

Ready
Conpl i ance

BI N2L() funciona exactamente conmo |a funcion de CA-dipper, BIN2L()
Files

La libreria es rtl

See Al so:



Bl N2U()

Convierte 4 bytes de un entero largo sin signo en un namero en Harbour

Synt ax
BI N2U( <cBuffer>) --> nNunero
Argunment s

<cBuffer> es una cadena de caracteres que contiene un entero largo sin signo
codi ficado en 32 bits (byte nmenos significativo prinero). Los prineros cuatro
bytes son teni dos en cuenta, si hay nas son ignorados.

Ret ur ns

BIN2U() retorna un nanero entero (6 cero si <cBuffer> no es una cadena).
Descri ption

BI N2U() es una de | as funciones de conversi 6n binaria, de bajo nivel. Estas

funci ones convierten entre un valor nungérico en Harbour y una representacion de
cadena de un val or nunérico dado. BIN2U() toma cuatro bytes de un entero largo sin
signo codificado en 32 bits y los convierte en un val or numérico estéandar de

Har bour .

Ud podria preguntarse cual es |la necesidad de este tipo de funciones, bueno,
prinero de todo esta pernite |leer/escribir informacion desde/ hacia un archivo
binario (cono extraer informaci 6n de |a cabecera de un archivo DBF), es tanbien una
forma util de conpartir informaci 6n desde otra fuente distinta a Harbour (I enguaje
C por ejenplo). BIN2U() es la inversa de U2BI N()

Exanpl es

/1 Muestra el nunero de registros en el DBF
FUNCTI ON nai n()

LOCAL nHandl e, cBuffer := SPACE( 4 )
nHandl e : = FOPEN( "test.dbf" )

| F nHandle > 0O
FSEEK( nHandle, 4 )
FREAD( nHandl e, @Buffer, 4 )
? "Nanero de registros en el archivo:", BIN2U( cBuffer )
FCLOSE( nHandl e )
ELSE
? "No puedo abrir el archivo..."
ENDI F
RETURN NI L

St at us
Ready
Conpl i ance
BI N2U() es una funci 6n de conpati bilidad con XBase++ y no existe conmb una
funci 6n estandar en CA-dipper 5.x Esta funcion es solanente visible si el archivo
source/rtl/binnumc fue conpilado con | a bandera HB_COWPAT_XPP.
Fil es

La libreria es rtl

See Al so:






| 2BI N()

Convierte un nunero en Harbour en 2 bytes de un entero corto con signo en
Synt ax
| 2BI N( <nNunero> ) --> cBuffer
Argunment s

<nNunero> es un valor nungérico a convertir (los digitos decinales son
i gnor ados) .

Ret ur ns

I 2BIN() retorna una cadena de caracteres de dos bytes que contienen un
entero corto con signo, codificado en 16 bits (byte nenos significativo prinmero).

Descri ption
| 2BIN() es una de las funciones de conversion binaria, de bajo nivel. Estas
funci ones convierten entre un val or nunérico en Harbour y una representaci 6n de
cadena de un val or nunérico dado. [2BIN() toma un valor nunérico y lo convierte en

dos bytes de un entero corto con signo, codificado en 16 bits.

Ud podria preguntarse cual es |la necesidad de este tipo de funciones, bueno,
prinero de todo esta pernite |leer/escribir informacion desde/ hacia un archivo
binario (conp extraer informaci 6n de | a cabecera de wun archivo DBF), es tanbien una
forma util de conpartir informaci 6n desde otra fuente distinta a Harbour (Il enguaje
C por ejenplo). [12BIN() es la inversa de BIN2I()

Exanpl es

/1 El ejenplo canbia la "fecha de ultinm actualizaci 6n" del DBF
#i nclude "fileio.ch"

FUNCTI ON mai n()

LOCAL nHandl e, cAno, cMes, cDi a

USE t est

? "La fecha original de actualizacién es:", LUPDATE()
CLCSE

nHandl e : = FOPEN( "test.dbf", FO READWRI TE )

| F nHandle > O

FSEEK( nHandle, 1, )
CAno := | 2BIN( 68 )
chMes := I12BIN( 8)
chDia :=12BIN( 1)

FWRI TE( nHandl e, cAno , 1) /1 escribe solo el prinmer byte
FWRI TE( nHandl e, cMes, 1)
FWRI TE( nHandl e, cDia, 1)
FCLCSE( nHandl e )
USE t est
? "La nueva fecha de actualizacion es:", LUPDATE()
CLCSE
ELSE
? "No puedo abrir el archivo..."
ENDI F
RETURN NI L

St at us
Ready
Conpl i ance
I 2BI N() funciona exactanmente cono |a funcién de CA-Cdipper, |2BIN)
Files
La libreria es rtl
See Al so:
Bl N21






W2BI N( )

Convi erte un nunero en Harbour en 2 bytes de un entero corto sin signo en
Synt ax
V2Bl N( <nNunero> ) --> cBuffer
Argunment s

<nNunero> es un valor nungérico a convertir (los digitos decinales son
i gnor ados) .

Ret ur ns

W2BI N() retorna una cadena de caracteres de dos bytes que contienen un
entero corto sin signo, codificado en 16 bits (byte nenos significativo prinmero).

Descri ption

W2BI N() es una de las funciones de conversion binaria, de bajo nivel. Estas

funci ones convierten entre un valor nungérico en Harbour y una representacion de
cadena de un val or nunérico dado. V2BIN() toma un valor nunérico y lo convierte en
dos bytes de un entero corto sin signo, codificado en 16 bits.

Ud podria preguntarse cual es |la necesidad de este tipo de funciones, bueno,
prinero de todo esta pernite |leer/escribir informacion desde/ hacia un archivo
binario (conp extraer informaci 6n de | a cabecera de wun archivo DBF), es tanbien una
forma util de conpartir informaci 6n desde otra fuente distinta a Harbour (Il enguaje
C por ejenplo). WBIN() es la inversa de BI N2W)

St at us
Ready
Conpl i ance
W2BI N() es una funci 6n de conpatibilidad con XBase++ y no existe conb una
funci 6n estandar en CA-dipper 5.x Esta funcioén es solanente visible si el archivo
source/rtl/binnumc fue conpilado con |a bandera HB_COVWPAT_XPP
Files

La libreria es rtl
See Al so:



L2BI N()

Convierte un nunero en Harbour en 4 bytes de un entero |largo con signo en
Synt ax
L2BI N( <nNumero> ) --> cBuffer
Argunment s

<nNunero> es un valor nungérico a convertir (los digitos decinales son
i gnor ados) .

Ret ur ns

L2BIN() retorna una cadena de caracteres de cuatro bytes que contienen un
entero largo con signo, codificado en 32 bits (byte nenos significativo prinmero).

Descri ption

L2BI N() es una de | as funciones de conversi 6n binaria, de bajo nivel. Estas

funci ones convierten entre un valor nungérico en Harbour y una representacion de
cadena de un val or nunérico dado. L2BIN() toma un valor nunérico y lo convierte en
cuatro bytes de un entero |largo con signo, codificado en 32 bits.

Ud podria preguntarse cual es |la necesidad de este tipo de funciones, bueno,
prinero de todo esta pernite |leer/escribir informacion desde/ hacia un archivo
binario (conp extraer informaci 6n de | a cabecera de un archivo DBF), es tanbien una

forma atil de conpartir informaci 6n desde otra fuente distinta a Harbour (Il enguaje
C por ejenplo). L2BIN() es la inversa de BIN2L()

St at us

Ready
Conpl i ance

L2BI N() funci ona exactanente conp |a funcién de CA-dipper, L2BIN()
Fil es

La libreria es rtl

See Al so:



U2BI N()

Convi erte un nunero en Harbour en 4 bytes de un entero largo sin signo en
Synt ax
U2BI N( <nNunero> ) --> cBuffer
Argunment s

<nNunero> es un valor nungérico a convertir (los digitos decinales son
i gnor ados) .

Ret ur ns

U2BIN() retorna una cadena de caracteres de cuatro bytes que contienen un
entero largo sin signo, codificado en 32 bits (byte nenos significativo prinmero).

Descri ption

U2BI N() es una de las funciones de conversi 6n binaria, de bajo nivel. Estas

funci ones convierten entre un valor nungérico en Harbour y una representacion de
cadena de un val or nunérico dado. UW2BIN() toma un valor nunérico y lo convierte en
cuatro bytes de un entero largo sin signo, codificado en 32 bits.

Ud podria preguntarse cual es |la necesidad de este tipo de funciones, bueno,
prinero de todo esta pernite |leer/escribir informacion desde/ hacia un archivo
binario (conp extraer informaci 6n de | a cabecera de un archivo DBF), es tanbien una
forma atil de conpartir informaci 6n desde otra fuente distinta a Harbour (Il enguaje
C por ejenplo). W2BIN() es la inversa de BI N2U()

St at us
Ready
Conpl i ance
U2BI N() es una funci én de conpatibilidad con XBase++ y no existe conb una
funci 6n estéandar en CA-dipper 5.x Esta funcioén es solanente visible si el archivo
source/rtl/binnumc fue conpilado con |a bandera HB_COVWPAT_XPP
Files

La libreria es rtl

See Al so:



VORI )

Convi erte paranetros de doble precisién del mandato CALL a enteros.

Synt ax

WORD( <nDoble> ) --> <nEntero>
Argunment s

<nDobl e> es un val or numérico de dobl e precision.
Ret ur ns

WORD() retorna un entero en el rango: -32767 a +32767
Descri ption

Esta funci on convierte valores de doble precisidn a enteros, para ser usados
con el nandato CALL.

Exanpl es

/1 Uiliza WORD() conpo argunento del nandato CALL
CALL | NVENT W TH WORD( 75300)

St at us
Ready
Conpl i ance

La NG de dipper NG establece que WORD() funcionard sol amente cuando sea

usada en la lista de paranetros del comando CALL, de otra manera devolvera NL,

Har bour esta funci onaréa donde sea.

Fil es
La libreria es rtl
See Al so:

ARRAY

en



DBEDI T() *

Despliega regi stros en una tabla
Synt ax

DBEDI T( [<nSup>], [<nlzg>], [<nInf>], [<nDer>], [<acColumas>], ;

[ <xFunci onUsuari 0>], [<xCol umSayPi ctures>], [<xCabeceraColuma>], ;
[ <xSepar ador Cabecera>], [<xSeparador Col uma>], ;

[ <xSepar ador Pi e>], [<xPieColuma>] ) --> | Exito

Argunment s

<nSup> coordenada para la fila Superior de visualizacién. El rango para
<nSup> va de cero a MAXRON), por defecto es cero.

<nl zq> coordenada para |la columa izqui erda de visualizacién. El rango para
<nl zq> va de cero a MAXCOL(), por defecto es cero.

<nlnf> coordenada para la fila inferior de visualizaci6n. El rango para
<nlnf> va de cero a MAXRON ), por defecto es MAXROW).

<nDer > coordenada para | a columa derecha de visualizaci 6n. El rango para
<nDer> va de cero a MAXCOL(), por defecto es MAXCOL().

<acCol ummas> es un array de expresiones de caracteres que contienen | os

nonbres de | os canpos de | a base de datos, o expresiones para la visualizacio6n en
cada columa. Si no es especificada, por defecto es |la visualizacion de todos |os
canpos de |l a base de datos en el area de trabajo actual

<xFunci onUsuari o> es el nonbre de una funcion 6 un bl oque de codi go que

podria ser |lamado cada vez que una tecla no reconocida ha sido presionada 6

cuando no hay mhs teclas para ser procesadas y DBEDIT() va al nodo inactivo. S
<xFunci onUsuari o> es una cadena de caracteres, esta debe contener el nonbre de una
funci 6n de usuario definida, que sea valida y sin paréntesis. Anbos |la funcién
definida por el usuario 6 el bloque de cédi go deberadn aceptar dos paranetros: nMdo
y nAct ual Col utma. Anbos deberian devol ver un val or nunmérico que corresponda a uno
de los cédigos de retorno esperados. (Vea la tabla mas abajo con la |l1sta de nvbdo
y |l os co6di gos de retorno)

<xCol umSayPi ctures> es un nolde (picture) opcional. Si <xColumSayPictures>

es una cadena de caracteres, todas |as columas pueden usar el msno val or conp
cadena de nmolde (picture). Si <xColumSayPictures> es un array, cada el emento debe
ser una cadena de caracteres que corresponde a |a cadena (picture) usada de nol de
para la columa con el nisnpb indice. Vea | a ayuda para @..SAY para tener nas

i nformaci 6n acreca de |os valores de nolde (picture).

<xCabeceraCol uma> contiene los titul os de cabecera para cada col uma si

este es una cadena de caracteres, todas |las columas tendran el m snmp encabezado,
si este es un array, cada el enmento es una cadena de caracteres que contienen el
titul o de cabecera para cada canpo. La cabecera puede ser dividido en nas de una
linea al poner un punto y coma (;) en los lugares donde Ud. desea ronper la linea.
Si es onitida el valor por defecto para cada cabecera de columa es tomado de
<acCol ummas> 6 el nonbre del canpo de |a base de datos, si <acCol unmas> no fue
especi ficado

<xSepar ador Cabecera> es un array que contiene caracteres que di bujan |as

| i neas que separan | as cabeceras y | os datos de |los canpos . En lugar de un array
Ud. puede usar una cadena de caracteres que podria ser usada para |a visualizacion
de la misma |inea para todos |os canpos. El valor por defecto es una linea doble.

<xSepar ador Col utma> es un array que contiene caracteres que dibujan | as

| i neas que separan |las columas visualizadas. En lugar de un array Ud. puede usar
una cadena de caracteres que podria ser usada para la visualizacion de la msnm

| inea para todos |os canpos. El valor por defecto es una |linea sinple.

<xSepar adorPi e> es un array que contiene caracteres que di bujan las |ineas

gue separan el area de datos de los canpos y el pie. En lugar de un array Ud.
puede usar una cadena de caracteres que podria ser usada para |la visualizaci én de
la misma |linea para todos |os canpos. El valor por defecto es ningun separador de

pi e.

<xPi eCol umma> contiene el pie para ser visualizado al final de cada col uma,

si este es una cadena de caracteres, todas |las colummas tendran el misnmo pie, si
este es un array, cada elenmento es una cadena de caracteres que contienen el pie
para cada canpo. El pie puede ser dividido en mas de una linea al poner un punto y
coma (;) en los lugares donde Ud. desea ronper la linea. Si es onmitido ningun pie



es visualizado
Ret ur ns

DBEDI T() retorna .F. si no hay una base de datos abierta en ese area de
trabajo, 6 si el nunmero de columas para |la visualizacion es cero, en caso
contrario DBEDIT() devuelve .T.

Descri ption

DBEDI T() visualiza y pernmite editar registros de una 6 mas areas de trabajo

en una grilla en pantalla. Cada columa es definida por |los elenentos de

<acCol ummas> y es el equivalente de un canpo. Cada fila es el equivalente de un
registro de | a base de datos.

A Continuaci 6n estan | as teclas nanej adas por DBEDI T():
——————————————————————————————————————————————————————— <tabl e> Tecla
Si gni fi cado

zqui er da

Der echa

Arri ba

Abaj o

Pag- Arri ba

Pag- Abaj o

Ctr|1 Pag- Abaj o

nicio

Fi n

Ctrl 1zquierda

Ctrl Derecha

Ctrl Inicio

Ctrl Fin
Cuando <xFunci onUsuari o> es omitida, dos teclas nmAs estan activas: <table>
Tecl a si gni fi cado
Esc
Ent er
Cuando DBEDI T() ejecuta <xFuncionUsuario> |l e pasa | os siguientes argunentos:
nModo y el indice del registro actual en <acColummas>. Si <acCol umas> es oniti do,
el nanero de indice es nunero de FIELD() de la estructura de |a base de datos
abierta.
Val ores de | os Mddos en DBEDI T() :
--------------------------------- <tabl e> Dbedit.ch Val or Significado
DE_| DLE
DE H TTOP

DE_HI TBOTTOM

DE_EMPTY

DE EXCEPT



La funci 6n definida por el usuario 6 el bloque de cddigo debe retornar un
val or que le indique a DBEDI T() que hacer a continuaci 6n

La funci 6n del usuario es |l anada una vez en cada uno de |os siguientes

casos: - La base de datos esta vacia. - El usuario trata de nover mas alla de la
parte superior 6 de la parte inferior del archivo. - Interrupcion de teclado, el
usuari o ha presionado una tecla que no puede ser nmanejada por DBEDIT(). - E

buf fer de teclado esta vacio 6 un refresco de pantalla acaba de ocurrir.
Nota I nportante: --------------- DBEDI T() es una funci 6n de conpati bil i dad,
esta fué superada por la clase TBrowse y no es reconmendada para nuevas
apl i caci ones.
Exanpl es
/1 Despliega un archivo DBF usando val ores por defecto

USE Test
DBEDI T()

St at us
Started

Conpl i ance

<xFunci onUsuari o> puede ser tanbi én un bl oque de cdédi go, esta es una
ext ensi 6n de Har bour

CA-C i pper lanzara un error si no hay una base de datos abierta Harbour puede
retornar .F.

Clipper es inconsistente y lanzara un error si el nanmero de colummas es cero.
Har bour puede retornar .F. Las NG de CA-Clipper 5.2 indican que el valor devuelto
es NIL, esto es erroneo y deberia ser un val or |4gico.

Hay un cdédigo de retorno (3) indocunmentado para | as funciones definidas por
el usuario en dipper (anmbos 87 and 5.x). este es un Mdo de agregado (Append) e

cual: "Divide la pantalla para permtir nmas que datos sean agregados en el area de
la ventana". Este nodo no es soportado por Harbour
Files

Los archivos de cabecera son dbedit.ch, inkey.ch La libreria es rtl

See Al so:



BROWSE( )

Despliega un archivo de base de datos

Synt ax

BROWSE( [ <nSup>, <nlzqg>, <nInf> <nDer>] ) --> |Exito
Argunment s

<nSup> coordenada de la fila Superior de visualizacién

<nl zg> coordenada de |a columa izqui erda de visualizaci én

<nlnf> coordenada de la fila inferior de visualizacién

<nDer> coordenada de | a col uma derecha de visualizaci 6n
Ret ur ns

BROAMSE() retorna .F. si no hay una base de datos abierta en ese area de

trabaj o, en caso contrario devuelve . T.
Descri ption

BROWBE() es un visualizador de bases de datos de propdsito general

sin

demasi ado trabaj o ud. puede despl egar un archivo DBF con |las siguientes teclas:
Tecl a Si gni fi cado
zqui er da Mieve una columa a |l a izquierda (canpo previo)
Der echa Mieve una columa a | a derecha (proxi o canpo)
Arri ba Mieve arriba una fila (registro previo)
Abaj o Mieve abajo una fila (proxinp registro)
Pag- Arri ba Mieve a | a pantalla previa
Pag- Abaj o Mieve a | a pantalla proxinma
Ctrl Pag-Arriba Mieve al inicio del archivo
Ctr|1 Pag- Abaj o Mieve al final del archivo
nicio Mieve a la columa visible mas a |la izquierda
Fi n Mueve a | a columa visible nds a |a derecha
Ctrl 1zqui erda Despl aza una columa a | a izquierda
Ctr1 Derecha Despl aza una columa a | a deecha
Ctrl Inicio Mieve a |a columa mas a la izquierda
Ctrl Fin Mueve a la columa mas a | a derecha
Esc [Ter mi na el BROWSE()
En |a parte superior de la pantalla ud. ve una linea de estado con Ila
si gui ente indi caci on
<none>
Knew>
<Del et ed>
<bof >
Ud. deberia pasar |as cuatro coordenadas validas, si nmenos de cuatro
par anetros son pasados al BROABE() | as coordenadas por defecto son: 1, O,

MAXROA(), MAXCOL().




Exanpl es

/1l nmuestra conp despl egar una base de datos
USE Test
BROWSE( )
St at us
Started
Files

La libreria es rtl

See Al so:

DBEDI T() *
ARRAY|



TBr owseDB()

Crea un nuevo objeto TBrowse para ser usado con una base de datos.

Synt ax
TBrowseDB( [<nSup>], [<nlzg>], [<nInf>], [<nDer>] ) --> oBrowse

Argunment s
<nSup> coordenada de la fila superior de visualizacién.
<nl zg> coordenada de |a columa izqui erda de visualizaci 6n.
<nlnf> coordenada de la fila inferior de visualizacién.
<nDer > coordenada de |a columa derecha de visualizaci 6n.

Ret ur ns
TBrowseDB() retorna un nuevo objeto TBrowse con unas coordenadas especificas
y un : Ski pBl ock, :GoTopBl ock y :GoBottonBl ock por defecto para desplegar una base
de dat os.

Descri ption
TBrowseDB() es una forna rapida de crear un objeto TBrowse junto con el
soporte mini no para despl egar una base de datos. Note que el objeto TBrowse
devuelto no contiene objetos TBColum y Ud. necesita agregar una columma para cada
canpo por Ud. m snp

Exanpl es

Para un buen ejenplo, nmire en el cédigo fuente de I a funci 6n BROASE()
en el subdirectorio ../source/rtl/browse.prg

St at us

Started
Conpl i ance

TBrowseDB() funciona exactanente cono |a funcion de CA-dipper TBrowseDB().
Files

La libreria es rtl

See Al so:



dbSki pper ()

Funci 6n para ayudar a saltar registros en | a base de datos
Synt ax
dbSki pper ( <nRecs> ) --> nSki pped
Argunment s

<nRecs> es el nunero de registros a saltar relativos al registro actual
Namer os positivos tratan de nover el puntero de registro hacia adelante y Nineros
negativos tratan de nover el puntero de registro hacia atras <nRecs> registros.

Ret ur ns

dbSki pper() retorna el nanero actual de registros saltados.

Descri ption
dbSki pper () es una funci 6n de ayuda usada en el necani sno de despliegue para
saltar un nunmero de registros mentras le da al |lamador una indicacién del namero
actual de registros saltados.

Exanpl es

/1 Abre un archivo y chequea si tenenps suficientes registros en el
USE vent as

| F dbSki pper( 100 ) == 100
? "Buen trabajo!, debes irte de fiesta"
ELSE

? "Muy mal, Ud. deberia real mente trabajar mas duro"
ENDI F
CLOSE
St at us
Ready
Conpl i ance

dbSki pper () es una funci 6n de conpatibilidad con XBase++ y no existe conb una
funci 6n estéandar en CA-dipper 5.x Esta funcion es solanmente visible si el

archivo: ../source/rtl/browdb. prg fue conpilado con | a bandera HB_COVPAT_XPP
Files
La libreria es rtl
See Al so:
ARRAY



CLASS

Define una Clase para |la Progranmaci 6n Ori entada a Objetos (OOP).
Synt ax
CLASS <NonbreCd ase> [ <FROM | NHERI T> <Super d ase> ]
Argunment s

<NonbreC ase> Nonbre de la clase a definir. Por tradicion, |las clases en
Har bour comi enzan con "T" (algo comin en el mundo OOP) para evitar colisiones con
cl ases creadas por el usuario. <SuperC ase> La clase padre para usar |a herencia.

Descri ption

CLASS crea una cl ase desde | a cual se pueden crear objetos. Cada clase es

definida en un archivo. PRG separado para este propdsito No se puede crear nas de
una cl ase en un archivo. PRG Después del nmandato CLASS conienza | a definicidn, |uego
| os el enentos DATA (tanbien conocidos conp variables de instancia) y luego |os
METHODS de |a clase (el equivalente a las funciones en |a programacion tradicional)

Las O ases pueden heredar desde una clase sola <SuperC ass>, pero |la cadena
de herenci a puede extenderse a muchos nivel es

Un program usa una cl ase |l anmando al Constructor de la clase, el nmétodo New()

para crear el objeto. Ese objeto es usual nente asignado a una variable, la cual es
usada para acceder a |los elenentos DATAy a |os nmétodos

Exanpl es

CLASS TBCol um

DATA Bl ock /1 Codebl ock para recuperar datos para |a Col uma
DATA Car go /1 Variable definida por el usuario
DATA Col orBl ock // Codebl ock que determina el color de los itens
DATA Col Sep /1l Caracter separador de |a Col uma
DATA Def Col or /1 Array de indices numéricos a |a tabla de color
DATA Footi ng /1 Pie de Col uma
DATA Foot Sep /1l Caracter separador del Pie
DATA Headi ng /1 Encabezado de | a Col uma
DATA HeadSep /1 Caracter separador de |a cabecera
DATA W dth /1 Ancho de |a Col uma
DATA Col Pos /1 Posicion tenporaria de |a columa en pantalla
METHOD New() /1 Constructor
ENDCLASS
St at us
Ready
Conpl i ance
CLASS es una extensi 6n de Harbour
Pl at f or ns
Todas
See Al so:
ARRAY
ARRAY



DATA

Define una vari able de instance DATA, para | os objetos de una clase

Synt ax

DATA <NonbreDat 01> [, <NonbreDatoN>] [ AS <tipo>] [ INIT <uVal or> ]
Argunment s

<Nonbr eDat 01> Nonbre de DATA

<ti po> Especi ficaci 6n Qpci onal del tipo de datos, de uno de |os

siguientes (especificacién en inglés): Character, Nuneric, Date, Logical

Codebl ock, Ni

<uVal or > Val or opcional inicial cuando se crea un nuevo objeto
Descri ption

Los el ement os DATA tanbi en pueden ser pensados cono "propi edades" 6

"atributos" de un objeto. ellos pueden ser de cual quier tipo incluyendo bl oques de

codigo. Una vez que el objeto ha sido creado, |os el enentos DATA son referen-

ci ados con dos puntos (:) conb en MyQbject: Heading := "Nonbre". Usual mente una

cl ase tanbi én define metodos para nmani pul ar | os DATA

Se puede usar |la clausula "AS <type>" para reforzar que DATA es perteneciente

a un cierto tipo. De otra nmanera este tomara el tipo de cual quier valor que |le sea

asi gnado.

Use la clausula "INIT <uVal ue>" para inicializar ese DATA a <uVal ue> sienpre
gue un nuevo objeto es creado.

Exanpl es

CLASS TBCol um

DATA Bl ock /1 Codebl ock para recuperar datos para |a Col uma
DATA Car go /1 Variable definida por el usuario
DATA Col orBl ock // Codebl ock que deternmina el color de los itens
DATA Col Sep /] Caracter separador de |a Columa
DATA Def Col or /1 Array de indices nunéricos a |la tabla de color
DATA Footi ng /1 Pie de Col uma
DATA Foot Sep /] Caracter separador del Pie
DATA Headi ng /1l Encabezado de |a Col uma
DATA HeadSep /1 Caracter separador de |a cabecera
DATA W dth /1 Ancho de |a Col uma
DATA Col Pos /1 Posicion tenporaria de la columa en pantalla
METHOD New() /1 Constructor
ENDCLASS
St at us
Ready
Conpl i ance
DATA es una extensi 6n de Harbour
Pl at f or ns
Todas
See Al so:
ARRAY
CLASS
METHOD

CLASSDATA



CLASSDATA

Define una vari abl e CLASSDATA para una clase (NO para un Qbjeto !)

Synt ax
CLASSDATA <Dat aNanel> [, <Dat aNameN>] [ AS <type>] [ INT <uVal ue> ]
Argunment s
<Nonbr eDat 01> Nonbre de DATA
<ti po> Especi ficaci 6n opci onal del tipo de datos de uno de |os
siguientes (Original en inglés): Character, Nuneric, Date, Logical, Codeblock, Nil
<uVal or > Val or opcional inicial cuando se inicia el program
Descri ption

Las vari abl es CLASSDATA pueden se pensadas conp "propi edades" de un clase

entera. Cada CLASSDATA existe s6lo una vez, no inporta cuantos objetos sean
creados. Un uso comun es para un contador que es increnentado sienpre que un objeto
es creado y decrenentado cuando al guno es destruido, asi se puede nonitorear el
narmero de objetos en existencia para esta clase.

Se puede usar l|la clausula "AS <type>" para reforzar que CLASSDATA es
perteneciente a un cierto tipo. De otra nmanera este tomara el tipo de cual quier
val or que |l e sea asignado. Use la clausula "INIT <uValue>" para inicializar ese
DATA a <uVal ue> sienpre que un nuevo objeto es creado.

Exanpl es
CLASS TW ndow
DATA hwhd, nd dProc
CLASSDATA | Regi stered AS LOd CAL
ENDCLASS
St at us
Ready
Conpl i ance
CLASSDATA es una extensi 6n de Har bour.
Pl at f or ns
Todas
See Al so:

ARRAY
CLASS
METHCD
DATA



VETHOD

Declara un METHOD (mét odo) para una clase en | a cabecera de |a clase
Synt ax

METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] )

METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] )

METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] ) BLOCK <CodeBl ock>

METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] ) EXTERN <FuncNanme>([<args,...>])
METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] ) SETGET

METHOD <Nonbr eMgt odo>( [<paramns,...>] ) VIRTUAL

METHOD <Nonmbr eMét odo>( [<parank] ) OPERATOR <op>

METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] ) CLASS <O assNanme>

Ar glJFﬂBﬂt S
<Nomrbr eMét odo> Nonbre del nmétodo a definir

[ CONSTRUCTOR ]
I NLI NE <Code, .. .>

<parans,...> Li sta opci onal de paranetros
Descri ption

Los Mt odos son "funciones de clase" y hacen el trabajo de la clase. Todos
| os nét odos pueden ser definidos en | a cabecera entre los comandos CLASS y

ENDCLASS. Si el cuerpo de un nétodo no esta total nente definido aqui, el cuerpo

conpleto es escrito debajo del conando ENDCLASS usando esta sintaxis:
METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] ) CLASS <NonbreC ase>

Los Metodos pueden referenciar al objeto actual usando |a palabra clave
"Self:" 6 su version més corta "::"

CLAUSULAS:

CONSTRUCTOR Define un método especial de la clase: el nmétodo Constructor

usado para crear objetos. Este es usualnente el método New(). Los constructores

sienpre retornan el objeto New().

I NLI NE Rapido y facil de codificar, INLINE e permte definir el cddigo
para el método | nnmedi atanente después de la definicidn de |la clase. Cual quier

mét odo no declarado |INLINE 6 BLOCK debe ser conpl etanmente defini do después
comando ENDCLASS. El <Codigo,...> siguiente a |INLINE reci be un paranetro
Si se necesita recibir mas paranmetros, use I|a clausula BLOCK en su | ugar

BLOCK Use esta cl dusul a cuando desee decl arar rapidos métodos 'inline
gue necesiten paranetros. El prinmer paranetro a <CodeBl ock> debe ser Self,
en:

METHOD <Nonbr eMét odo> BLOCK {| Sel f, <argl>, <arg2>,...,<argN>|...}

EXTERN Si una funci 6n externa hace | o que el nétodo necesita, use esta

cl dusul a para hacer una |l amada optim zada a esa funcion directanente.

SETCGET Para datos cal cul ados. El nonbre del método puede ser mani pul ado

cono un el emrento de DATA para establecer (Set) u obtener (Get) un valor.

VI RTUAL Met odos que no hacen nada. Utiles para Cases de Base donde |la

Clase hija definira el conportam ento del nétodo, 6 cuando Ud. esta creando y

probando una C ase.

OPERATOR Operador de Sobrecarga para las Clases. Vea el ejenplo
../ Tests/ Test Op. prg para detalles

CLASS <Cl assNane> Use esta sintaxis solanmente para definir un nétodo
conpl et o después del comando ENDCLASS.

Exanpl es
CLASS TW ndow

DATA hwhd, nd dProc
METHOD New( ) CONSTRUCTOR

METHOD Capture() INLINE SetCapture( ::hwd )
METHOD End() BLOCK { | Self, IEnd | If( IEnd := ::1Valid(),;
. Post Msg( WM CLCSE ),), |End }

METHOD Er aseBkGnd( hDC )



METHOD cTitle( cNewTitle ) SETGET
METHOD O ose() VI RTUAL
ENDCLASS
METHOD New( ) CLASS TW ndow
| ocal nVvar, cStr
<codi go> ..
... <codigo> ...
RETURN Sel f

Tests

Test Op. prg

St at us

Ready
Conpl i ance

METHCD es una extensi 6n de Harbour.
Pl at f or ms

Todas
See Al so:



IVESSAGE

Reenvia la |l amada a un nétodo a otro nétodo
Synt ax

MESSAGE <Nonbr eMensaj e> METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] )
MESSAGE <Nonbr eMensaj e>() METHOD <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] )

Argunment s

<Nonbr eMensaj e> El nonbre del pseudo-nétodo a definir.

<Nonbr eMét odo> El método a crear y |l amar cuando <NonbreMensaj e> es
i nvocado. <parans,...> Li sta de paranetros opcional es para el método
Descri ption

El comando MESSAGE es una caracteristica rara vez usada, que pernte

re-enviar una |lamda a un método con un nonbre diferente. Esto puede ser
necesario si el nonbre de un nmétodo entra en conflicto con una funcién puablica que
necesita ser |l anada desde adentro de un nétodo de la d ase.

Por ejenpl o, se puede tener una funci én publica Ilanda BeginPaint() que es

usada para pintar |las ventanas. Podria ser natural tanbién tener un nmétodo de |la
C ase Ventana, |lanmado :BeginPaint() que la aplicacién pueda |lanmar. Pero dentro
del método de la C ase uno podria no estar habilitado para Ilamar a |la funcién
publ i ca porque, |os nétodos internos estan basados en funciones estaticas (las que
ocul tan funciones publicas con el msnb nonbre)

El conmando MESSAGE permte crear el verdadero nétodo con un nonbre diferente
(::xBeginPaint()), y aun permtir la sintaxis ::BeginPaint() para |llamar a
::xBeginPaint(). Este entonces es libre de Ilamar a a la funci 6n publica
Begi nPai nt ().

Exanpl es
CLASS TW ndow
DATA hwhd, nd dProc
METHOD New( ) CONSTRUCTOR

MESSAGE Begi nPai nt METHOD xBegi nPai nt ()
ENDCLASS

St at us

Ready
Conpl i ance

MESSACE es una extensi 6n de Harbour
Pl at f or ms

Todas

See Al so:

METHOD
DATA
CLASS
ARRAY



ERROR HANDLER

Desi gna un netodo cono manej ador de error para |la C ase.

Synt ax

ERROR HANDLER <Nonbr eMét odo>( [ <parans,...>] )
Argunment s

<Nombr eMét odo>  Nonbre del nmétodo a definir

<parans,...> Li sta de paranetros opcional es
Descri ption

ERROR HANDLER nonbra al nétodo que deberia nmanej ar

gue esta siendo definida.
Exanpl es
CLASS TW ndow

ERROR HANDLER M/Err Handl er ()
ENDCLASS

St at us
Ready
Conpl i ance
ERROR HANDLER es una extensi on de Har bour
Pl at f or s
Todas
See Al so:

ARRAY
ON _ERROR
CLASS
METHCD
DATA

|l os errores para

la C ase



ON ERROR

Desi gna un netodo cono manej ador de error para |la C ase.

Synt ax

ON ERROR <Nonbr eMét odo>( [<parans,...>] )
Argunment s

<Nombr eMét odo>  Nonbre del nmétodo a definir

<parans,...> Li sta de paranetros opcional es
Descri ption

ON ERROR es un sinoénino para ERROR HANDLER. Este nonbra al nétodo que deberia
manej ar | os errores para la Case que esta siendo definida.

Exanpl es

CLASS TW ndow
ON ERROR MErrHandl er ()
ENDCLASS

St at us

Ready
Conpl i ance

ON ERROCR es una extensi 6n de Harbour.
Pl at f or ms

Todas

See Al so:

ARRAY/

ERROR HANDLER
CLASS

METHCD

DATA




ENDCLASS

Termina | a decl araci 6n de una C ase.
Synt ax

ENDCLASS
Descri ption

ENDCLASS narca el fin de |a decl araci 6n de una C ase.

segui do por el método de la Case que no es | NLINE.

Exanpl es

CLASS TW ndow
DATA hwhd, nd dProc
ENDCLASS

St at us
Ready
Conpl i ance
ON ERROR es una extensi 6n de Harbour.
Pl at f or s
Todas
See Al so:

ARRAY
CLASS
METHCD
DATA

Este es usual nente



Qpci ones del Conpi | ador
Opci ones del Conpi | ador

Descri ption

I nvocando al conpil ador Har bour

har bour <archi vo[.prg]> [opciones]

or

har bour [opciones] <archivo[.prg]>

or

har bour [opci ones] <archivo[.prg]> [opciones]

Las opciones de |la |linea de comandos debe ser separada, al menos por un
espaci o0 en bl anco.
Las opci ones pueden conmenzar con el caréacter '/' 6 '-',

Opciones de la Iinea de conmandos de:

/a Decl araci 6n Automati ca de nmenvar

Esto causa que todas |as variabl es decl aradas por |as sentencias
PARAMETER, PRI VATE 6 PUBLI C sean aut omati canente decl aradas cono variabl es MEMWAR

/b I nf or maci 6n de depuraci 6n (Bug)

El conpil ador genera toda | a infornaci 6n requerida para depuraci 6n

/ d<i d>[ =<val >] #defi ne <id>

/ es[ <ni vel >] establ ece | a Severidad de |la salida (Exit Severity)

/es or /esO - Todas |as advertencias son ignoradas y el cédigo de salida
retornado por el conpilador (accedi do por el comando de DOS ERRORLEVEL) es igual a
cero si no hay errores en el archivo fuente conpil ado.

/esl - Cual qui er advertencia genera un cédigo de salida distinto
de cero, pero |la salida es aln creada.
/ es2 - Cual qui er advertencia es tratada conmo error y ningln

archivo de salida es creado. El cdédigo de salida es establecido a un valor
di stinto de cero.

/ g<ti po> Generaci 6n del tipo de archivo de salida <type>
/gc tipo de salida: fuente de lenguaje C (.c) (defecto)
/ of ti po de salida: Wndows/DOS OBJ32 (.obj)

/ gh tipo de salida: Objeto Portable de Harbour (. hrb)

/ gj ti po de salida: fuente de Java (.]ava)

/gp ti po de salida: fuente de Pascal (. pas)

/ gr ti po de salida: recursos de Wndows (.rc)

/i <ruta> agrega la ruta de busqueda de archivos #l ncl ude
/1 suprine la informaci 6n del nunero de Linea

El conpilador no genera el nanero de linea del codigo fuente en el
archivo de salida. La funcidn PROCLINE() retornara cero para |os nodul os
conpi | ados usando esta opci 6n

/m conpilar el Mddul o actual sol anente

/I'n sin procedimento de inicio inplicito

El conpilador no crea un procedinmento con el misnmo nonbre que el de

archivo conpilado. Esto significa que algunas decl araci ones puestas antes de la
prinmera sentencia de PROCEDURE 6 FUNCTION tienen el alcance del archivo y pueden
ser accedi das/usadas en todas |as funci ones/procedi nm entos definidos en el archivo



fuente conpil ado. Todas | as sentencias ejecutables puestas al principio del archivo
y antes de |la prinmera sentencia de PROCEDURE 6 FUNCTI ON son i gnhoradas.

/ o<rut a> uni dad de disco y/o ruta para el archivo de salida

/I'p genera un archivo de salida Pre-procesada (.ppo)

El conpil ador solanente crea el archivo que contiene el resultado de
archivo fuente pre-procesado

/q Qui eto

El conpilador no inprinme ningdn nensaje durante | a conpilaciédn (excepto
I a informaci 6n del copyright).

/q0 gue pernanezca realmente Quieto y no nmuestre ni  siquiera la
i nf or maci 6n del copyright.

[r[<libreria>] solicita al linker Revisar por <libreria> (6 ninguna)

Act ual nente no soportado en Harbour

/s sol o chequeo de Sintaxis.
El conpil ador chequea |la sintaxis solanmente. Ningun archivo de salida es
gener ado.

/t<ruta> ruta para la creaci 6n de un archivo Tenporario
Act ual nente no usado en harbour (El conpil ador de harbour no crea ningun
archivo tenporal)

/ u[ <ar chi vo>] Usar | a definicion de conando establ ecido en el <archivo>
(6 ni nguno)

Aln no soport ado.

/v | as Vari abl es son asuni das cono M >

Todas | as variables sin declarar 6 unaliased son asunmidas cono variables
MEMVAR (vari abl es privadas 6 publicas). si este switch no es usado entones e
al cance de estas variabl es es chequeado en tienpo de ejecucién

/W <ni vel >] Est abl ece el numero de nivel de |as advertencias (Warnings)
(0..4, por defecto es 1)

/w0 - sin advertencias

/wor /wl - advertencias conpatibles con dipper

/w2 - al gunas advertencias Gtiles ausentes en Cd i pper

/w3 - advertenci as generadas para extensiones al |enguaje hechas

en Harbour. Tanbi én habilita el chequeo de sintaxis fuertenente tipeada pero sélo
advierte contra los tipos declarados, o los tipos que pueden ser cal cul ados en

ti enpo de conpil aci 6n.

/w4 - habilita advertencias acerca de operaci ones que son

sospechosas, |lo cual significa que si se mezclan tipos sin declarar 6 tipos que no
pueden ser cal cul ados en tienpo de conpilacioén, junto con los tipos ya declarados,
una advertenci a seré generada.

I x[ <prefijo>] est abl ece el sinbolo del prefijo agregado al nonbre de

funci 6n (para archivo.c sol anente)

Est abl ece el sinbolo del prefijo agregado al nonbre de funcién de inicio

(en la salida de lenguaje C, actualnente). Esta funcion es generada

automati canente para cada nddul o de PRG conpil ado. Este prefijo adicional puede ser
usado para suprimr problenmas con sinbolos duplicados durante el enlazado de una
aplicacion (linking) con alguna libreria de terceros.

ly seguimento de la actividad de Lex & Yacc

El conpil ador Harbour usa las utilidades FLEX y YACC para analizar e
coédigo fuente y generar el archivo de salida requerido. Esta opcién sigue |la
actividad de esas utilidades.

/z suprinme el cortocircuito Iégico (.and. y .or.)



/10 restringe la longitud de sinbolos a 10 caracteres.
Todos | os nonbres de variables y de funciones son cortados a un méxi no de
10 caracteres.

Conpi | aci 6n en nbdo | ote (batch).

@xar chi vo> conpila la lista de mddul os en el <archivo>

No soportado aln

Conoci das i nconpati bilidades entre conpil adores harbour y clipper

NOTE:

Si desea librerias de conpilacion y ejecuci 6n 100 % conpati bl es, entonces

Ud. debe definir: HARBOUR STRI CT_CLI PPER COWPATI BI LI TY. Esta opci 6n debe ser
definida en el archvivo ../include/hbsetup.h (en efecto esta opci 6n es puesta en un
conentari o por defecto - Ud. necesita renover |os caracteres /* */ solanente. Este
canbi o debe ser realizado antes de invocar la utilidad nmake.

Manej o de vari abl es sin decl arar

Cuando un val or es asignado a una variable no declarada y la opciéon -v de

la |linea de comandos no es usada, entonces el conpilador dipper asunme que |la
vari abl e es una variable PRIVATE 6 PUBLIC y genera un opcode POPM (pop nmenvar).

Cuando el val or de una variable no declarada es accedido y la opcidon -v de la
| inea de comandos no es usada, el conpilador Harbour genera un opcode PUSHV (push
variable) para deternminar el tipo de variable en tienpo de ejecucion

Si un canpo con el nonbre requerido existe en el area de trabajo actual
entonces este valor es usado. Si no existe el canpo, entones una variable PRI VATE
0 PUBLIC es usada (si existe).

El conpil ador Harbour genera un opcode para determinar el tipo de variable
en tienpo de ejecuci 6n (POPVARI ABLE or PUSHVARI ABLE) en anbos casos (asignaci 6n y
acceso) .

La diferencia puede ser chequeada por el siguiente cdédigo:

PROCEDURE MAI N()
PRI VATE mynane

DBCREATE( "TEST", { { "MYNAME', "C', 10, O} } )
USE test NEW

SELECT t est

APPEND BLANK

FI ELD- >nynanme := "Fl ELD"

MEMWAR- >nynane : = " MEWAR'

nmyname : = nynane + " assi gned"

/1 In Cipper: "FIELD', |In Harbour: "FIELD assigned"
? FI ELD- >nynane

/1 In Cipper: "MEWAR assigned", In Harbour: "NMEWAR'
? MEMAR- >nynanme

USE
RETURN

Pasando por refeerencia una variable no decl arada

El conpil ador Harbour usa un opcode especial PUSHP para pasar una



referencia a una variable no declarada ( el operador '@ ). El tipo de la

vari abl e pasada es chequeada en tienpo de ejecucion (field or nenvar). Sin enbargo
| as variabl es de canpo no pueden ser pasadas por referencia. Esto significa que

d i pper chequea s6lo la variable nenvar y no nira por una de canpo. Esta es |la
razon por la cual el conpilador Harbour usa el opcode habitual PUSHVEMVARREF en
estos casos. Notese que el conportamiento en tienmpo de ejecucion es el misnmp en
Cipper y en Harbour - sélo | os opcodes generados son diferentes.

Manej o de nensajes a objetos

El seteo de HARBOUR STRICT_CLI PPER COVPATIBILITY determina |a forma en que
el envio encadenado de nensaj es es nanej ado

Por ejenplo, el siguiente cddigo

a:b( COUNT() ):c +=1

seréa manej ado cono:

+ 1

a:b( COUNT() ):c := a:b( COUNT() ):c
en nmodo de conpatibilidad estricta y

tenp := a:b( COUNT() ), tenp:c +=1
en nodo no-estricto.

En la practica, Clipper Ilamara a |a funci 6n COUNT() dos veces: La prinera
vez antes de la adicién y |a segunda después de la adicién. En Harbour, COUNT()
sera | lamada sél o una vez, antes de | a adicion

El nmétodo Harbour (no-estricto) es:

1) Mas rapido

2) Garantiza que la nisma variable de instancia del msnbo objeto sera
canbi ada

(Ver tanbi én: ../source/conpiler/expropt.c)

Inicializaci 6n vari abl es estéaticas

Hay una diferencia en la inicializacién de |las variables estaticas que son
i nicializadas con un bl oque de cddigo que refiere a una variable |local. Por

ej enmpl o:

PROCEDURE TEST()

LOCAL MyLocal Var
STATIC MWyStaticVar := {|| MLocal Var }

MyLocal Var : =0
? EVAL( MyStaticVar )

RETURN

El codigo de arriba conpila bien en Cipper, pero éste genera un error de
ej ecuci on: Error/BASE 1132 Bound error: array access
Cal | ed from (b) STATI CS$(0)

En Har bour este co6digo genera un error en tienpo de conpilacion: Error E0009
Illegal variable (b) initializer: 'MLocal Var'

Ambos Cli pper y Harbour estan manejando todas |as variables |ocales usadas en

una forma especial: ellas son separadas de la pila (stack) local de la funcién /
procedi m ento donde ellas son declaradas. Esto pernite acceder a estas variables
despues de la salida de una funcidén / procedimento. Sin enbargo todas |as

vari abl es estéticas

son inicializadas en un procedi m ento separado (' STATICS$' en Clipper vy
"(_INITSTATICS)' en Harbour) antes del procedinmento principal y antes de todos

| os procedimentos INIT. Las variables locales no existen en |la pila de eval uaci 6n
(eval stack) donde las variables estaticas son inicializadas, asi ellas no pueden
ser separadas.



Convi erte una fecha al Nonmbre del dia de |a senmnana
Synt ax
CDOW <dFecha>) --> cD a
Argunment s
<dFecha> Cual qui er expresi 6n de fecha.
Ret ur ns
<chi a> El dia actual de |a semana.
Descri ption
Esta funci 6n devuel ve una cadena de caracteres con el dia de |a semana de una
expresi 6n de fecha <dFecha> pasada (DOWeday of week en inglés). Si una fecha NULL
es pasada a la funcion, el valor de la funcion serd un byte NULL.
Exanpl es
? CDOW DATE())
| F CDOWN DATE() + 10) == " SUNDAY"
? "Este es un dia para el descanso.”
ENDI F
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci 6n es total nente conpatible con CA-Clipper
Pl at f or ns
Todas
Fil es
La libreria es rtl

See Al so:

DAY

Dow).
DATE()
CMONTH( )



CMONTH(

Ret orna una cadena de caracteres con el nonbre del nes
Synt ax
CMONTH( <dFecha>) --> cMes
Argunment s
<dFecha> Cual qui er expresi 6n de fecha.
Ret ur ns
<cMes> el nonbre actual del nes
Descri ption
Esta funci on retorna el nonbre del mes (Enero, Febrero, etc.) de una
expresi 6n de fecha <dFecha> pasada a ella. Si una fecha NULL es pasada a |l a

funci 6n, el valor de la funcidn sera wun byte NULL. Nota: El val or devuelto depende
del mddul o de | enguaj e en uso.

Exanpl es
? CMONTH( DATE()) /1 resultado: Novienbre
| F CMONTH( DATE() + 35) =="Dici enbre"
? "Ha hecho conpras para |las fiestas ?"
ENDI F
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci én es total nente conpati ble con CA-Clipper.
Pl at f or ns
Todas
Fil es

La libreria es rtl

See Al so:

ATE
H

HeR2eE



DATE()

Retorna | a fecha actual del sistenma operativo
Synt ax
DATE() --> dFechaActua
Argunment s

Ret ur ns

<dFechaActual >, |a fecha actual del sistenm.
Descri ption

Esta funci 6n devuel ve | a fecha actual del sistemn
Exanpl es

? DATE()
Tests

? "Hoy es ", DAY( DATE())," de ", CMONTH( DATE())," de ", YEAR( DATE())
St at us

Ready
Conpl i ance

Esta funci 6n es total nente conpatible con CA-Clipper

Pl at f or ns

Todas
Files
La libreria es rtl
See Al so:

CMONTH



CTOX( )

Convi erte una cadena de caracteres a una expresi 6n de fecha

Synt ax
CTOD( <cCadenaFecha>) --> dFecha
Argunment s
<cCadenaFecha> Un fecha en el fornmato 'midd/yy'
Ret ur ns
<dFecha> Una expresi 6n de fecha.
Descri ption

Esta funci 6n convierte una fecha que ha sido aportada conb una expresi én de
caracteres a una expresi 6n de fecha. La expresion de caracteres sera en la form
MM DY YY" (basada en el valor por defecto en SET DATE) o en el formato apropi ado
especi ficado por el comado SET DATE TO Si una inpropia cadena de caracteres es
pasada a la funcién, un valor de fecha vacia sera retornado.

Exanpl es
? CTOD('12/21/00")

St at us
Ready

Conpl i ance
Esta funci én es total nente conpati ble con CA-Clipper.

Pl at f or ns
Todas

Files
La libreria es rtl

See Al so:

ARRAY

DATE()
DTOS



DAY()

Retorna el nunero de dia del nes en el rango de 0 a 31
Synt ax
DAY(<cFecha>) --> nMes
Argunment s
<cFecha> Cual qui er expresi 6n valida de fecha.
Ret ur ns
Descri ption
Esta funcion retorna el valor nunérico del dia del nmes de una fecha.
Exanpl es
? DAY( CTOD("06/06/1944") ) /1 Resul tado: 6
? DAY( DATE() + 6325)
St at us
Ready
Conpl i ance

Esta funci 6n es total nente conpatible con CA-Clipper
Pl at f or ns
Todas
Fil es
La libreria es rtl
See Al so:

H
CMONTH



DAYS()

Convierte |l os segundos transcurridos a dias.
Synt ax
DAYS(<nSegundos> ) --> nDi a
Argunment s
<nSegundos> el nuanero de segundos.

Ret ur ns

Descri ption

Esta funci 6n convierte <nSegundos> al nunmero equival ente de dias; 86399
segundos representan un dia, cero segundos es nedi anoche.

Exanpl es

? DAYS( 2434234)
? "Han transcurrido ", DAYS(63251)

St at us
Ready
Conpl i ance

Esta funci én es total nente conpatible con CA-Clipper. Nota: No esta
docunmentada en las NG ni en el manual en espafiol de CA-Cd i pper

Pl at f or s
Todas
Files
La libreria es rtl
See Al so:

SECONDS
SECS

ELAPTI ME()



Convierte una fecha al nunero del dia de Ia senana (1-7)
Synt ax
DOW <dFecha>) --> nDi a
Argunment s
<dFecha> Cual qui er expresi 6n valida de fecha.
Ret ur ns
DON) retorna el dia de la semana en |la fornma nuneérica <nDay>
Descri ption

Esta funci 6n convierte un valor de fecha en un nunero representando el dia de
la senana. En el rango de 1 al 7, siendo 1 el dia Doningo y 7 el dia Sabado.

Exanpl es

2 DOW DATE())
2 DOW DATE() - 6584)

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Pl at f or ns
Todas
Files
La libreria es rtl
See Al so:

ATE



DTO( )

Convi erte un val or de fecha a una cadena de caracteres
Synt ax
DTOC( <dFecha>) --> cFecha
Argunment s
<dFechaString> Cual qui er expresi 6n valida de fecha.
Ret ur ns

Descri ption
Esta funci on convierte una expresion de fecha (sea un canpo 6 una variable)
expresada conp <dFecha> a una expresi 6n de caracteres en el formato por defecto
"MM DD YY'. EIl fornmato de fecha devuelto por esta funciédn es control ado por el
formato especificado por el conando SET DATE y es variable a diferencia de
devuel to por la funci 6n DTOS().
Exanpl es
? DTOC( DATE())
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci 6n es total nente conpatible con CA-Clipper
Pl at f or ns
Todas
Fil es
La libreria es rtl

See Al so:

ARRAY

DATE()
DTOS



DTOS()

Convierte un valor de fecha a una cadena en el formato AAAAMVDD

Synt ax
DTOS(<dFecha>) --> cFecha
Argunment s
<dFecha> Cual qui er expresi 6n valida de fecha.
Ret ur ns
DTOS() retorna <cFecha>
Descri ption

Esta funci 6n convierte un val or de fecha a una cadena de 8 caracteres en el
formato AAAAMVDD (no contiene separadores). Si el valor de <dFecha> es una fecha
vacia, esta funcion retorna una cadena de caracteres de 8 espaci os en bl anco.

Exanpl es

? DTOS( DATE())
St at us

Ready
Conpl i ance

Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Pl at f or ns

Todas
Files

La libreria es rtl
See Al so:

;

DATE
GS

g



ELAPTI ME()

Calcula el tienpo transcurrido
Synt ax
ELAPTI ME( <cHor al ni ci al >, <cHor aFi nal >) --> cTranscurrido
Argunment s

<cHoralnicial> Hora de inicio en el formato de cadena HH M\t SS <cHor aFi nal >
Hora de finalizaci 6n en el formato de cadena HH MM SS

Ret ur ns
<cTranscurrido> Diferencia entre tienpos

Descri ption
Esta funci 6n devuel ve una cadena que nuestra la diferencia entre la hora
i nicial representada por <cHoralnicial>y la hora final representada por

<cHoraFinal> Si la hora de inicio es mayor que la de finalizacién, la funcién
asunme que |la fecha a canbi ado una vez.

Exanpl es

/1 Muestra el tienpo que se uso el programa parecido a conmo |o
/1 hacia el viejo Norton Utilities

STATI C cHor al ni /1 al inicio del programa
cHoral ni := TI ME()
/1 Ala salida del programa
? "Ud. ha usado el prograna durante: ", ELAPTIME( cHoralni, TIM())
QUIT
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Pl at f or ns
Todas
Files
La libreria es rtl
See Al so:
SECS
SECONDS
TI MVE

DAY



MONTH()

Extrae el nes cono val or nunérico de un val or de fecha dado

Synt ax
MONTH( <dFecha>) --> nMes
Argunment s
<dFecha> Cual qui er expresi 6n valida de fecha.
Ret ur ns
MONTH() retorna <nMes>, numero correspondiente al nes del afio, en el rango
de 0 a 12.
Descri ption

Esta funci 6n devuel ve el val or nunérico del nes contenido en <dFecha>. Este

val or esta en el formato de cuatro digitos y no es afectado por el seteo de |os
comandos SET CENTURY y SET DATE. Si se pasa una fecha vacia CTODX("") a esta funcidn
devuel ve el valor cero

Exanpl es
2 Mont h( DATE())
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci én es total nente conpati ble con CA-Cl i pper
Pl at f or ms
Todas
Files
La libreria es rtl

See Al so:

CDOW().
DON).
YEAR

CMONTH( )



SECONDS( )

Retorna el nunero de segundos transcurri dos desde nedi anoche.
Synt ax
SECONDS() --> nSegundos
Argunment s

Ret ur ns
SECONDS() retorna <nSegundos> desde | a nedi anoche.

Descri ption
Esta funci én devuel ve un val or numérico representando el nuamero de segundos
transcurri dos desde |a nedi anoche del dia actual, basado en I|a hora actual de
sistemm operativo. SECONDS() se inicializa en cero (nmedianoche) y continua hasta

86399 segundos (23:59:59). El valor que devuel ve es expresado conp segundos vy
cent ési nas de segundo.

Exanpl es

/1 Muestra el tienpo que estuvo en ejecuci 6n una rutina
nArranque = SECONDS()

/1 A?a.va la llamada a la rutina
é/"Térdé: ", SECONDS()- nArranque ," segundos"”
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Pl at f or ns
Todas
Files
La libreria es rtl

See Al so:
T ME



SECS()

Retorna el nunero de segundos de |a hora del sistena
Synt ax
SECS( <cHora> ) --> nSegundos
Argunment s
<cHora> Expresi6n de caracteres en el formato de tienpo HH M\ SS
Ret ur ns
SECS() retorna <nsegundos> Nunbero de segundos
Descri ption

Esta funci 6n devuel ve un val or nunérico que es el nunero de segundos
transcurri dos desde nedi anoche, basados en una cadena de hora dado conp <cHor a>.

Exanpl es

2 SECS( TIME())
2 SECS( TIME() - 10)

St at us
Ready
Conpl i ance

Esta funci én es total nente conpatible con CA-Clipper. Nota: No esta
docunentada en las NG ni en el manual en espafiol de CA-C i pper

Pl at f or ns
Todas
Files
La libreria es rtl
See Al so:

SECONDS

ELAPTI ME()
TI VE



TI VE()

Retorna | a hora del sistenma conp una cadena de caracteres
Synt ax
TIME() --> cHora
Argunment s

Ret ur ns
TIME() retorna |a cadena de caracteres <cHora> representando |a hora
Descri ption

Esta funci 6n devuel ve | a hora del sistena representada cono una expresion de
caracteres en el formato HH MM SS, para cal cul os de tienpo convi ene usar

SECONDS() .
Exanpl es
? TIME() /1 Resul tado: 21:34:12
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci én es total nente conpati ble con CA-Cl i pper
Pl at f or ms
Todas
Files
La libreria es rtl
See Al so:
DATE()

SECONDS



YEAR()

Extrae el afio cono val or nunérico de un valor de fecha dado

Synt ax
YEAR( <dFecha>) --> nAno

Argunment s
<dFecha> Cual qui er expresi 6n valida de fecha.

Ret ur ns
YEAR() retorna <nAno> | a porci6n de afio de una fecha.

Descri ption
Esta funci 6n devuel ve el val or nunérico del afo contenido en <dFecha> Este
val or esta en el fornmato de cuatro digitos y no es afectado por el seteo de |os
comandos SET CENTURY y SET DATE. Si se pasa una fecha vacia CTOD("") a esta funcidn
devuel ve el valor cero.

Exanpl es

? YEAR( DATE()) // Resul tado: 2000
? YEAR( CTOD("01/31/1982")) /1 Resul tado: 1982

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci én es total nente conpati ble con CA-Clipper.
Pl at f or ms
Todas
Files
La libreria es rtl

See Al so:

DAY()
MONTH( )



Dir()*

Miesfra por pantalla el listado de archivos.
Synt ax
_Dir( [<cFileMask>] ) --> NL
Argunment s

<cFi | eMask> Mascara de archivos para incluir en el retorno de la funcién

Esta podria contener subdirectorios (path) y caracteres estéandar usados cono
condi nes, segun sean soportados por el sistema operativo (com * y ?). S
<cFi | eMask> no contiene la ruta al archivo entonces SET DEFAULT es usado para
nostrar archivos en | a nmascara

Ret ur ns
_Dir() sienpre retorna N L.

Descri ption
Si ninguna <cFil evask> es dada, _ Dir() nuestra informaci 6n acerca de todos
los *.DBF en la ruta SET DEFAULT. Esta infornacion contiene: - Nonbre del archivo
- Nunmero de registros - Fecha de la ultima actualizacion - Tamafio de cada archivo.
Si <cFileMask> es dada, _ Dir() lista todos |os archivos que coinciden con la

nmascara en | os siguientes detalles: Nombre, Extensié6n, Tanmfio, Fecha.

El comando DIR es pre-procesado en la funcion __Dir() durante el tienpo de
conpi | aci 6n.

__Dir() es una funci én de conpatibilidad, esta fué superada por D RECTORY(),
I a cual devuelve toda la informaci 6n en un arreglo nultidi nmensional

Exanpl es

_Dbir() /1 I nformaci 6n de todos |os DBF en el directorio actua
_Dir( "*.dbf" ) /1 Lista todos los DBF en el directorio actua

/1 Lista todos los PRGde la libreria de ejecuci é6n (RTL) de Harbour
/1l para sistenas operativos conpatibles con DCS
__ Dir( "c:\harbour\source\rtl\*.prg" )

sta todos | os archivos de |a seccid6n publica sobre una nmaqui na

i
i po Unix
_Dir( "/pub" )

/1 L
/1t
St at us
Ready
Conpl i ance
I nf or maci 6n de DBF: CA-d i pper muestra nonbres de archivos en el formato 8.3
Har bour nuestra los prinmeros 15 caracteres si un nonbre |argo de archivo esta
di sponi bl e.
Li stado de archivos: para fornmatear | os nonbres nostrados usanobs al go asi
cono: PADR( Nonmbre, 8 ) + " " + PADR( Ext, 3 ) CA-dipper usa nonbres de archivo
8.3, con Harbour probabl emrente se podria cortar |os nonbres |argos de archivo para
Il enar este nol de.
Files
La libreria es rtl

See Al so:
ADI R()






D R

Miestra el |istado de archivos
Synt ax
DI R [ <cFi | eMask>]
Argunment s

<cFi | eMask> Mascara de archivos para incluir en el retorno de |la funcién.
Esta podria contener subdirectorios (path) y caracteres estéandar usados cono
condi nes, segun sean soportados por el sistema operativo (conp * y ?). Si

<cFi | eMask> no contiene la ruta al archivo entonces SET DEFAULT es usado para
nostrar archivos en | a nascara.

Descri ption
Si ninguna <cFil eMask> es dada, _ Dir() nuestra informaci 6n acerca de todos
los *.DBF en la ruta SET DEFAULT. esta infornmaci 6n contiene: - Nonbre del archivo
- Ninero de registros - Fecha de la ultinma actualizaci6n - Tanafio de cada archivo.
Si <cFileMask> es dada, _ Dir() lista todos |os archivos que coinciden con la

mascara en | os siguientes detalles: Nonbre, Extensioén, Tanafio, Fecha.

El comando DIR es pre-procesado en la funcion __Dir() durante el tienpo de
conpi |l aci én.

__Dir() es una funci én de conpatibilidad, esta fué superada por D RECTORY(),
[ a cual devuelve toda la informaci 6n en un arreglo nultidinensional.

Exanpl es

_Dr() /1 I nfornaci 6n de todos | os DBF en el directorio actual
_Dir( "*.dbf" ) /1 Lista todos |los DBF en el directorio actual

/] Lista todos los PRG de la libreria de ejecuci é6n (RTL) de Harbour
/1 para sistenmas operativos conpatibles con DOS
__Dir( "c:\harbour\source\rtl\*.prg" )

/1 Lista todos |los archivos de |a secci 6n publica sobre una maqui na
/1 tipo Unix
_Dir( "/pub" )

St at us
Ready

Conpl i ance
I nf or maci 6n de DBF: CA-d i pper nuestra nonbres de archivos en el formato 8.3,
Har bour nuestra los prinmeros 15 caracteres si un nonbre largo de archivo esta

di sponi bl e.

Li stado de archivos: para formatear |os nonbres nostrados usanps al go asi

cono: PADR( Nonmbre, 8 ) + " " + PADR( Ext, 3 ) CA-dipper usa nonbres de archivo
8.3, con Harbour probablemente se podria cortar |os nonbres |argos de archivo para
Il enar este nol de.

See Al so:
ADI R()



ADI R()

LI ena arrays pre-definidos con informaci én de archivo / directorio
Synt ax

ADI R( [ <cFil eMask>], [<aNonbre>], [<aTanmno>], [<aFecha>],
[<aHora>], [<aAtrib>] ) -> nEntradasDirectorio

Argunment s

<cFi | eMask> Mascara de archivos para incluir en el retorno de la funcion

Esta podria contener subdirectorios (path) y caracteres estandar usados cono
conodi nes, segun sean soportados por el sistema operativo (conb * y ?). S
<cFi | eMask> no contiene la ruta al archivo entonces SET DEFAULT es usado para
nostrar archivos en | a mascara.

<aNonmbre> Array para |lenar con el Nonbre de |os archivos que cunplen con
<cFi | eMask>. Cada el emento es una cadena de caracteres que incluye el Nonmbre y
Ext ensi 6n del archivo sin la ruta de acceso. Nonbre es el nonbre | argo de archivo
conpb es reportado por el sistena operativo y no necesarianmente en el formato
mayuscul as 8.3 del D. O S

<aTamano> Array para |lenar con el Tamafio de | os archivos que cunplen con
<cFi | eMask>. Cada el emento es un nunero entero con el tamafio del archivo en bytes.
Los Directorios sienpre tienen un tanafio cero.

<aFecha> Array para llenar con |la Fecha de la ultinma nodificacion de
archivo que cunplen con <cFil eMask>. Cada el enento es del tipo "Date"

<aHora> Array para llenar con la Hora de la ultinma nodificaci én del archivo
gue cunplen con <cFil eMask>. Cada el emento es una cadena de caracteres en e
f or mat o: HH MM SS

<aAtrib> Array para Ilenar con los atributos de | os archivos que cunpl en con
<cFi | eMask>. Cada el emento es una cadena de caracteres, Vea DI RECTORY() por

i nformaci 6n sobre los valores de los atributos. Si Ud. pasa un array a <aAtrib>, la
funci 6n va a devolver archivos con los atributos Nornal, Cculto (H), sistema (S) y
directorio (D) Si <aAtrib> no es especificado o es distinto de un array solo
archivos con atributo nornmal porian ser devueltos.

el conportam ento de esta funcioén con |los atributos que poseen | as nmaquinas tipo
Uni x.

Ret ur ns

ADIR() retorna el nunero de entradas de archivo que cunplen con |a condicién
est abl ecida en | a mascara <cFil eMask>.

Descri ption

ADIR() retorna el nunero de archivos y/o directorios que cunplen con un

formato especificado, este tanbien Ilena una serie de arrays con Nonbre, Tamafio,
Fecha, Hora y Atributo de estos archivos. El array pasado debe ser pre-inicializado
al tamafo apropiado, vea el ejenplo mas abajo. Con notivo de incluir los atributos
Cculto (H), sistema (S) o de directorio (D) <aAtrib> debe ser especificado

ADI R() es una funci 6n de conpatibilidad, esta fue superada por DI RECTORY(),
| a cual devuelve toda la informaci 6n en un arreglo nultidinensional

Exanpl es

LOCAL aNonbre, aTamano, aFecha, aHora, aAtrib, nLen, i
nLen := ADIR( "*.JPG' ) /1 Nro de archivos JPG files en directorio

I F nLen > 0
aNonbre := Array( nLen ) // hace lugar para guardar |a infornacioén
aTamano : = Array( nLen )

aFecha := Array( nLen )
aHora := Array( nLen )
aAtrib := Array( nLen )

FORi = 1 TO nLen
? aNonbre[i], aTamano[i], aFecha[i], aHora[i], aAtrib[i]
NEXT
ELSE

? "Este directorio no tiene ni pelusa"



ENDI F

St at us
Ready
Conpl i ance

<aNonbre> esta yendo a ser |l enado con nonbres |largos de archivoy no
necesari amente con el formato mayusculas 8.3 del D. O S.

Fil es
La libreria es rtl

See Al so:



DI SKSPACE( )

otiene la cantidad de espacio disponible en el disco
Synt ax
DI SKSPACE( [<nDi sco>] [, <nTipo>] ) --> nDiskbytes
Argunment s
<nDrive> es el nanero de disco del que esta solicitando informaci 6n donde 1
= A 2 =B, etc, Si se especifica cero 6 ningun paranetro DI SKPACE() trabaja sobre

| a unidad actual de disco Por defecto es cero.

<nTipo> es el tipo de espacio que estd siendo requerido. Por defecto es
HB DI SK_AVAI L.

Ret ur ns

<nDi skBytes> es el nunero de bytes en |l a unidad especificada que coincide
con el tipo requerido.

Descri ption

Por defecto esta funcion retorna el nunero de bytes de espacio libre en el
di sco actual que esta disponible para el usuario que solicita la informacién

Hay 4 tipos de informaci 6n di sponi bl e:

HB FS AVAI L La cantidad de espaci o disponible para el usuario que hace |a
solicitud. Este valor podria ser nmenor que HB FS FREE si |as asi gnaci ones de
espaci 0 en disco (quotas) son soportadas por el sistena operativo al tienpo de
ej ecuci 6n y estas quotas estan asignadas. De otro nodo el valor sera igual al
retornado por HB FS FREE

HB_FS FREE La cantidad actual de espacio libre en el disco.

HB_FS USED El nUunero de bytes en uso en el en el disco.

HB_FS TOTAL La cantidad total de espacio asignado para el usuario si las
guot as estan asignadas. De otro nodo el tanmmfio actual del disco.

Si la informaci 6n es requerida sobre un disco que no esta disponible un error
de ej ecuci 6n 2018 sera establ eci do.

Exanpl es

? "Ud. tiene diponible: " + STR( DI SKSPACE() ) + " bytes " +;
"sobre un total de " + STR( DI SKSPACE( 0, HB_FS TOTAL) )

Note: Ver ..\tests\tstdspac.prg por otros ejenplos.
St at us

Started
Conpl i ance

CA-Clipper retorna un valor entero cuya utilidad esta |imtada a discos

nenores de 2 gigabytes. La version de Harbour retorna un valor de punto flotante

con O decimales si el disco es > 2 gigabytes. <nTipo> es una extensi 6n de Har bour
Pl at f or ns

Dos, Wn32, OS/2, Unix
Fil es

El cdodigo fuente esta en diskspac.c La libreria asociada es rtl El archivo
de cabecera es fileio.ch



ERRORSYS(

Instal a el manej ador de errores por defecto
Synt ax
ERRORSYS() --> NIL
Argunment s

Ret ur ns
ERRORSYS() sienpre retorna NL.
Descri ption
ERRORSYS() es Ilamado en el inicio por Harbour e instala el nanejador de

errores por defecto. Normal nente no se debe Ilamar a esta funcion directanente. En
su lugar use ERRORBLOCK() para instalar su propio nanejador de errores.

St at us

Ready
Conpl i ance

Esta funci on es 100 % Cl i pper conpatible
Files

El cddigo fuente esta en errorsys.c La libreria asociada es rtl
See Al so:



EVAL()

Eval Ga un bl oque de cdédi go (codebl ock)

Synt ax

EVAL( <bBloque> [, <xVval>1[,...]1]) --> xExpresion
Argunment s

<bBl oque> Bl oque de cddigo a ser eval uado.

<xVal > Argunento para ser pasado al bl oque de cdédigo

<xVal ...> Li sta de argunentos para ser pasados al bl oque de cédi go.
Ret ur ns

EVAL() retorna <xExpresion>, el valor de la ultina expresi 6n dentro de
bl oque. ElI val or devuelto puede ser de cual quier tipo valido.

Descri ption

Esta funci én eval a el bloque de cédi go expresado cono <bBl oque> al

ejecutarlo y pasarle |os parametros conp argunmentos ,luego retorna su val or
eval uado. SI hay nultiples expresiones dentro del bloque de <coédigo, la dltim
expresi 6n sera el valor de esta funcién.

Si el bloque de cédigo requiere paranetros para ser pasados a éste, ellos son
especificados en la lista de paranetros <xVal >. Cada paranetro es separado por una
coma dentro de la lista de paranetros y cada expresi 6n es separada por comas dentro
de la lista de expresiones.

Nota: Un bl oque de cdédi go es un val or de datos especial que hace referencia a

cbédi go de programa conpil ado (contiene cédigo ejecutable), puede incluso contener
funciones y el hecho que permte exportar variables estéaticas y locales dentro de
él, la da una gran versatilidad. Aunque las macros y |os bloques de codi go son
simlares, las Las nacros son cadenas de caracteres que se conpilan durante |a

ej ecuci 6n de un programa y se ejecutan a continuacién. Los bloques de cédi go se
conpilan junto con los otros PRG durante |a conpilaci6n del programa. Por esto son
mas rapi dos, Es posible conpilar un bloque de cédigo en tienpo de ejecuci 6n desde
una cadena de caracteres usando el operador de macros (&) . Un bloque de cdédigo esta
conmpuesto por: { |<lista argunentos>| <lista expresiones>} Los separadores
vertical es deben estar presentes aunque no el bloque no reci ba argunentos.

Exanpl es

bBl oque = {|argl, arg2|] QOUT( argl+arg2) }
EVAL( bBl oque, "Harbour", " es fabul oso")

Tests
Ver ej enpl os.
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci 6n es 100 % conpati bl e con CA-d i pper
Pl at f or ms
Todas
Files
La libreria es vm

See Al so:



Recol ector de nenori a
Léane con |las caracteristicas de | a recol eccion de nenoria en Harbour

Descri ption

El recol ector de nenoria (garbage collector) usa la siguiente | 6gica: -
primero recol ectar todas | as ubicaci ones de nenoria que puedan constituirse en
"basura" - luego inspeccionar todas las variables, por si esos bloques estan

t odavi a referenci ados.

Not e que sOl o arrays, objetos y bloques de cddi go son recol ectados porque

esos son | os Unicos tipos de datos que pueden causar: auto-referencias (a[l]:=a)
0 referencias circulares: (a[l1]:=b; b[1]:=c; c[1l]:=a) que no pueden ser

apr opi adanent e desasi gnadas por un sinple conteo de referencia.

Conp todas | as variables en Harbour son al nacenadas dentro de al gunas tabl as

di sponi bl es (eval stack, tabla de nenvars y array de variables estéaticas),
entonces chequear si la referencia es todavia activa es bastante facil y no

requi ere ningun tratam ento especial durante la |a asignacion de nenori a.

Adi ci onal mente el recol ector de nmenoria inspecciona al gunos datos internos usados
por la inplenentaci 6n de objetos de Harbour que tanbi én al macena al gunos val ores
gue pueden contener referencias de nmenoria. Estos datos son usados para inicia-
l'izar variables de instancia de la clase, y son al macenadas en vari abl es
conpartidas por la clase.

En casos especi al es cuando el valor de una variable de Harbour es al macenada

i nternanente en algln area estatica (a nivel de lenguaje C 6 asenbler), por

ej enpl o SETKEY() al macena bl oques de cdédi go que seran eval uados caundo se presione
una tecla, el recolector de nenoria no serd capaz de inspecionar esos val ores
porque este no conoce su ubicaci én. Esto podria ocasionar que al gunos bl oques de
menoria sean |iberados prematuranente. Para prevenir |la prematura desasignaci 6n de
esos bl oques ell os deben ser bl oqueados para el recolector de menoria. Para ello
se definen distintos estados del bloque de nenoria: #define HB _GC UNLOCKED 0 /*
desbl oqueado */ #define HB_GC LOCKED 1 /* No recolectar el bloque de
menoria */ #define HB_GC USED FLAG 2 /* bit para |a bandera usado/sin uso */

El bl oque de nenoria puede ser bl oqueado con hb_gcLocklten(), método

reconendado si un itemde estructura es usado 6 la funcion hb_gcLock() wun puntero
directo a nmenoria es usado. El bloque de nenoria puede ser desbl oqueado por
hb_gcUnl ockltem() 6 hb_gcUnl ock().

Not ese sin enbargo que todas | as variabl es pasadas a una funci én de bajo

ni vel son pasadas nediante la pila de eval uaci én (eval stack), asi ellas no

necesi tan bl oquearse durante la Ilamada a la funci 6n. El bl oque puede ser

requerido, si un val or pasado es copiado dentro de algun area estatica para hacerla
di sponi bl e para otras funciones de bajo nivel, |lanadas después de |la salida de |la
funci 6n que al macena el valor. Esto es requerido porque el valor es renovido de Ila
pil a de eval uaci 6n después de la |lanada a la funcién y esta no puede seguir siendo
ref erenci ada por otras vari abl es.

Sin enbargo | a inspecci 6n de todas | as vari abl es puede ser una operaci 6n de

un gran consuno de tienpo. Esto requiere que todos |os arrays asignhados tengan que
ser recorridos a través de todos sus elementos para encontrar nmas arrays. Tanbién
todos | os bl oques de cddi go son inspeci onados, en busca de variables |ocales
separadas que ellos estan referenciando. Por esta esta razon, |a busqueda por

bl oques de nmenoria no referenci ados es realizada durante | os estados inactivos.

El estado inactivo es el estado cuando no hay un cdédigo real de la aplicacién

ej ecut &ndose. Por ejenplo, el codigo del usuario es detenido durante 0.1 segundo
por I NKEY(0.1) - Harbour esta chequeando sélo el teclado durante este tienpo. Esto
deja sin enbargo suficiente tienpo para nuchas otras tareas en segundo plano. Una
de esas tareas en segundo plano, puede ser |a blsqueda de bl oques de nenoria no

r ef er enci ados.

Asi gnando nenori a

El recol ector de nmenoria, recoge bl oques de nenoria asignados con |l amadas a
la funci 6n hb_gcAl l oc(). La nenoria asignada por hb_gcAlloc() deberia ser
i berada con la funcion hb_gcFree().

Bl oqueando nenori a



La nenoria asignada con hb_gcAlloc() deberia ser bloqueada para prevenir una
automatica liberaci 6n como un puntero de nenoria si no es al macenado dentro de una
variabl e a nivel de Harbour. Todos |os valores de Harbour (itens), al macenados

i nternanente en areas estaticas de |enguaje C deben ser bl oqueadas. Vea
hb_gcLockltem() y hb_gcUnl ockltem() para mas i nformaci én.

La recol eci 6n de nmenori a

Durante | a busqueda de menoria no referenciada, el recolector de nenoria (RV
esta usando un algoritno |Ilamado "mark & sweep", marcar y barrer. Este es
realizado en tres etapas:

1) Marcar todos | os bl oques asignados por el RMcon un bandera: "sin uso"

2) barrer (buscar) todos |os lugares conocidos y linpiar |as banderas sin uso
por | os bloques de nenoria que son referenciados alli;

3) finalizar recolectando por desasignaci 6n de todos |os bloques de nenoria
gue aun estan marcados conb sin uso y que no estan bl oqueados.

Para acel erar | as cosas un poco, la etapa de marca es sinplificada por la

i nversi 6n del significado de |a bandera "sin uso". Después de |a desasignaci 6n de

| os bl oques sin uso, todos |os bloques todavia activos son marcados con | a bandera
"usado" asi nosotros podenps invertir el significado de esta bandera al estado "sin
uso" en la proxim recolecion Todos | os bl oques de nmenoria nuevos 6 sin bl oquear
son automaticanente marcados conp "sin uso" usando |a bandera actual, |0 cua
asegura que todos |os bloques de nenoria son narcados con |a msnma bandera antes

de que | a etapa de barrido com ence

Ver hb_gcCollectAll () y hb_gcltenRef()

LI amando al recol ector de nenoria desde cdédi go Harbour

El RM puede ser |lanmado directanente desde un programa en Harbour. Esto es

autil en situaci ones donde no hay estados inactivos disponibles 6 la aplicacion
esta trabajando en un bucle sin interaccién con el wusuario y hay muchas

asi gnaci ones de nenoria. Vea HB GCALL() por una explicaci6n de cono |lamar a esta
funci 6n desde el cd6digo de Harbour

See Al so:
hb_gcAl | oc
hb_gcFree

hb_gclockltem)
hb_gcUnl ockl t en()
hb_gcCol I ect Al I ()
hb_gcl t enRef ()
HB_GCALL

HB | DLESTATE()




hb_gcAl | oc()

Asi gna menoria que sera recol ectada por el recol ector de menoria.
Synt ax

#i ncl ude <hbapi . h>
void *hb_gcAl l oc( ULONG ul Si ze, HB GARBAGE FUNC PTR pd eanupFunc );

Ar glJFﬂBﬂt S
<ul Si ze> es el tamafio solicitado del bloque de nenoria.

<pCl eanupFunc> es un Puntero a la funci 6n HB_GARBAGE FUNC que sera || amada
directanente antes de la |iberaci 6n del bloque de nmenoria sin uso 6 NULL. Esta
funci 6n deberia liberar toda otra nenoria asignada y al macenada dentro del bl oque
de nmenoria. Por ejenplo, esta libera todos |os itens al nacenados dentro del array.
La funci én recibe un s6lo paranetro: el puntero a la nmenoria asignhada por
hb_gcAl |l oc().

Ret ur ns
i rrecuperable.

Descri ption
hb_gcAll oc() es usada para asignar la nmenoria que sera rastreada por el RM
Este pernmite una apropiada |liberaci 6n de nenoria en el caso de variables
auto-referenciadas 6 con referencias cruzadas a nivel de Harbour. La menoria
asi gnada con esta funci 6n deberia ser |iberada con |a funciodn hb_gcFree() 6 esta
sera aut omati canente desasignada por el RMsi no esta bloqueada 6 si no esta
referenci ada por alguna variable a nivel de Harbour

Exanpl es

Vea ../source/vmarrays.c

PHB_BASEARRAY pArr = (PHB_BASEARRAY) hb_gcAl |l oc( si zeof ( HB_BASEARRAY),
hb_arrayRel easeGar bage );

St at us
d i pper
Conpl i ance
Esta funci 6n es una extensi 6n de Harbour
Pl at f or ms
Todas
Files
Archivo fuente: ../source/vnigarbage.c
See Al so:

hb_gcFree
hb_gcLockl ten()
hb_gcUnl ockltem)




hb_gcFree()

Li bera a nmenoria que fué asignada con hb_gcAll oc().
Synt ax
void hb_gcFree( void *pMenoryPtr );
Argunment s

<pMenoryPtr> es el puntero a |la nenoria a |liberar. Este puntero de nenoria
debe ser asignado con |a funci én hb_gcAll oc().

Ret ur ns

Descri ption

La funci 6n hb_gcFree() es usada para liberar la nenoria que fué asignada con
la funci 6n hb_gcAl |l oc().

Exanpl es

Vea ../source/vnfarrays.c
hb_gcFree( (void *) pBaseArray ); // puntero al array a |iberar

St at us

d i pper
Conpl i ance
Esta funci on es una extensi 6n de Harbour
Pl at f or ns
Todas
Files
Archivo fuente: ../source/vnigarbage.c
See Al so:
hb_gcAl | oc

hb_gclockl tem()
hb_gcUnl ockl t em()




hb_gcLockltem()

Bl oquea™Ta nenoria para prevenir |a desasignaci én por el RM
Synt ax
void hb_gclLockltem( HB | TEM PTR pltem);
Argunment s
<plten> es el puntero a la estructura itemque serd bloqueada. El item
pasado puede ser de cual quier tipo de datos, aunque arrays objetos y bl oques de
c6di gos son bl oqueados sol anente. Oros tipos de datos no necesitan bl oqueo asi que
el l os son sinpl enente ignorados.

Ret ur ns

Descri ption

La funci én hb_gcLockltem() es usada para bl oquear el puntero de nmenoria

al macenado en la estructura item pasada. Este suprinme la liberacién de nenoria s
el RM no encuentra alguna referencia a este puntero El RM al nacena un contador de
bl oqueo y cada |l amada a esta funcidén increnenta el contador. El item es bl ogueado
si el contador es mayor que cero.

Exanpl es
Vea ../source/rtl/setkey.c
/1 bl oquea un codebl ock para prevenir la |liberaci én por el RM
hb_gcLockl ten{ sk_list_tnp-> pAction );
St at us
d i pper
Conpl i ance
Esta funci on es una extensi 6n de Harbour
Pl at f or ns
Todas
Files
Archivo fuente: ../source/vnigarbage.c

See Al so:

hb_gcAl | oc
hb_gcFree
hb_gcUnl ockl t em()




hb_gcUnl ockl t en()

Desbl oquea | a menmoria para prevenir la liberacién por el RM
Synt ax
voi d hb_gcUnl ockltenm( HB | TEM PTR pltem);
Argunment s

<plten> es el puntero a la estructura itemque serd bloqueada. El item

pasado puede ser de cual quier tipo de datos, aunque arrays objetos y bl oques de
c6di gos son bl oqueados sol anente. Oros tipos de datos no necesitan bl oqueo asi que
el l os son sinpl enente ignorados.

Ret ur ns

Descri ption

La funci én hb_gcUnl ockltem() es usada para desbl oquear el puntero de nenoria

al macenado en la estructura item pasada, que fué previanente bloqueada con una

Il amada a hb_gclLockltem(). Esto permite liberar la nenoria durante |a recol eccidn
de nenoria sin uso si el RMno encuentra ninguna referencia a este puntero. El RM
al macena el contador de bloqueo, cada |Ilanda a esta funci 6n decrenenta el contador
Esta funcion no libera |la nenoria al nacenada dentro del item la nenoria debe ser
desasi gnada sin enbargo durante la recolecién de nenoria sin uso mas cercana si el
cont ador de bl oqueo es igual a cero y el puntero de nenoria no es referenciado por
ni nguna vari able a nivel de Harbour

Exanpl es

Vea ../source/rtl/setkey.c
hb_gcUnl ockl tenm( sk_list_tnp-> pAction ); // libera el item

St at us
d i pper
Conpl i ance
Esta funci on es una extensi on de Harbour
Pl at f or ns
Todas
Files
Archivo fuente: ../source/vnigarbage.c
See Al so:

hb_gcAl | oc
hb_gcFree
hb_gcLockl t en()




hb_gcCol | ect Al'l ()

Exanmi na"todos | os bloques de nenoria y libera |a nmenoria sin uso.
Synt ax
void hb_gcCollectA I ( void );
Argunment s

Ret ur ns

Descri ption
Esta funci én exanina | a pila de evaluaci 6n, |as tablas de nenvars, el array
de variables estaticas y las tablas de clases creadas en busca de bl oques de

nenori a referenci ados. Después de exam nar todos |os bloques de nmenoria sin uso y
| os bl oques que no estan bl oqueados, son |iberados.

St at us
d i pper
Conpl i ance
Esta funci 6n es una extensi on de Harbour
Pl at f or s
Todas
Files
Archivo fuente: ../source/vnigarbage.c
See Al so:

hb_gcAl | oc
hb_gcFree
hb_gclLockl t em)
hb_gcUnl ockl t em()




hb_gclt enRef ()

Marca |la nenoria para prevenir |a desasignaci 6n por el RM
Synt ax
void hb_gcltenRef( HB_ I TEM PTR pltem);
Argunment s

<plten> es el puntero a la estructura itemque serda exam nada. El item

pasado puede ser de cual quier tipo de datos, aunque arrays objetos y bl oques de
c6di gos son bl oqueados sol anente. Oros tipos de datos no necesitan bl oqueo asi que
el l os son sinpl enente ignorados.

Ret ur ns

Descri ption

El recolector de nmenoria usa la funcidn hb_gcltenRef() durante la inspeccion

de punteros de nenoria referenciados. Esta funcion chequea el tipo del item pasado
y exam na recursivanente todos | os otros bloques de nenoria referenciados por este
item si éste es un array un objeto 6 un bl oque de cddigo

NOTA: Esta funci 6n es reservada para el recolector de nenoria (RM sol anente.
Esta NO debe ser |l amada desde el co6digo del usuario |lamarla puede causar

resul t ados i npredeci bl es (bl oques de nenoria referenci ados por el item pasado
pueden ser |iberados prematuranente durante |la recoleci 6n de nenoria nas cercana).

St at us
d i pper
Conpl i ance
Esta funci 6n es una extensi on de Harbour
Pl at f or s
Todas
Files
Archivo fuente: ../source/vnigarbage.c
See Al so:

hb_gcAl | oc
hb_gcFree
hb_gclLockl t em)
hb_gcUnl ockl t em()




HB GCALL()

Inspeciona la menoria y libera todos |os bloques de nmenoria sin uso.
Synt ax

HB_GCALL()
Argunment s

Ret ur ns

Descri ption

Esta funci én |libera todos | os bl oques de nmenoria que son consi derados conp

"basura".
St at us
Har bour
Conpl i ance
Esta funci 6n es una extensi 6n de Harbour
Pl at f or ms
Todas
Files
Archivo fuente: ../source/vnigarbage.c
See Al so:

hb_gcCol I ect Al I ()




hb_setlnitialize ()

Synt ax
Prototipo C

#i ncl ude <hbset. h>
hb_setlnitialize( void ) --> void

Argunment s
Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
El cunplinmento no es aplicable a |as |l amdas de API

Fil es
La biblioteca es rtl

Pl at f or ns

Todas



hb_set Rel ease()

Synt ax
Prototipo C

#i ncl ude <hbset. h>
hb_set Rel ease( void ) --> void

Argunment s
Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
El cunplinmento no es aplicable a |as |l amdas de API

Fil es
La biblioteca es rtl

Pl at f or ns

Todas



HB_LANGSELECT()

Sel ecci ona un mddul o de nensaj es especifico a una nacional i dad.
Synt ax
HB_LANGSELECT( <cNuevolLeng>) --> cVi ej oLeng
Argunment s
<cNuevolLeng> El cddigo de identificaci6n del nmddul o de idionma del pais Los

val ores posi bl es para <cNuevoLeng> estan nostrados abajo, tal como estan definidos
en la libreria de Lenguajes, ordenados por idiona.

Ret ur ns
<cVi ej oLeng> El anterior identificador de Lenguaje
Descri ption

Esta funci én establ ece un nbdul o de | enguaje o idioma para las advertencias
internas, nmensajes NatMsg y errores internos que utilizan nonbres de fechas, dias,
meses, etc. Cuando una I Dentificaci6n de Lenguaje es elegida todos | os nensajes son
nostrados de acuerdo al actual idiona, hasta que otro sea sel ecci onado, 6 el
programa termine. La ID son dos |etras que establecen |l a correspondencia con un
idiona dado de acuerdo a una tabl a.

Nota: La tabla que se muestra arri ba puede no estar conpleta.
Exanpl es

* El siguiente ejenplo canbia el mbdul o de idioma por defecto, y |luego
nmuestra por pantalla la I D del nbdul o de | enguaje, el nonbre del dia
de la semana y el nmes en varios idionss.

REQUEST HB_LANG PT
REQUEST HB_LANG RO
REQUEST HB_LANG ES

LOCAL nViej o

HB_LANGSELECT(" PT") /1 el idiom por defecto es ahora Portugués
? "La nueva ID de idioma elegida es ", HB LANGSELECT() /1 PT

? CDOW DATE()

2 CVONTH( DATE() )
nViejo := HB LANGSELECT("RO') // el idiom por defecto es Romano

? "Lavieja ID de idiom elegida era ", nViejo /1 PT
? "La nueva ID de idiom elegida es ", HB LANGSELECT() /1 RO

? CDOWN DATE() )
? CMONTH( DATE() )
HB_LANGSELECT("ES") /1 el idiom por defecto es ahora Espafio
? "La nueva ID de idiom elegida es ", HB LANGSELECT() /'l ES
? CDOWN DATE() )
? CMONTH( DATE() )
Test s
Vea ..\tests\|angapi.prg
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci 6n es una Extensi 6n de Harbour.
Pl at f or ns
Dos, Wn32, OS/2

Files



La libreria asociada es rtl

See Al so:

HB_LANGNAME( )
ARRAY




HB L ANGNANME( )

Retorna el nonbre del mbdul o actual de |enguaje en uso.
Synt ax
HB_LANGNAME( ) --> cNonbrelLenguaj e
Argunment s

Ret ur ns
HB LANGNAME() retorna <cNonbrelLenguaje>, el nonbre del idionma en uso.
Descri ption

Esta funci én describe el nonmbre del idioma 6 | enguaj e correspondi ente al que
exi ste por defecto 0 ha sido establ ecido por HB _LANGSELECT().

Exanpl es
* El siguiente ejenplo canbia el mbdul o de idioma por defecto, y |luego
nmuestra por pantalla la I D del nddul o de | enguaje, el idionma asociado
aesalD y el diade la senana y el nmes en varios idionas.

REQUEST HB_LANG PT
REQUEST HB_LANG ES

HB_LANGSELECT(" PT") /1 el idioma por defecto es ahora Portugués

? "El idioma actual es ", HB_LANGNAME() /1 Portugués
? "La nueva ID de idioma elegida es ", HB LANGSELECT() /1 RO

? CDOWN DATE() )
? CMONTH( DATE() )
HB_LANGSELECT("ES") /1 el idioma por defecto es ahora Espafiol
? "El idioma actual es ", HB_LANGNAME() /| Espafol
? CDON DATE() )
? CMONTH( DATE() )
Tests
Vea ..\tests\|angapi.prg
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funci 6on es una Extensi 6n de Harbour.
Pl at f or ns
Dos, Wn32, OS/2
Files

La libreria asociada es lang Nota: el nonbre de |la extensién de la libreria,
puede canbiar con el sistena operativo

See Al so:

HB_LANGSELECT()
ARRAY




MVEMOTRAN( )

Reenpl aza |1 os retornos del carro/nueva |linea de una cadena
Synt ax
MEMOTRAN( <cCadena>, <cDuro>, <cBlando> ) --> <cCadenaConverti da>
Argunment s
<cCadena> es |a cadena de caracteres a convertir.

<cDuro> es el caréacter para reenplazar |los retornos de carro "duro". Si no
es especificado por defecto es el punto y cona.

<cBl ando> es el céaracter para reenplazar los retornos de carro "blandos" S
no es especificado, por defecto es un espacio en bl anco.

Ret ur ns
MEMOTRAN() retorna <cCadenaConvertida>, |a cadena transformda.
Descri ption

Esta funci 6n retorna una cadena donde | os caracteres de retorno de carro han
sido convertidos a | os caracteres especificados.

Exanpl es

* El siguiente ejenplo formatea un canpo neno conteni endo un nensaj e
de error en una cadena adecuada para ser enviada a |l a funcion ALERT()

cMensaj e = MEMOTRAN( Errores->NMENSAJE )
ALERT( cMensaj e, aQOpciones )

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Files
La libreria asociada es rtl
See Al so:
HARDCR

ARRAY



HARDCR(

Reenpl aza | os R(141) por retornos de carro normal CHR(13)
Synt ax
HARDCR( <cCadena> ) --> <cCadenaConverti da>
Argunment s
<cCadena> es |a cadena de caracteres a convertir.
Ret ur ns
HARDCR() retorna <cCadenaConvertida>, |a cadena transformda.
Descri ption

Esta funci 6n retorna una cadena/ neno donde | os caracteres de retorno de carro
automaticos 6 "blandos" ( CHR(141) ) son convertidos a caracteres de retorno de
carro forzado 6 "duro" CHR(13).

Exanpl es

* El siguiente ejenplo asigna a una variable de cadena, el canpo nmeno
NOTAS existente en |l a base Clientes, transfornado para nostrarl o por
pant al | a.
cNot as = HARDCR( C i ent es->NJTAS )

? cNot as

* El siguiente ejenplo envia a la inpresora el contenido de un canpo
neno.

SET DEVI CE TO PRI NTER
DEVPCS( nFil, nCol)
DEVOUT( HARDCR( Cientes->NOTAS ) )

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta funcion es total nente conpatible con CA-Clipper.
Fil es
La libreria asociada es rtl
See Al so:
VEMOTRAN

ARRAY



SETMODE( )

Canbi a el nmodo de video a un nfEnmero especificado de filas y col unmas
Synt ax
SETMODE( <nFil>, <nCol> ) --> | Satisfactorio
Argunment s

<nFil> es el nEnero de filas para el nbdo de vi deo deseado

<nCol > es el nfmero de columas para el nodo de vi deo deseado

Ret ur ns

SETMODE() devuel ve verdadero si el canbio en el nodo de video fue
satisfactorio, de otra manera devuel ve fal so

Descri ption

SETMODE() es una funci ¢n que canbia el nodo de video (dependiendo de |a
conbination de tarjeta de video y nonitor), para que coincida con el nfEnero de
filas y columas especificado. N¢tese que s¢lo hay real nente unas pocas

conbi naci ones de pares de filas/columas que produzcan el canbio en el npdo de

vi deo. Los siguientes estan disponibles para D.OS: 12 filas x 40 col umas

12 filas x 80 columas 25 filas x 40 col umas 25 filas x 80 col umas

28 filas x 40 col umas 28 filas x 80 columas 50 filas x 40 col umas

43 filas x 80 columas 50 filas x 80 columas Al gunas nodos s¢l o estan

di sponi bl es para nonitor color y/o VGA. Cual qui er canbio producido en el tamaco de
la pantalla es actualizado en |os valores devueltos por MAXRON) y MAXCOL().

b El primer ejenplo canbia al nodo de visualizacion de 12 |i neas:

| F SETMODE( 12, 40)

? "Oye honbre, eres tu chicato ?"
ELSE

? "Mam tr ene los anteojos !"
ENDI F

p El préxino ejenplo canbia al nodo de visualizacion de 50 |ineas:
| F SETMODE( 50, 80)
? "Este maravill oso nodo de video ha sido seteado"

ELSE "Oye Manuel que este nonitor no est hecho de goma !"
ENDI F
St at us
Ready
Conpl i ance
Al gunos de estos npdos no estan disponibles en Cipper
Pl at f or ns
DOS
Files
El Achivo fuente es gtdos.c
See Al so:
ARRAY



ABS(

Devuel ve e? val or absol uto de un namero

Synt ax

ABS( <nNunber 0>) --> <nAbsNunber o>
Argunment s
<nNunber o> Cual qui er namnero.
Ret ur ns
<nAbsNunbero> El val or absoluto de un nuamero
Descri ption

Esta funci 6n entrega el val or absoluto de un valor o una expresion
<nNunber 0>.

Exanpl es
Function Main()

50
27

Local nNunbero :=
Local nNumberol : =
gout ( nNunero - nNumerol )

gout ( nNunerol - nNunero )

gout ( ABS(nNurmero - nNumerol ) )
gout ( ABSnNunerol - nNunero ) )
gout( ABS( -1 * 345 ) )

Return Nil
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpatible con CA-Cipper.
Pl at f or ns
Todas
Files
Se encuentra en la libreria rtl
See Al so:

EXP()



EXP( )

Calcula el valor de e elevado a |a potencia indi cada.
Synt ax
EXP( <nNunero> ) --> <nVal or>
Argunment s
<nNuner o> Cual qui er nanero real
Ret ur ns
<nVal or > El anti-logaritm de <nNumero>.
Descri ption

Esta function devuelve el valor de e elevado a | a potencia indicada en
<nNunero>. Es la contraria de LOY).

Exanpl es
? EXP(45)
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpatible con CA-Cd i pper
Pl at f or ms
Todas
Files
Se encuentra en la libreria rtl

See Al so:
LOEH)



| NT

Devuel ve ga parte entera de un val or nanerico
Synt ax
I NT( <nNumero> ) --> <nlnt Nunber o>
Argunment s
<nNuner o> Cual qui er val or naneri co.
Ret ur ns
<nl nt Nunbero> La parte entera de un val or numerico.
Descri ption
Esta funci 6n convierte una expresi on numérica en entero. Todos |o digitos

deci nal es son truncados. Esta funcién no redondea el valor ni por encima ni por
debaj o; sinplenente trunca el valor desde el punto deci nal

Exanpl es

SET Decimal to 5
? INT(632512. 62541)
? INT(845414111. 91440)

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpatible con CA-Cipper.
Pl at f or ns
Todas
Files
Se encuentra en la libreria rtl
See Al so:
ROUND( )

ARRAY/



DevuéTve e? | ogaritno natural de un nunero
Synt ax
LOE <nNunero> ) --> <nlLog>
Argunment s
<nNuner o> Cual qui er expresi 6n nunéri ca.
Ret ur ns
<nExponente> El logaritnmo natural de <nNunero>.
Descri ption

Esta funci 6n devuelve el logaritno natural del ndnero <nNunmero>. Si <nNunero>
es 0 o nenor que 0, se produce un desvordam ento nungérico, el cual es nostrado en
la pantalla cono una serie de asteriscos. Esta funcion es la contraria de EXP().

Exanpl es
? LOG(632512)
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpatible con CA-Cipper.
Pl at f or ns
Todas
Files
Se encuentra en la libreria rtl

See Al so:
EXP()



MAX(

Devuel ve e? mayor de dos nuneros o fechas.
Synt ax
MAX(<xVal or >, <xVal or1>) --> <xMax>
Argunment s
<xVal or> Cual qui er fecha o val or nuneri co.
<xVal or 1> Cual qui er fecha o valor namerico (con el msnp tipo de <xVal or>).
Ret ur ns
<xMax> El nanero mayor (o |la fecha mayor).
Descri ption
Esta funci on devuel ve el mayor de |as dos expresiones pasadas. Si <xValor>y
<xVal or 1> son del tipo numerico, el valor devuelto por esta funcién sera tanbien
nunérico y sera el mayor de |os nunmeros pasados a dicha funcién. Si <xValor>y

<xVal or 1> son del tipo fecha el valor devuelto serd tanbien de tipo fecha. Este
sera la mayor de ellas.

Exanpl es

? MAX(214514214,6251242142)
? MAX(CTOD(' 11/11/2000"), CTOD(' 21/ 06/ 2014")

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpatible con CA-d i pper
Pl at f or ms
Todas
Files
Se encuentra en la libreria rtl

See Al so:
M N()



M N()

Determ na el menor de dos naneros o fechas.
Synt ax
M N(<xVal or >, <xVal or1>) --> <xM n>
Argunment s
<xVal or > Cual qui er fecha o val or nunéri co.
<xVal or 1> Cual qui er fecha o valor numérico (con el msnp tipo de <xVal or>).
Ret ur ns
<xM n> El valor o fecha nenor.
Descri ption
Esta funci 6n devuel ve el nenor val or del par de expresiones recibidas.

<xVal or> y <xVal or 1> deben ser del nmisnp tipo. Si es nungérico, el nenor valor es
devuelto. Si es fecha, |la fecha nenor es devuelta.

Exanpl es

2 M N(214514214, 6251242142)
2 M N(CTOD(' 11/ 11/ 2000' ), CTOD(' 21/ 06/ 2014" )

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpatible con CA-Cipper.
Pl at f or ns
Todas
Files
Se encuentra en la libreria rtl

See Al so:
MAX()



Devuel ve e? resi duo de dos nuaneros.
Synt ax
MOD( <nNumer 0>, <nNuner 0l>) --> <nResi duo>
Argunment s
<nNuner o> Nurmer ador en una expresi 6n de divisién
<nNuner 01> Denomni nador en una expresi 6n de division
Ret ur ns
<nResi duo> El residuo despues de |a operaci 6n de divisioén
Descri ption
Esta funci on devul eve el residuo de un nanero dividido entre otro.
Exanpl es
? MOD(12, 8.521)

2 Mod(12, 0)
? Mod(62412. 5142, 4522114, 12014)

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpatible con CA-d i pper
Pl at f or ms
Todas
Files
Se encuentra en la libreria rtl
See Al so:
ARRAY|



SQRT()

Cal cula la raiz cuadrada de un numero.
Synt ax
SQRT( <nNunero> ) --> <nSqrt>
Argunment s
<nNuner o> Cual qui er val or nunérico.
Ret ur ns
<nSqgrt > La raiz cuadrada de <nNumero>.
Descri ption
Esta funci 6n devuelve |la raiz cuadrada de <nNunero>. La presicion de esta
eval uaci 6n esta basada Unicanente en | a asignaci 6n del conmando SET DECI MAL TO
Cual qui er nunero negativo pasado conp <nNumer o> sienpre retornaré O.
Exanpl es
SET Decimal to 5
? SOQRT(632512. 62541)
? SQRT(845414111. 91440)
St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpati ble con CA-d i pper.
Pl at f or ns
Todas
Fil es
Se encuentra en la libreria rtl

See Al so:
ROUND( )



ROUNIY( )

Redondea una expresi 6n numéri ca.

Synt ax

ROUND( <nNuner o>, <nLugares> ) --> <nResultado>
Argunment s

<nNuner o> Cual qui er val or numéri co.

<nLugar es> El nunbero de | ugares deci mal es a redondear
Ret ur ns

<nResul tado> El nudnero redondeado.

Descri ption
Esta funci 6n redondea el valor de <nNumero> a |a cantidad de |ugares
deci mal es especificados en <nLugares>. Si el valor de <nLugares> es un nUmero
negativo, la funcién intentara redondear <nNunero> en el nunero conpleto. Nimeros
de 5 a 9 seran redondeados hacia arriba, el resto redondeados abajo.

Exanpl es

? ROUND(632512. 62541, 5)
? ROUND(845414111. 91440, 3)

St at us
Ready
Conpl i ance
Esta es una funci 6n conpatible con CA-C i pper
Pl at f or ms
Todas
Files
Se encuentra en la libreria rtl

See Al so:



hb_getNhthError
e

Cbt ener ultino error de ga libreria matenmati ca.
Synt ax
C Prototype

#i ncl ude <hbnat h. h>
hb_get Mat hError (void) --> int iMthError

Argunment s
Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
Conpatibilidad no es aplicable a las |lamdas a | as APIs.

Fil es
Se encuentra en la libreria rtl

Pl at f or ns

Todas



hb_reset Mat hError ()

Inicializa el error matemati co.
Synt ax
C Prototype

#i ncl ude <hbnat h. h>
hb_reset Mat hError (void) --> void

Argunment s
Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
Conpatibilidad no es aplicable a las |lamdas a | as APIs.

Fil es
Se encuentra en la libreria rtl

Pl at f or ns

Todas



hb_i sMat hHandl er ()

Verifica si el manejador de errores de Harbour esta di sponible.
Synt ax
C Prototype

#i ncl ude <hbnat h. h>
hb_i sMat hHandl er (void) --> int ilsMathHandl er

Argunment s
Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
Conpatibilidad no es aplicable a las |lamdas a | as APIs.

Fil es
Se encuentra en la libreria rtl

Pl at f or ns

Todas



hb_i nst al | Mat hHandl er ()

Agrega un nanej ador de errores definido por el usuario |a cadena de nanej adores de error
Synt ax
C Prototype
#i ncl ude <hbnat h. h>

hb_i nstal | Mat hHandl er (HB_MATH HANDLERPROC handl er proc) --> HB_MATH HANDLERHANDLE
handl e

Argunment s
Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
Conpatibilidad no es aplicable a las |lamdas a | as APIs.

Files
Se encuentra en la libreria rtl
Pl at f or ns

Todas



hb_dei nst al | Mat hHandl er ()

Quita un nanej ador de errores definido por el usuario de |la cadena de nmanej adores de error

Synt ax
C Prototype

#i ncl ude <hbmat h. h>
hb_dei nst al | Mat hHandl er (HB_MATH HANDLERHANDLE handl e) --> int i Success

Argunment s
Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
Conpatibilidad no es aplicable a las |lamdas a | as APIs.

Fil es
Se encuentra en la libreria rtl
Pl at f or ns

Todas



hb_set Mat hHandl er St at us()

Pone el "estado del manejador de errores definido por el usuario en |a cadena de manej adores de

Synt ax
C Prototype

#i ncl ude <hbmat h. h>
hb_set Mat hHandl er St at us (HB_MATH HANDLERHANDLE handl e, int status) --> int iSuccess

Argunment s
nuevo val or del estado, puede ser uno de | os siguientes:
HB_MATH HANDLER STATUS | NACTIVE --> indetificador presente pero no activo
HB_MATH HANDLER STATUS ACTIVE --> indetificador presente y activo

Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
Conpatibilidad no es aplicable a las |lamdas a | as APIs.

Fil es
Se encuentra en la libreria rtl
Pl at f or ns

Todas



hb_get Mat hHandl er St at us()

Lee el estado del manejador de errores definido por el usuario en |a cadena de manej adores de e

Synt ax
C Prototype

#i ncl ude <hbnat h. h>
hb_get Mat hHandl er St at us (HB_MATH HANDLERHANDLE handl e) --> int i Status

Argunment s
Ret ur ns

Descri ption

St at us

Ready
Conpatibilidad no es aplicable a las |lamdas a | as APIs.

Fil es
Se encuentra en la libreria rtl
Pl at f or ns

Todas



Li cense
Li cenci a Actual Del Proyecto Harbour

Descri ption
LI CENCI A
Traducci 6n: Al ej andro de Garate. <al ex_degar at e@ot mai | . conp

Nota del traductor: Se encard |la traduccion de la licencia de Harbour de su
original en inglés al espafol, debido a que su conprensi 6n podria aportar
beneficios en | os al cances del uso de Harbour y evitar al gunos nmalentendi dos ya sea
para uso personal 6 conerci al

Soy conciente que | a presente traducci 6n puede contener algin error u omsion
aunque he hecho | os esfuerzos posibles para que ello no ocurra.

Para mayor infornaci 6n sobre que opina |a FSF acerca de las traducciones de |la
GPL consulte: <http://gnu.org/copyleft/copyleft.es.htm >

Nota Previa al texto de la licencia: (requisito de |la FSF)

This is an unofficial translation of the GNU General Public License into

spani sh. It was not published by the Free Software Foundation, and does not
legally state the distribution terns for software that uses the GNU GPL--only the
original English text of the GNU GPL does that. However, we hope that this
translation will help spanish speakers understand the GNU GPL better

Esta es una traducci 6n no oficial de la Licencia Publica General GNU al espafiol

No fue publicada por |a Fundaci 6n de Software Libre, y no establece |egalnente |os
térm nos de distribucién para software que usa la GPL GNU--s6l o el texto origina

en inglés de la GPL GNU | o hace. Sin enbargo, esperanps que esta traducci é6n ayude a
gente de habla hispana a entender nejor la GNU GPL.

LI CENCI A ACTUAL DEL PROYECTO HARBOUR

(Actual i zada al 10/06/2001)

"Este prograna es software libre; Ud. puede redistribuirlo y/o nodificarlo bajo
los térmnos de |la Licencia Publica General GNU conp fué publicada por la
Fundaci 6n de Software Libre; sea la version 2 de la Licencia, 6 (a su el eccion)
al guna versi 6n posterior.

Este prograna es distribuido con |a esperanza que | e pueda ser atil, pero SIN
NI NGUNA GARANTI A;  aun sin la garantia inplicita de COVERCI ALI ZACI ON 6 DESTI NO
PARA ALGUN PROPOSI TO PARTI CULAR. Consulte la License Pablica General GNU para
mayor es detalles.

Ud. deberia haber recibido una copia de la Licencia Publica General GNU junto
con este programa; Vea el archivo COPYING Si no, escriba a |la Fundaci én de
Sof tware Libre:

Free Software Foundation, Inc., 59 Tenple Place, Suite 330, Boston, MA
02111-1307 USA (6 visite su sitio Wb en http://ww. gnu.org/).

Conp una especi al excepcion, el proyecto Harbour da permso para usos
adi ci onal es del texto contenido en esta |liberaci 6n de Harbour

La excepci on es que, si Ud. enlaza (link) la Librerias de Harbour con otros
archivos para producir un ejecutable, esto por si msm no causa que el ejecutable
resultante sea cubierto por la Licencia Publica General GNU El uso de ese

ej ecutabl e por parte suya no esta en ninguna forma restringido, en cuenta de

enl azado del cédigo de libreria de Harbour dentro de él

Esta excepci on sin enmbargo, no invalida algunas otras razones por |as cuales e
archivo ejecutable podria estar cubierto por la Licencia Publica General G\U

Esta excepci 6n se aplica: solanente al cdédigo |iberado por el Proyecto Harbour
bajo el nonmbre "Harbour". Si Ud. copia codigo desde otro Proyecto Harbour 6 desde
al guna |iberaci 6n de la Fundaci 6n de Software Libre, dentro de una copia de



Harbour, tal conb la Licencia Publica General lo pernite, |a excepci6n no se
aplica al codigo que Ud. agrega de esta forma. Para evitar engafios a al guien con
el estado de estos archivos nodificados, Ud. debe borrar el aviso de excepci 6n de
el | os.

Si Ud. escribe nodificaci ones de su propia creaci 6n para Harbour, es su

el ecci 6n, cuando pernitir que esta excepci6n se aplique a sus nodificaciones. S
Ud. no desea eso, borre el aviso de excepcién."

fin del archivo es_|icence.txt

See Al so:
OVERVI EW



Est ado de Espera
Archivo Léane para Estado de Espera

Descri ption

El estado de espera 6 inactivo es el estado de |a naquina virtual de Harbour
cuando esta espera por una acci 6n del usuario a través del teclado 6 el nouse. El
estado inactivo ocurre actual nente durante las |lanadas a | NKEY(). Todas | as
funci ones que no usen la funcidn |NKEY() pueden sefalizar el estado inactivo con
una | lamada a la funci édn Harbour HB | DLESTATE() 6 hb_idleState() a nivel de

| enguaje C

Durante | os estado de espera, |la madquina virtual |lam al recolector de

menoria y este puede |lamar a acci ones definidas por el usuario (tareas en segundo
pl ano 6 background). Este tanbi én |ibera porciones del tienpo de la CPU para

al gunas pl ataf orrmas deficientes que no son 1o suficientenente inteligentes (W ndows
NT) .

Por definicién de tareas en segundo plano vea |las funciones: HB_ |IDLEADD() y
HB_| DLEDEL() .

Para |l amar directanente a acci ones en segundo plano vea |a funcién:
HB | DLESTATE() .

Para indicar el estado inactivo desde cédigo en |l enguaje C vea |la
hb_idleState() en | a API,

See Al so:

HB_| DLEADD( )
HB_| DLEDEL()



HB_| DLEADD)

Agrega ftareas en segundo plano.
Synt ax
HB | DLEADD( <cbAccion> ) --> nHandl e
Argunment s

<cbAccion> es un bloque de cédi go que sera ejecutado durante | os estados de
espera, No hay argunmentos pasados a este bloque de codigo durante |a eval uaci 6n

Ret ur ns

<nHandl e> El manejador (un valor entero) que identifica |la tarea. Este
manej ador puede ser usado para elimnar |la tarea.

Descri ption

HB | DLEADD() agrega el pasado bl oque de c6digo a las lista de tareas en
segundo pl ano que seran eval uadas durante |os estados inactivos. No hay un limte
para el nunero de tareas.

Exanpl es

nTarea := HB | DLEADD {|]| SayTine()} )
St at us

Ready
Conpl i ance

Ext ensi 6n de Harbour, sinilar a la funcion FT_ONIDLE() disponible en la
libreria Nanforum

Pl at f or ns
Todas
Files
El archivo fuente es ../source/rtl/idle.c
See Al so:
HB | DLEDEL()

HB | DLESTATE()




HB | DLEDEL()

Renueve tareas desde la lista de tareas en segundo pl ano.
Synt ax
HB_ | DLEDEL( <nHandl e> ) --> xAccion
Argunment s

<nHandl e> es el identificador de la tarea devuelto por |la funcidn
HB_| DLEADDY ) .

Ret ur ns

Descri ption

La funci 6n HB | DLEDEL() renueve | a acci 6n asoci ada con el identi- ficador

pasado desde la |lista de tareas en segundo plano. El identificador deberia ser el
val or retornado por la |Ilamda previa a la funcion HB IDLEADD(). Si la tarea
especi ficada esta definida, entonces el codeblock es retornado, de otro nodo e
valor NIL es retornado.

Exanpl es
nTarea := HB | DLEADDX {|]| SayTine()} )
| NKEY( 10)
cbAccion := HB I DLEDEL( nTarea )
St at us
Ready
Conpl i ance
Ext ensi 6n de Har bour
Pl at f or s
Todas
Files
El archivo fuente es ../source/rtl/idle.c
See Al so:
HB_| DLEADD( )

HB | DLESTATE()




HB | DLESTATE()

Eval Ga una sola tarea en segundo plano y |lama al recol ector
Synt ax
HB_| DLESTATE()
Argunment s

Ret ur ns

Descri ption

La funci 6n HB | DLESTATE() solicita la recol ecci 6n de nenoria sin

uso y

ej ecuta una unica tarea definida por el bloque de cédigo pasado con |la funciédn
HB | DLEADD(). Cada |l anmada a esta funci 6n eval Ua una tarea diferente en el orden de
la creaci 6n de tareas. No hay argunmentos pasados durante |a eval uaci 6n del bl oque

de co6digo. Esta funcién puede ser |lamada con seguridad, aln si
defini das en segundo pl ano.

Exanpl es
nTareal := HB | DLEADD( {|| MuestreLaHora()} )
nTarea2 := HB | DLEADD( {|| SaveScreen()} )

DO WHI LE( ! bTerni nado )
bTer mi nado : = HagaAl goMuyl nport ant e()
HB I dl eState()

ENDDO

cbAccion := HB I DLEDEL( nTareal )
HB | DLEDEL( nTarea2 )

St at us
Ready
Conpl i ance

Ext ensi 6n de Harbour, simlar a la funcién FT_I AM DLE() disponible
l'i breria Nanforum

Pl at f or ms
Todas
Files
El archivo fuente es ../source/rtl/idle.c
See Al so:
HB_| DLEADD()

HB_| DLEDEL ()

no hay tareas

en la



hb_idl eState()

Eval Ga una sola tarea en segundo plano y |lama al recol ector

Synt ax
void hb_idleState( void );
Argunment s
Ret ur ns
Descri ption

La funcién hb_idleState() es una funcidn en lenguaje C que solicita la

recol ecci 6n de nenoria sin uso y ejecuta una sola tarea en segundo pl ano, definida
por el bloque de cddigo pasado con la funcio6n HB | DLEADD(). Esta tanbi én |libera
porciones de tienpo de CPU para aquellas plataformas que | o requieran

Cada |l anda a esta funci 6n eval Ga una tarea diferente en el orden de |la
creaci 6n de tareas. No hay argunentos pasados durante |la evaluaci 6n del bl oque de
cadi go.

Esta funci é6n puede ser |l anada con seguridad, adn si no hay tareas definidas
en segundo pl ano.

Esta funci é6n es automati canente || anada desde |a funci én | NKEY().
St at us

Ready
Pl at f or ns

Todas
Files

El archivo fuente es ../source/rtl/idle.c

See Al so:

HB_| DLEADD()
HB_| DLEDEL()
HB_| DLESTATE()




dbCopySt ruct ()

Crea otra base de datos basada en la estructura actual del DBF
Synt ax
__dbCopyStruct ( <cNonbreArch>, [<alistaCanpos>] ) --> NL
Argunment s

<cNonbreArch> es el nonbre de una nueva base de datos a crear. (.dbf) es la
ext ensi 6n por defecto si ninguna es especificada.

<alLi st aCanpos> es un array donde cada el enento es un nonbre de canpo. Los
nonbres pueden ser especificados en nayldscul as 6 nindscul as.

Ret ur ns
__dbCopyStruct() sienpre retorna NIL.
Descri ption

La funci6on _ dbCopyStruct () crea una nueva base de datos vacia, con una

estructura que esta basada en | a base de datos actualnente abierta en este area de
trabajo. Si <alistaCanpos> esta vacia, el archivo recientemente creado podria tener
la misma estructura que |a base de datos actual nente abierta. De otro nodo el nuevo
archivo podria contener sél o canpos que coi nci dan exactanente con <alLi st aCanpos>.

__dbCopyStruct () puede ser usada para crear un subconjunto de |a base de
dat os actual nente abierta, basada en una |ista dada de canpos.

El comando COPY STRUCTURE es pre-procesado en la funcién _ dbCopyStruct ()
durante el tienpo de conpilaci on.

Exanpl es

/1 Crea un nuevo archivo que contiene la msnma estructura.
USE TEST
__dbCopyStruct ( "M/Copy. DBF" )

/1 Crea un nuevo archivo que contiene parte de la estructura
/1 original

LOCAL ali sta

USE TEST

aLista := { "NOWBRE" }

__dbCopyStruct( "nonbre.DBF', alLista )

St at us
Ready
Conpl i ance

__dbCopyStruct () trabaja exactanente conp |la funci6n de CA-d i pper
__dbCopyStruct ().

Pl at f or ns
Todas
Files
La libreria es rdd
See Al so:

COPY STRUCTURE
COPY STRUCTURE EXTENDED

__dbCopy XSt ruct ()

__dbCreate()
dbStructFilter()




COPY STRUCTURE

Crea otra base de datos basada en |la estructura actual del DBF
Synt ax
COPY STRUCTURE TO <xcNonbr eAr chi vo> [ FI ELDS <canpo, ... >]
Argunment s

TO <xcNonbr eArchivo></b> es el nonbre del nuevo archivo de base de datos
a crear. (.dbf) es la extensi 6n por defecto si ninguna es dada.

expresi 6n de caracteres encerrada entre paréntesis.

FI ELDS <canpo,...></b> es una lista opcional de nonbres de canpos a

copi ar desde | a base de datos actual nente abierta en el orden especificado, por
defecto son todos | os canpos. Los nonbres pueden ser especificados en mayulscul as 6
m nuscul as.

Descri ption

COPY STRUCTURE crea una nueva base de datos vacia con una estructura que esta
basada en | a base de datos actual nente abierta en este area de trabajo.

COPY STRUCTURE puede ser usada para crear un subconjunto de |a base de datos
actual nente abierta, basada en una |lista dada de canpos.

El comando COPY STRUCTURE es pre-procesado en la funcién _ dbCopyStruct ()
durante el tienpo de conpilaci on.

Exanpl es
/1 Crea un nuevo archivo que contiene la msnma estructura.
USE TEST
COPY STRUCTURE TO M Copi a
/1 Crea un nuevo archivo que tiene parte de |la estructura origina
USE TEST
COPY STRUCTURE TO UnaParte FIELDS nonbre, direccion
St at us
Ready
Conpl i ance
COPY STRUCTURE trabaj a exactanmente cono en CA-C i pper
Pl at f or ns
Todas

See Al so:
COPY STRUCTURE EXTENDED

dbCopySt ruct ()
__dbCopyXSt ruct ()

__dbCreate()
__dbStructFilter()




dbCopy XSt r uct ()

Copia Ta estructura actual de |la base a un archivo de definicidn
Synt ax
__dbCopyXStruct ( <cNonmbreArchivo> ) --> IExito
Argunment s

<cNonbr eArchi vo> es el nonbre del archivo de definicién de destino a crear
(*.dbf) es la extension por defecto si ninguna es dada.

Ret ur ns

__dbCopyXStruct() retorna (.F.) si ninguna base de datos esta en uso en e
area actual de trabajo, (.T.) si el proceso fué exitoso, 6 un error en tienpo de
ej ecuci 6n si | a operaci 6n de creaci 6n del archivo ha fall ado.

Descri ption

La funci 6n __dbCopyXStruct () crea una nueva base de datos || anada
<cNonbr eArchi vo> con una estructura predefinida (tanbi én |Ilamado "archivo de
estructura extendida"):

Cada registro en el nuevo archivo contiene infornmaci 6n acerca de un canmpo en
el archivo original. CREATE FROM podria ser usado para crear |a base de datos
desde el archivo de estructura extendida.

Por razones prehistoéricas de conpatibilidad, |os canpos de caracteres nayores
de 255 caracteres son tratados en una forma especial al escribir parte de |la
longitud en el canmpo FIELD DEC de acuerdo a la siguiente férnula (Esto es hecho
i nternanente):

FI ELD- >FI ELD_DEC :

) int( nLength / 256 )
FI ELD- >FI ELD_LEN :

( nLength % 256 )

Luego si se desea calcular la longitud de un canpo, se puede usar la
siguiente férnul a:

nLength := |1 F( FIELD >FI ELD TYPE == "C', ;
FI ELD- >FI ELD_DEC * 256 + Fi ELD->FI ELD_LEN,
FI ELD- >FI ELD_LEN )

El comando COPY STRUCTURE EXTENDED es pre-procesado en |a funcién
__dbCopyXStruct() durante el tienpo de conpilacioén

Exanpl es
/1 Abre |a base de datos, y copia su estructura a un nuevo archivo.
USE Test
__dbCopyXStruct( "TestEstr" )
/1 Abre el nuevo archivo y lista todos sus registros

USE Test Estr
LI ST

St at us
Ready
Conpl i ance

__dbCopyXStruct() trabaja exactanente cono |la funci 6n de CA-C i pper,
__dbCopyXStruct ().

Pl at f or ns

Todas



Files
La libreria es rdd

See Al so:

COPY STRUCTURE

COPY STRUCTURE EXTENDED
CREATE

CREATE FROM

dbCopySt ruct ()
dbCreat e()




COPY STRUCTURE EXTENDED

Copia la estructura actual de |a base a un archivo de definicién
Synt ax
COPY STRUCTURE EXTENDED TO <xcNonbr eAr chi vo>
Argunment s

TO <xcNonbr eArchivo></b> es el nonbre del nuevo archivo de base de datos

a crear, (.dbf) es la extension por defecto si ninguna es dada. Esta puede ser
especificada conb un literal de nonbre de archivo 0 conb una expresi 6n de
caracteres encerrada entre paréntesis.

Descri ption

COPY STRUCTURE EXTENDED crea una nueva base de datos |l amada <cNonbreArchivo>
con una estructura predefinida (tanbi én Ilanmada "archivo de estructura
ext endi da"):

Cada registro en el nuevo archivo contiene informaci on acerca de
un canpo en el archivo original. CREATE FROM podria ser usado para
crear |a base de datos desde el "archivo de estructura extendi da"

Por razones prehistoricas de conpatibilidad, |os canpos de
caracteres mayores de 255 caracteres son tratados en una forma
especial al escribir parte de la longitud en el canpo FIELD DEC
de acuerdo a la siguiente formula (Esto es hecho internanmente):

<fi xed>
FI ELD- >FI ELD DEC :

) int( nLength / 256 )
FI ELD- >FI ELD_LEN :

( nLength % 256 )

Luego si se desea calcular la longitud de un canpo, se puede usar la
sigui ente férml a:

nLength := Il F( FlI ELD->FI ELD TYPE == "C'

FI ELD- >FI ELD DEC * 256 + Fl ELD->FI ELD LEN, ;
FI ELD- >FI ELD_LEN )

El comando COPY STRUCTURE EXTENDED es pre-procesado en |a funcién
__dbCopyXStruct() durante el tienpo de conpilacion
/1 Abre | a base de datos, y copia su estructura a un nuevo archivo.
USE Test
__dbCopyXStruct( "TestEstr" )
/1 Abre el nuevo archivo y lista todos sus registros

USE Test Estr
LI ST

St at us
Ready
Conpl i ance
COPY STRUCTURE EXTENDED trabaj a exactanente cono en CA-d i pper
Pl at f or ms
Todas
See Al so:

COPY STRUCTURE
CREATE




CREATE FROM

dbCopySt ruct ()
dbCopy XSt ruct ()

dbCreat e()




dbCreate()

Crea una estructura extendida 6 usa una para crear otro archivo
Synt ax

__dbCreat e( <cNonbreArchivo>, [<cDesdeArchivo>], [<cNonbreRDD>],
[ <I Nuevo>], [<cAlias>] ) --> |Usado

Argunment s

<cNombr eArchivo> es el nonbre del archivo destino a crear y |uego abrir,
(.dbf) es la extensi 6n por defecto si ninguna es especificada.

<cDesdeArchivo> es el nonbre de una estructura extendi da opcional desde |a

cual el archivo destino <cNonmbreArchivo> va a ser construido. Si es omtida, un
nuevo archivo de estructura extendi da vacia con el nonbre <cNonbreArchi vo> es
creado y abierto, en el area de trabajo actual

<cNonbreRDD> es el nonbre del RDD para crear el archivo destino, Si es
om tido, es usado el RDD por defecto

<l Nuevo> es una expresi 6n | 6gica opcional, (.T.) abre el nonbre del archivo

de destino <cNonbreArchivo> en |la proxinma area disponible sin uso y hace de esta
el area actual. (.F.) abre el archivo de destino en el area de trabajo actual. E
val or por defecto es (.F.). El valor de <l Nuevo> es ignorado si <cDesdeArchi vo> no
es especifi cado.

<cAlias> es un alias opcional para usar el archivo de destino con el conando
USE. Si no es especificado, alias esta basado en el nonbre <cNomnbreArchivo>.

Ret ur ns

__dbCreate() retorna (.T.) si hay una base de datos usada en el area actua

de trabajo (esta podria ser la nueva area de trabajo elegida), 6 (.F.) si no hay
ni nguna base de datos usada. Note que si hubo éxito deberia ser devuelto (.F.),
pero si hay alguna falla probablenmente se termne con un error en tienpo de

ej ecuci 6n y no con un valor de (.F.)

Descri ption

La funcién _ dbCreate() funciona en dos nodos dependi endo del val or de
<cDesdeAr chi vo>:

1) Si <cDesdeArchivo> esta vacio o no esta especificado, un nuevo

archivo de estructura extendi da vacia, con el nonmbre <cNonbreArchivo> es creado y
| uego abierto, en el area actual de trabajo (<INuevo> es ignorado). El nuevo
archivo tiene |la siguiente estructura:

El comando CREATE es pre-procesado en la funci6n _ dbCopyStruct() durante e
ti enpo de conpilacién y usa este nodo

2) Si <cDesdeArchivo> es especificado, este es abierto y se asune conp

un archivo de estructura extendi da donde cada registro contiene al nenos |os
si gui entes canpos (en cual quier orden): FlIELD NAME, FIELD TYPE, FIELD LEN vy

FI ELD DEC. Cual qui er otro canpo es ignorado. Con esta informaci6n el archivo
<cNonbreArchivo> es creado y abierto en el nuevo area de trabajo (de acuerdo a
<I Nuevo>) si esta es una nueva area de trabajo, esta se vuelve |la actual

Por razones prehistoéricas de conpatibilidad, |os canpos de caracteres del

archivo de estructura extendi da | os cual es sean mayores de 255 caracteres deberian
ser tratados en una forma especial al escribir parte de la longitud en el canpo
FIELD DEC de acuerdo a la siguiente fornula:

FI ELD- >FI ELD _DEC
FI ELD- >FI ELD_LEN

int( nLength / 256 )
( nLength % 256 )

El conmando CREATE FROM es pre-procesado en |la funci én _ dbCopyStruct ()
durante el tienpo de conpil aci én.

/1 Crea un nuevo archivo de estructura extendi da, agrega al gunos
/1 registros y luego crea un nueva base de datos desde este



/1 archivo (CREATE FROM

__dbCreate( "nol de" )
DBAPPEND( )

FI ELD- >FI ELD_NANME
FI ELD- >FI ELD _TYPE :
FI ELD- >FI ELD_LEN

FI ELD- >FI ELD_DEC
DBAPPEND( )

FI ELD- >FI ELD_NAME :
FI ELD- >FI ELD_TYPE :
FI ELD- >FI ELD_LEN

FI ELD- >FI ELD_DEC
DBAPPEND( )

FI ELD- >FI ELD_NAME :
FI ELD- >FI ELD_TYPE :
FI ELD- >FI ELD_LEN

FI ELD- >FI ELD_DEC
DBCLOSEAREA( )

__dbCreate( "tv_guia", "nolde" )

St at us

Ready
Conpl i ance

__dbCreate() trabaja exactamente conmb en CA-Cl i pper.
Pl at f or ms

Todas

Files

n CAMLII
"N

2

0

" PROGRAMA"
n CI

20

0

" RESUMEN'

"C /1 este canpo es de 1000 char | ongitud
232 /] 1000 % 256 = 232

3 // 1000 / 256 =3

La libreria es rdd

See Al so:

COPY STRUCTURE

COPY STRUCTURE EXTENDED
CREATE

CREATE FROM

__dbCopySt ruct ()
__dbCopy XSt ruct ()




CREATE

Crea un archivo de estructura extendi da vacio.
Synt ax
CREATE <xcNomnbr eAr chi vo> [VI A <xcNonbr eRDD>] [ ALI AS <xcAl i as>]
Argunment s

<xcNonbr eArchivo> es el nonbre del archivo de de destino a crear y abrir,
(*.dbf) es la extension por defecto si ninguna es dada. Este puede ser
especificada un literal de nonmbre de archivo 6 conp una expresion de caracteres
encerrada entre paréntesis.

VI A <xcNonbr eRDD></b> es el nonbre del RDD con el cual se va a crear el

archivo de destino. Si es omtido, el RDD por defecto es usado. Este puede ser
especificado conb un literal de nonbre de archivo O conb una expresi 6n de
caracteres encerrada entre paréntesis.

<cAlias> es un alias opcional para usar el archivo de destino con el comando
USE. Si no es especificado, alias esta basado en el nonbre <cNonbreArchivo>.

Descri ption

El comando CREATE, crea un nuevo archivo de estructura extendida vacio
<cNonbreArch> y luego | o abre en el &rea actual de trabajo. El nuevo archivo tiene
| a siguiente estructura:

El comando CREATE es pre-procesado en la funci6n _ dbCopyStruct() durante e
tienpo de conpilaci 6n y usa este nodo.

Exanpl es

/1 Crea un nuevo archivo de estructura extendi da, agrega al gunos
/'l registros y luego crea un nueva base de dat os desde este archivo
/'l (CREATE FROM

CREATE npl de
APPEND BLANK

Fl ELD- >FI ELD_NAME :
FI ELD- >FI ELD_TYPE :
FI ELD- >FI ELD LEN

Fl ELD- >FI ELD_DEC
APPEND BLANK

Fl ELD- >FI ELD _NAME :
Fl ELD- >FI ELD TYPE :
FI ELD- >FI ELD_LEN

Fl ELD- >FI ELD _DEC
APPEND BLANK

FI ELD- >FI ELD_NANME
FI ELD- >FI ELD TYPE :
Fl ELD- >FI ELD LEN

FI ELD- >FI ELD_DEC
CLOSE

CREATE tv_Qui a FROM nol de

St at us

Ready
Conpl i ance

CREATE trabaja exactanmente cono en CA-C i pper
Pl at f or ms

" CANAL"
"N

2

0

" PROGRAMA"
"

20

0

" RESUMEN'
n CI /
232 /
3 /

/ este canpo es de 1000 char | ongitud
/ 1000 % 256 = 232
/ 1000 / 256 = 3

Todas
See Al so:

COPY STRUCTURE
COPY STRUCTURE EXTENDED
CREATE FROM




dbCopySt ruct ()
dbCopy XSt ruct ()

dbCreat e()




CREATE FROM

Crea una base de datos desde un archivo de estructura extendi da
Synt ax

CREATE <xcNonbr eAr chi vo> FROM <xcDesdeAr chi vo> [ VI A <xcNonbr eRDD>]
[ NEW [ ALI AS <xcAl i as>]

Argunment s

<xcNonbr eArchivo> es el nonbre del archivo de de destino a crear y abrir,
(*.dbf) es la extension por defecto si ninguna es dada. Este puede ser
especificada un literal de nonbre de archivo 6 conp una expresi 6n de caracteres
encerrada entre paréntesis.

FROM <xcDesdeAr chivo></b> es el nonbre del archivo de estructura

extendi da desde |la cual el archivo de destino va a ser construido. Este puede ser
especificado conb un literal de nonbre de archivo O conb una expresi 6n de
caracteres encerrada entre paréntesis.

VI A <xcNonbr eRDD></b> es el nonbre del RDD con el cual se va a crear el

archivo de destino. Si es omtido, el RDD por defecto es usado. Este puede ser
especificado conb un literal de nonbre de archivo O conb una expresi 6n de
caracteres encerrada entre paréntesis.

NEW&/ b> abre el nonbre del archivo de destino <cNonmbreArch> en |a proxi na
area disponible sin uso y hace de ésta el area actual. Si es onitido, abre e
archivo de destino en el area de trabajo actual

ALI AS <xcAlias></b> es el alias opcional del archivo de destino para usar
con el comando USE. Si ninguno es especificado el alias esta basado en el nonbre
<cNonbr eAr chi vo>.

Descri ption

El comando CREATE FROM abre un archivo de estructura extendi da

<xcDesdeAr chi vo> donde cada registro contiene al nmenos |os siguientes canpos (en
cual qui er orden): FIELD NAVE, FIELD TYPE, FIELD LEN y FIELD DEC. Cual quier otro
canpo es ignorado. Con esta informaci 6n el archivo <cNonbreArchivo> es creado y
abierto en el nuevo area de trabajo (de acuerdo a la «cléausula NEW si ésta es una
nueva area de trabaj o, esta se vuelve |I|a actual

Por razones prehistoricas de conpatibilidad, |os canpos de caracteres del

archivo de estructura extendida | os cual es sean mnayores de 255 caracteres deberian
ser tratados en una forma especial al escribir parte de la longitud en el canpo
FIELD DEC de acuerdo a la siguiente férnula:

FI ELD- >FI ELD_DEC
FI ELD- >FI ELD_LEN

int( nTamano / 256 )
( nTanmano % 256 )

El comando CREATE FROM es preprocesado en |a funcién _ dbCopyStruct() durante
el tienpo de conpilacién y usa este nodo.

Exanpl es
Vea el ejenplo del comado CREATE.
St at us
Ready
Conpl i ance
CREATE FROM t rabaj a exactanmente cono en CA-C i pper
Pl at f or s
Todas
See Al so:

COPY STRUCTURE
COPY STRUCTURE EXTENDED
CREATE




dbCopySt ruct ()
dbCopy XSt ruct ()

dbCreat e()




FLEDI T() *

Filtra un array con estructura de base de datos.
Synt ax
__FLEDI T( <aEstructura>, [<aListaCanpos>] ) --> aEstructuraFiltrada
Argunment s

<aEstructura> es un array nultidinensional con |a estructura de | os canpos
de | a base de datos, la cual es usualnente la salida de DBSTRUCT(), donde cada
el emento del array tiene la siguiente estructura:

<alLi staCanpos> es un array donde cada el emento es un nonbre de canpo. Los
nonbr es pueden ser especificados en nmayusculas o en m nascul as.

Ret ur ns

__FLEDIT() retorna un nuevo array multidi nensional donde cada el enmento esta

en la msnma estructura que el original <aEstructura> pero el array es construido
de acuerdo a la lista de canpos en <alListaCanpos>. Si <alistaCanpos> esta vaci o,
__FLEDIT() retorna una referencia al array original <aEstructura>.

Descri ption

__FLEDI T() puede ser usado para crear un subconjunto de la estructura de |la
base de datos, basada en una |lista de canpos dadas.

Note que |os nonbres de canpos en <aEstructura> DEBEN ser especificados en
mayuscul as de lo contrario podria no encontrarse coincidenci a.

SET EXACT no tiene efecto en el val or retornado.

__FLEDIT() es una funcién de conpatibilidad y es un sinoénino para
__dbStructFilter() la cual hace exactanente | o m sno.

Exanpl es
LOCAL aEstructura, alista, aRet
aEstructura := {{ "CODIGJ', "N', 4, 01}, ;
{ "NOVMBRE', "C', 10, O}, ;
{ "TELEF", "C', 13, 0}, ;
{ g "N, 3, 013}
aLista :={ "1Q", " NOVBRE"
aRet = FLEDIT( aEstructura, aLista)
/o {{"1rqQ, "N, 3, 0}, { "NAME", "C', 10, O } }
aRet := _FLEDIT( aEstructura, {} )
? aRet == aEstructura // .T.
aLista := { "iq", "NOTEX ST"
aRet = FLEDI T( aEstruct, alLista )
g, "N, 3, 0} 0}
aLista := { "NOTEXI ST" }
aRet = FLEDI T( aEstruct, alLista ) 11 {}

/1 Crea un nuevo archivo que contiene parte de la estructura
/1 original
LOCAL aEstructura, aLista, aRet

USE TEST
aEstructura := DBSTRUCT()
alLista .— { "NOVBRE"
DBCREATE( "el nombre.dbf", _ FLEDI T( aEstructura, aLista ) )
St at us
Ready
Conpl i ance

CA-Clipper tiene una funcién interna no docunentada |Ilamada _ FLEDIT(), en



Har bour nosotros la |lamanos _ dbStructFilter(). E nuevo nonbre da una nejor
descripci 6n de qué es |lo que la funci 6n hace. En Harbour _ FLED T(), sinplenmente
[lama a __dbStructFilter() y por tanto |la segunda es |a funci 6n reconendada.

Esta funci én es s6lo visible si ../source/rdd/dbstrux.prg fué conpilado con
| a bandera HB_C52_ UNDQCC.

Pl at f or ns
Todas
Fil es
El archivo de cabecera es dbstruct.ch La libreria es rdd

See Al so:

__dbCopysStruct ()
__dbStructFilter()




dbStructFilter()

Filtra un array con estructura de base de datos.
Synt ax

__dbStructFilter( <aEstructura>, [<aListaCanpos>] )
--> aEstructuraFiltrada

Argunment s

<aEstructura> es un array nultidinensional con |la estructura de | os canpos
de la base de datos, la cual es usualnmente |la salida de DBSTRUCT(), donde cada
el emento del array tiene la siguiente estructura:

<ali st aCanpos> es un array donde cada el emento es un nonbre de canpo. Los
nonbres pueden ser especificados en nmayldscul as o en nindscul as.

Ret ur ns

__dbStructFilter() retorna un nuevo array nultidi mensional donde cada
el emento esta en la nmisma estructura que el original <aEstructura> pero el array
es construido de acuerdo a la lista de canpos en el array <alListaCanpos>. Si

<alLi st aCanpos> esta vacio, _ dbStructFilter() retorna una referencia al array
original <aEstructura>.
Descri ption

__dbStructFilter() puede ser usado para crear un subconjunto de la estructura
de |l a base de datos, basada en una |lista de canpos dadas.

Not e que | os nonbres de canpos en <aEstructura> DEBEN ser especificados en
maylUscul as de I o contrari o podria no encontrarse coincidencia.

SET EXACT no tiene efecto en el val or retornado.

Exanpl es
LOCAL aEstructura, aLista, aRet
aEstructura := { { "CcOD &', "N', 4, 0}, ;
{ "NOW»BRE', "C', 10, O}, ;
{ "TELEF", "Cc', 13, 0}, ;
{ "1Q "N, 3, 0} }
aLista :={ "1 Q", "NOVBRE'
aRet = dbStructFilter( aEstructura, alLista )
I {{"qQ, "N, 3 01}, { "NAE", "C', 10, 0} }
aRet := dbStructFilter( aEstructura, {} )
? aRet == aEstruct // .T.
aLista := { "iqg", "NOTEXI ST" }
aRet = dbStructFilter( aEstructura, alLista )
Mo trQ, "N, 3, 0} 0}
aLista := { "NOTEX ST"
aRet = dbStructFilter( aEstruct, alLista ) 11 {}

/1 Crea un nuevo archivo que contiene parte de la estructura
/1 original
LOCAL aEstruct, aLista, aRet

USE TEST
aEstruct := DBSTRUCT()
aLi sta = " NOVBRE"
DBCREATE( "el nonbre.dbf", _ dbStructFilter( aEstruct, alLista ) )
St at us
Ready
Conpl i ance

__dbStructFilter() es una extension de Harbour. CA-dipper tiene wuna funcidn
i nterna no docunentada |lanada _ FLEDI T(), que hace o misnp. El nuevo nonbre da



una nej or descripcion de que es |o que la funcidn hace.
Pl at f or ns

Todas
Fil es

El archivo de cabecera es dbstruct.ch La libreria es rdd

See Al so:

dbCopySt ruct ()
FLEDI T()*




Ext ensi ones a Har bour
Ext ensi ones a Har bour
Descri ption

Ext ensi ones al | enguaje:

* Generaci 6n y nanejo de Cl ases.

Clipper solanmente permte |a creaci 6on de objetos desde unas pocas clases
est andar .

En Harbour, Ud. puede crear sus propias O ases conpletas con Mtodos,

Vari abl es de Instancia, Variables de Case y Herencia. Aplicaciones enteras pueden
ser designadas y codificadas en un enfoque Orientado a Objetos.

* @Functi onNane>()

Retorna el puntero (la direccioén) a la funcién.

El valor retornado no es Gtil a nivel de |la progranmaci 6n de la aplicaciodn

pero es usado a bajo nivel para inplenmentar el cédigo Oientado a Objeto

(I nternanente, el método de una Cl ase es una funcidén estatica, no hay un sinbolo
para ella, entonces esta es accedida nmediante su direccion).

* Cl ase TGCet Li st

Soporte Orientado a Objetos para el manejo de Getlist.

* ProcNanme() soporte para el nonmbre de Mitodos de las O ases.

Los Métodos de Cl ases pueden ser recuperados de la pila de Il amada.

* Menory() tiene nuevos val ores de retorno.

Vea hbnenory. ch

* TRANSFORM() --> Agregado de nueva funci 6n para el fornmateo de cadenas:

@ Hace el pad con ceros una cadena nuneri ca.

* STO() --> dDate

Nueva funci 6n que convierte una cadena en el formato yyyymdd a val or de
fecha (date).

* Decl araci 6n STRONG TYPE Opcional en tienpo de conpilaciodn (y advertencias en
ti enpo de conpil aci 6n de TYPE M SMATCH)

Exanpl e: LOCAL/ STATIC Variable AS ...

* El depurador de Harbour provee de nuevas cl ases interesantes:

- La C ase TDbW ndow podria ser |a fundaci 6n de una ventana de visualizaci 6n
mul tipl atforna.

- La Clase TForm

- La O ase TDoMenu i npl ementa anbos nenldes despl egables y (pull down & popup)

Funci onal i dad nej orada de | a RTL:

- DI RECTORY( <cMascara>, <cBandera>, <l| OQchoPuntoTres> )



El tercer parametro es un paranetro de Harbour (opcional) e indica que en

aquel | as pl at af ormas que soportan nonbres |argos de archivo, Ud. solicita |o que
podria considerarse el equivalente al nonbre 8.3 Podria afectar ADIR() y DIR si

el l as fueron nodificadas para tomar ventaja de esto. Esta retornara nonbres | argos
si el sistena operativo |0 soporta.

- HB_DI SKSPACE( <nDi sco>, <nTi po> )
El segundo paranetro es un paranetro de Harbour (opcional) e indica el tipo de

i nfornaci 6n del disco que esta siendo requerida. vea en ../doc/es/diskspac.txt
para mayor i nfornaci on.



Utilidad Li nea de Comandos

Opci ones del Conpi | ador

Descri ption

Esta especificaci 6n sirve para CLI PPERCVMD, HARBOURCMD, el

y las directivas #pragna en el

cbédi go fuente

conpi | ador  Har bour

La | inea de comando si enpre predomni na sobre |as variabl es de entorno.

Not e que al gunos switches no son aceptados en variabl es de entorno,

otros en #pragnas.

Primero el

anal i zador (parser) deberia conenzar saltando a través de

| os tokens en | a cadena separadas por espaci os en bl anco.

todos los argv[])

1.) Si el token conienza con "-",
estilo de switch

este debe ser

Uno 6 mas caracteres switch pueden seguir a éste. E

tratado conop un

si gno

y al gunos

e todos
(6 solo ir a través de

un nuevo

dentro del

t oken apaga el switch
Si el switch tiene un argunento, todos | os caracteres siguientes son tratados
conp parte del argunento
El signo "/" n tiene significado especial aqui

ISwi t ch Opci 6n resultante

- wn WN )

W n TWN )

L wi / har bour /i ncl ude/ W I =/ har bour /i ncl ude/ )

- wi / har bour /i ncl ude/ n W I =/ har bour /i ncl ude/n )

- wesOn WES=0 N)

- wen Wlinvalid switch: e] N)

- wesn W ES=defaul t(0) N)

- wses WS ES=defaul t (0) )

- wess W ES=default(0) S)

[invalid switch] )

W n-p TWIN P)

W n-p IWIN!IP)

W= W - W finally: 'W)
2.) Si el token conienza con "/", este debe ser tratado conp un switch de
conpati bi |l i dad.
El analizador revisa el token por el proxino signo "/", o EOS (End O String
=fin de linea) y trata la cadena resultante conmo un s6lo swtch
Esto significa que si un switch con un argunmento conteniendo el signo "/"
tiene algunas |imtaciones. Esto puede ser resuelto pernitiendo el uso de
caracteres conillas. Esto es nayornente un problema en sistenas que usan "/" conp
un separador de path.
El signo "-" n tiene significado especial aqui, éste no puede ser usado para
deshabilitar un switch

Swi t ch Opci 6n resultante

w n WN )

wo/ n [invalid switch: wo] N)




3.) Si el token comienza con otra cosa, éste deberia ser saltado.
Los switches de Harbour son sienpre insensibles a |as mayuscul as.

En la | inea de comandos de Harbour | os dos estilos pueden ser usados
conj unt arment e:

HARBOUR -wnes2 /gc0/ g0 -ic:\hello

Excepci ones:

- El manejo del switch indocunentado /CREDIT en |la |inea de conandos de
Har bour es inusual, revise el cddigo actual por esto.

- El analisis de |los paranetros en la |inea de comandos de CLIPPER, HARBOUR y
apl i caci ones de Harbour, son cosas distintas, vea cndarg.c por una nota.

Not as:
- En toda ocurrencia donde el path es aceptado, Harbour deberia nmanejar el

caracter doble comllas (") para especificar un path conteni endo espaci os, signo
negativo, barras u otros caracteres con un significado especial

/i"c:/hellol"
-i"c:/hello-n"
/i"c:/programfiles/"
-i"c:/programfiles/™"

S6l o al gunos ej enpl os para | as varias formas acept adas:
/1 F20 == /| F20 == F20 == F: 20 == F20X

/| TMPPATH: C: \ HELLO

F20/ / TMPPATH: / TEMP/ / / F: 30000000 NO DLE

FONO DLEX10

SQUAVWKNOI DLE

"/1" sienpre deberian ser usados en la |linea de comandos.
See Al so:

Opci ones del Conpi | ador




OVERVI EW

Leemre de HARBOUR
Descri ption

El Proyecto Harbour

LR R R R R R R R R R R R R I I R I I I R R I R I I I R

* Este archivo contiene informaci on sobre cono obtener, instalar y *
* usar Harbour. Por favor |éalo *conpl etanente* antes de solicitar *
* ayuda *

R R I R I R I I R R R S R R I R R R I O R I R I I R R I S R R O O

Har bour es una inplenentaci 6n libre (en todo sentido) de un conpilador de |enguaje
xBase. Este esta designado para ser conpatible con el co6digo fuente del conpil ador
CA-Clipper(c). Esto significa que si Ud. tiene algun cdédi go que deberia conpilar
usando CA-Cipper(c) entonces éste deberia conpilar tanbi én baj o Harbour

La pagi na web del Proyecto Harbour es:
htt p: // ww. Har bour - Pr oj ect . or g/

El estado y cualquier otra informaci 6n esta sienpre disponible desde el sitio web.
Hay una |ista de correo de Harbour. Harbour todavia esta en una etapa tenprana de
desarrollo, asi que la lista de correo de |os desarrolladores es practicanente |a
unica lista, aunque cual quiera es bienvenido para wunirse a |as discusiones.

Nos gustaria que Ud. se uniera al equipo de desarrollo de Harbour. Si Ud. esta
i nteresado, puede subscribirse a nuestra lista de correo y conenzar contribuyendo
a este proyecto publico libre.

Por favor sientase con libertad de hacer preguntas, reportar ideas, sugestiones,
correcciones, codigo, etc. Con |la ayuda de todos Uds., el conpilador Harbour y |as
librerias de ejecucio6n se haré realidad nuy pronto.

Qué es o que esta distribucién contiene ?

Esta distribuci 6n es sol anmente una di stribuci 6n de cédigo fuente. Esta no contiene
ni ngan archivo ejecutable. Las versiones ejecutables de Harbur estan dispobibles
desde el sitio web. Las versiones ejecutables de Harbour NO crean progranas

ej ecut abl es Harbour hasta este nmonmento produce cdodigo de |lenguaje C de salida, el
cual debe ser conpilado con la VM (Maquina Virtual de Harbour) y las librerias de
soporte para crear progranas funcionales.

Por favor haga tests, corriendo Harbour contra su codigo fuente en dipper y
reportando cual qui er probl ema que pudiera ocurrir.

Miy inportante: El pre-procesador esta ahora trabajando.

| nst al aci 6n

1. Deszipee el archivo zip de Harbour usando pkunzip 6 equival ente.

Por ej.: pkunzip -d build37.zip

Esto crearéa el directorio Harbour y todos |os subdirectorios relevantes.
2. Conpil e Harbour usando su conpil ador de | enguaje C. Archivos nake para
di ferentes plataformas estan incluidos.

--- COPYRIGHT ---

Qué informaci 6n de copyright tenenmos ?

--- LICENCI A ---

I nf ormaci 6n sobre |la Licencia de uso de Harbour esta disponible en el archivo
LI CENCE. TXT (cuando nosotros tenganps un |icencia)

--- RENUNCI A ---



Los participantes del Proyecto Harbour no asunmen responsibilidad por errores u
om siones en estos material es.

ESTOS MATERI ALES SON PROVI STOS " COMO ESTAN' SI'N NI NGUNA GARANTI A DE NI NGUN
TI PO, SEA EXPRESA O | MPLI CI TA, | NCLUYENDO PERO NO LI M TADA A, LAS GARANTI AS
| MPLI CI TAS DE COVERCI ALI ZACI ON, O EL USO PARA UN PROPCSI TO PARTI CULAR

Los participantes del Proyecto Harbour no garantizan la exactitud 6 comletitud de
cédi go, informaci 6n, texto, salida 6 cualquier otro item contenido dentro de esos
mat eri al es. Los participantes del Proyecto Harbour no seran responsabl es por ni ngun
dafio especial, directo, indirecto, incidental, 0 consecuente, incluyendo pero no
limtado a la pérdida de ingresos 6 ganancias, |os cual es pueden resultar del uso 6
mal uso de estos naterial es.

La i nformaci 6n en el Proyecto Harbour esta sujeta a canbios sin previo avisoy no
representa ningan conproniso futuro para |os participantes del Proyecto Harbour

El Proyecto Harbour

See Al so:
ARRAY



Fuertenente ti peado
Chequeo de Tipo en Tienpo de Conpil aci én

Descri ption
El Strong Type Checking, podria ser tanbi én descripto cono "Chequeo de tipo
en Tienpo de Conpilacién". Conp Ud. podria saber Cipper genera un error en Tienpo

de Ejecuciéon ("Type M smatch") cuando nosotros intentanps realizar al gunas
operaci ones con el tipo equivocado de vari abl e.

Ej enpl os:

LOCAL Varl := "A"

? Varl * 3 /1 Error

@Varl, 7 SAY 'Hello' /] Error

? SubStr( "Hello", Varl ) // Error

Las 3 lineas superiores podrian todas resultar en un error de Tienpo de
Ej ecuci 6n, porque Varl es del tipo CHARACTER, pero las lineas de arriba |a usan
comp si fuera del tipo NUVERI C.

Usando un chequeo de Tipo Fuerte, 6 Chequeo de Tipo en Tienpo de Conpil aciédn

el problema de arriba podria haber sido descubiertoy y reportado en tienpo de
conpi l aci 6n, antes que esperar que el inevitable problem sea descubi erto cuando
final mente nosotros ejecutenos el progranma

Los | enguajes fuertenente tipeados pernmiten al programador "decirle" al

conpi |l ador (declarar) cual es el tipo de cada variable, asi el conpilador puede
advertirle al programador, cuando esa variable declarada (Strong Typed), es usada
en un contexto el cual es inconpatible con su tipo declarado.

Por ejenplo si nosotros |e "contanos" al conpilador que la Varl de arriba es
del tipo CHARACTER (LOCAL Varl AS CHARACTER), el conpilador de Harbour, podria en
devol uci 6n advertirnos que nosotros intentanps realizar el calculo:

Varl * 3

porque el conpilador sabe que nosotros no podenps realizar la nutiplicacién

de un CHARACTER. (Nosotros podrianps hacerlo en algin contexto pero eso esta nms
alla del al cance de esta discusién). Simlarnmente nosotros podrianps haber sido
advertidos cuando intentanps usar Varl conp un nunero de Fila ( @Varl ), 6 conp e
segundo operando de la funci 6n SUBSTR(), SUBSTR( "Hello", Varl) porque e
conpi | ador sabe que esas operaci ones requieren un tipo NUMERIC antes que CHARACTER

Lo de arriba puede ahorrarnos un nontén de tienpo, sefial andonos un probl emn

del cual no podenpbs escapar, porque ese cddigo nunca funcionara correctanmente una
vez ejecutado. Asi que antes de esperar al ciclo de testeo, para que tales

probl emas sean descubiertos, (y al gunas veces aln después de que nosotros henos
di stribui do nuestras aplicaciones) en su lugar nosotros podenos saber de esos
probl emas tan pronto conb nosotros tipeanos:

HARBOUR Pr ogName -w3

Har bour tanbi én ofrece un nodo hibrido, donde puede reportar este tipo de

probl emas, aun sin el requerimnmento que el progranador declare el tipo de

vari abl es. Esta caracteristica es referida conb Chequeo Adaptativo de Tipo
(Adaptive Type Checking). No es necesario que el programador haga ni ngin canbio en
el codigo para tonmar ventaja de ésta caracteristica. Todos los 3 errores de arriba
podrian haber sido reportados tan efectivamente comp si el programador hubiera

decl arado Varl conp de Tipo Fuerte

Har bour podria haber sido capaz de reportar tales problemas en tienpo de
conpi l aci 6n, porque la asignacion Varl := "A" inplica que Varl es del tipo
CHARACTER, hasta que a ésta |l e sea asignado otro valor. Asi entonces Harbour podria
"recordar" que Varl a "adaptado" el tipo CHARACTER, y asi la nultiplicacioén
subsecuent e Varl * 3 sera reportada conb un error, tan pronto conb Ud. intente
conpilar tal cddigo

La parte hernpsa de este nodo hibrido, es que a diferencia de las variables
Strong Typed, Ud. no tiene que declarar el codigo, asi que no son necesarios
canbi os en el codigo fuente, el Tipo en su lugar es asum do por inplicacién (el
Ti po del valor asignado). El otro beneficio es que, es conpletanente correcto



asi gnar un nuevo valor de diferente tipo, en cual quier nonento, a esa variable no
decl arada (variante). Tan pronto conp nosotros asignenos un nuevo tipo, el
conpi | ador entonces nos protegera de usar |la variable en un contexto inconpatible,
dado que la variable a "adaptado" este Tipo tan pronto conp nosotros |e henbs
asignado un valor, el cual inplica un Tipo.

M entras el Chequeo Adaptativo de Tipo puede ser conpletanente efectivo en
reportar muchos errores conunes, para tener todos |os beneficios del Chequeo en

Ti enpo de Conpil aci 6n es reconendado declarar el Tipo de | as variables, cuando sea
posi bl e.

Las caracteristicas del Tipo fuerte (Strong Type), tanmbién permten Ila

decl araci 6n de paranetros esperados (incluyendo opcional es) de las funciones
defini das por el usuario, asi cono también el tipo retornado. Simlarnente, Ud.
puede declarar el tipo de cual quier variable de Case, Mtodos y Paranetros de
Mét odos.



dbDel i ()

Copi a el contenido de una base de datos a un archivo de texto
Synt ax

__dbDeli n{ <I Exporta>, <xcArchivo>, [<xcDelinp], [<aCanpos>],
[ <bFor>], [<bWile>], [<nNext>], [<nRegistro>], <IResto> ) --> NL

Ar glJFﬂBﬂt S
<| Exporta> es .F. agrega regi stros DESDE un archivo delim tado.

<xcArchivo> es el nonbre del archivo de texto del cual se va a copiar 6 al
gue se va agregar datos. Si no es especificada una extensién. ".txt" es usada por
def ect o.

<xcDelinr Cual quiera de |os caracteres a usar cono delinitadores de canpo
(s6lo el priner caracter es usado). 0 "BLANK" (en mayUsculas & mnascul as), el
cual elimna |los caracteres delimtadores de canpo Yy establece el separador de
canpo a un sol o espacio en |ugar de una cona

<aCanpos> Un array con |l os nonbres de | os canpos a los que se linmta e
proceso. Si no es especificado, 6 si esta vacio, entonces todos |o0s canpos son
pr ocesados.

<bFor> Un bl oque de codi go opcional conteniendo una expresion FOR que
reducird el namero de registros a ser procesados.

<bWhil e> Un bl oque de cddi go opcional conteniendo una expresi 6n WH LE que
reducird el namero de registros a ser procesados.

<nNext> Si esta presente, pero <nRegistro> no esta presente, especifica
procesar este nunero de registros, enpezando con el registro actual. Un val or de
cero significa no procesar registros

<nRegistro> Si esta presente, especifica el Unico registro a procesar un
val or de cero significa no procesar ningan registro. Predom na sobre <nNext> vy
<| Rest 0>.

<| Resto> Si <|Exporta>es .T., y es establecido en .T. y no hay argunentos
<nRegi stro>, <nNext> 6 <bWhil e> entonces procesa todos |os registros, desde el
actual hasta el ultino.

Ret ur ns

Descri ption

__dbDelim) copia todo 6 el contenido sel ecci onado, desde una tabla de base
de datos a un archivo de texto SDF 6, agrega todo 6 el contenido sel ecci onado
desde un archivo de texto SDF a una tabla de base de datos.

Exanpl es

/1 Copia cuentas delingquentes dentro de un archivo de texto
/1 delimtado

USE cuentas NEW

COPY TO deudas DELIM TED FOR ! EMPTY( cuent as->vencidas ) ;

. AND. DATE() - cuentas->vencidas > 30

/1l lnporta nuevos registros de clientes
USE clientes NEW
APPEND FROM cl i entes DELIM TED

Tests

St at us

Started

Es intencién que __dbDelim) sea total nente conpatible con la funcién de
CA-dipper del nmisnmo nonbre y es |a inplenentaci 6n subyacente de |o0s conandos:
APPEND FROM DELI M TED y COPY TO DELI M TED.



Pl at f or ns
Todas

Fil es

See Al so:
dbSDF()



dbSDF( )

Copi a el contenido de una base de datos a un archivo de texto SDF
Synt ax

__dbSDF( <l Exporta>, <xcArchivo>, [<aCanpos>],
[ <bFor>], [<bWile>], [<nNext>], [<nRegistro>], <IResto>) --> NL

Argunent s
. F. agrega registros DESDE un archivo SDF

<xcArchivo> es el nonbre del archivo de texto del cual se va a copiar 6 al
gue se va agregar datos. Si no es especificada una extensién. ".txt" es usada por
def ect o.

<aCanpos> Un array con |os nonbres de |os canpos a los que se linmta el
proceso. Si no es especificado, 0 si esta vacio, entonces todos |o0s canpos son
procesados.

<bFor> Un bl oque de cdédi go opci onal conteni endo una expresi 6n FOR que
reduciréa el nunero de registros a ser procesados.

<bWhil e> Un bl oque de co6di go opci onal conteni endo una expresi 6n WH LE que
reduciréa el nanero de registros a ser procesados.

<nNext> Si esta presente, pero <nRegistro> no esté presente, especifica
procesar este nunero de registros, enpezando con el registro actual. Un valor de
cero significa no procesar registros.

<nRegi stro> Si estéa presente, especifica el Unico registro a procesar un
val or de cero significa no procesar ningun registro. Predom na sobre <nNext> vy
<| Rest 0>.

<| Resto> Si <|Exporta>es .T., y es establecido en .T. y no hay argunentos
<nRegi stro>, <nNext> 6 <bWhile> entonces procesa todos |os registros, desde el
actual hasta el daltino.

Ret ur ns

Descri ption

__dbSDF() copia todo 6 el conteni do sel ecci onado, desde una tabla de base de
datos a un archivo de texto SDF 6, agrega todo 6 el contenido sel ecci onado desde
un archivo de texto SDF a una tabla de base de datos.

Exanpl es

/1 Copia cuentas delinquentes dentro de un archivo de texto SDF
USE cuent as NEW

COPY TO deudas SDF FOR ! EMPTY( cuentas->vencidas ) ;

. AND. DATE() - cuentas->vencidas > 30

/1l lnporta nuevos registros de clientes
USE clientes NEW
APPEND FROM cl i ent es SDF

Tests

St at us
Started
Es intenci 6n que __ dbSDF() sea total mente conpatible con la funci én de
CA-dipper del nmisnmo nonbre y es |a inplenentaci 6n subyacente de |o0s conandos:
APPEND FROM SDF y COPY TO SDF

Pl at f or s
Todas

Fil es



See Al so:
__dbDel i m()
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