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Narzedzia

Z CEP-em na EPS-y

Piotr Strzelczyk

Opisany ponizej pakiet CEP umozliwia kompre-
sowanie POSTSCRIPT-owych plikéw graficznych.
Zostal on udostgpniony jako oprogramowanie
swobodne na konferencji BachoIgX'97.

Osoby zajmujgce si¢ obrdbka danych gra-
ficznych od zawsze majg klopoty z ogromnymi
i wcigz rosnacymi plikami. Na przyklad gra-
fika formatu A4 przeskanowana z rozdzielczoscig
300dpi sklada si¢ z ok. 8700000 pikseli. Jesli jest
to kolorowa mapa bitowa, w ktorej kazdy piksel
opisany jest czterema bajtami (CMYK), to zajmuje
ona na dysku w przyblizeniu 35 MB.

Niestety, to dopiero poczatek. Uzytkownik
TEX-a nie moze uzywaé¢ danych w postaci bi-
narnej (nie pozwala na to niestety DVIPS). Nasz
biedny TgX-nik konwertuje wigc grafike do postaci
szesnastkowego EPS, co dwukrotnie zwigksza zaj-
mowane przez nig miejsce. Pamigtajmy réwniez,
ze trzeba zarezerwowac sobie co najmniej jeszcze
raz tyle miejsca na dysku, aby miat gdzie powsta¢
po przetworzeniu dokumentu TgX-em i DVIPS-em
wynikowy plik *.ps zawierajacy cala informacje
graficzna. Okazuje sie wiec, Zze na kazda strone A4
potrzebujemy 140MB na dysku. A dyski niestety
kosztuja. ..

Problem ten jest znany juz od dawna. Firma
Adobe, tworzac wiele lat temu POSTSCRIPT, najpo-
pularniejszy jezyk opisu strony, zawarta w specy-
fikacji poziomu drugiego (Level 2) obiekty zwane
filtrami, umozliwiajace m.in. kompresje danych.
Mozemy wiec zamiast kodowania szesnastkowego
zastosowaé kodowanie ASCII85 (objasnienia skro-
téw i poje¢ znajduja sie na koricu artykutu), po-
dobne do tego z unixowego uuencode. Mamy tez
dostep do kompresji algorytmem RLE, algorytmem
LZW, stosowanym w plikach JPEG algorytmem DCT,
a takze kilku innych.

Nasuwa si¢ pytanie, dlaczego w codziennej
praktyce nie stosuje si¢ tych metod kompres;ji?
Ot6z niewiele programéw — nie wiedzie¢ czemu
— potrafi zapisa¢ grafike w postaci skompresowa-
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nych plikéw EPS, a do tego sa to programy mato
popularne.

Pakiet opisany w tym artykule, rozwiazuje
w pewnym zakresie problem objetosci plikéw
graficznych. Umozliwia on kompresowanie naj-
czesciej spotykanych, nieskompresowanych POST-
ScripT-owych plikéw graficznych. Niestety, w trak-
cie pracy nad programem okazato sie, ze problem
jest bardziej skomplikowany, niz si¢ poczatkowo
wydawato. Na przyklad nie da si¢ wybra¢
jednego, najlepszego algorytmu kompresji i za-
wsze go stosowaé. Wybdr ten musi zaleze¢ od
rodzaju kompresowanych danych, ich postaci,
a takze spodziewanego zastosowania. Z tego
wlasnie powodu pakiet skiada si¢ z az dwodch
zestawéw programoéw, z ktérych kazdy posiada
kilka opcji, umozliwiajagcych pewne sterowanie
procesem kompresji.

O programach

Pakiet sklada si¢ z dwoch par programéw napi-
sanych w jezyku AWK (CEP.AWK-UNCEP.AWK oraz
COP . AWK —UNCOP . AWK), plikéw wsadowych dla sys-
temu MS-DOS oraz informacyjnych plikéw teksto-
wych. Na podstawie analizy danych wejsciowych
skrypty CEP.AWK i COP.AWK tworza program POST-
SCRIPT-owy, ktéry przetwarzany za pomoca Ghost-
scripta dokonuje wtadciwej kompresji danych
i tworzy plik wynikowy. UNCEP.AWK i UNCOP.AWK
postepujac podobnie realizujg proces odwrotny, to
znaczy dekompresje danych do postaci wejsciowej.

CEP zostal stworzony do kompresji cze-
sto spotykanych plikéw EPS zawierajgcych po-
jedyncza mape bitowa zakodowang szesnast-
kowo; COP potrafi skompresowaé¢ dowolne dane
POSTSCRIPT-owe.

Powstaje pytanie, po co uzywac¢ CEP-a, jezeli
COP potrafi skompresowa¢ dowolny plik POST-
SCRIPT-owy. OdpowiedzZ jest bardzo prosta — CEP
wie, jakich danych si¢ spodziewaé, i w zwigzku
z tym potrafi je spakowa¢ duzo efektywniej. Po-
prawa efektywnosci wynika z dwoéch czynnikéw.
Po pierwsze CEP spodziewa si¢ danych szesnastko-
wych, czyli przyjmuje, ze dwa znaki kodu opisuja
jeden bajt mapy bitowej (co juz powoduje zwiek-
szenie upakowania informacji). Po drugie mapy
bitowe maja najczesciej zdecydowanie bardziej re-
gularng, a tym samym redundantng strukture niz
przecietny kod POSTSCRIPT-owy. Wynika z tego,
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ze w przypadku map bitowych nawet prost-
sze algorytmy kompresji moga da¢ bardzo dobre
rezultaty.

Z naszych eksperymentéw wynika, ze przy
dobrych danych wejSciowych (zrzuty grafiki
z ekranu) fatwo jest osiagnaé nawet dwudzie-
stokrotng kompresje. Niestety, w niektérych przy-
padkach zadna metoda kompresji nie daje efektéw.
W takiej sytuacji zawsze mozemy zastosowac filtr
ASCII85, ktéry zmniejszy objetos¢ mapy bitowej
zakodowanej szesnastkowo o okoto 35%.

Ponizej krétko opisujemy dziatanie CEP i COP.
Jak na razie, pakiet ten dziala tylko w systemie
MS-D0S, cho¢ mamy nadzieje, ze uda si¢ go tatwo
przenieé¢ na inne platformy, tam gdzie sa dostepne
GAWK i Ghostscript. W tej wersji zastosowali$my im-
plementacje AWK-a stworzona w ramach inicjatywy
GNU: GAWK-EMX.EXE oraz wersje Ghostscripta dla
systemu MS-DOS: GS386.EXE.

Do testéw pakietu uzywalismy kilku wersji
Ghostscripta i GAWK-a. Najlepsze wyniki otrzy-
mali$my stosujgc Ghostscript 4.03 oraz GAWK 3.0.0.
Aktualnie uzywamy juz Ghostscripta w wersji 5.10
oraz GAWK 3.0.3. (w wersji 32-bitowej — GAWK32 . EXE)
i nie zauwazyliémy zadnych probleméw.

CEP

W skiad podpakietu CEP wchodzg DOS-owe pliki
wsadowe CEP.BAT i UNCEP.BAT oraz programy
AWK-owe CEP.AWK i UNCEP.AWK. Po wywotaniu
pliku wsadowego najpierw uruchamiany jest AWK,
ktory przeglada dane wejSciowe, stara sig¢ znalez¢
w nich mape bitowa zakodowana szesnastkowo
i tworzy odpowiedni program POSTSCRIPT-owy.
Nastepnie zostaje uruchomiony Ghostscript, ktéry
wykonujac przygotowany w poprzednim kroku
program, dokonuje wtladciwego przetwarzania
danych. Przepisuje on tez oryginalng preambute
POSTSCRIPT-owa dokonujac w niej tylko kilku
zmian; zadne komentarze DSC nie ulegaja zmianie.

Jezeli program nie znajdzie w pliku mapy
bitowej albo w trakcie analizy struktury pliku
powstaja jakie§ problemy, CEP poddaje si¢ i nie
tworzy wynikowego pliku EPS.

Przed skasowaniem oryginalnej wersji zale-
camy sprawdzenie, czy powstaly plik jest pra-
widlowy. W niektérych (rzadkich) przypadkach
CEP moze blednie rozpoznaé¢ mape bitowa. Cza-
sami takze bledy Ghostscripta moga powodowac
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powstanie uszkodzonego pliku, lepiej wiec zawsze
obejrzec¢ go przed usunigciem Zrédia.

CEP nie tworzy binarnych plikéw wyjscio-
wych, zawsze stosuje kodowanie ASCII85 lub
szesnastkowe. Wynika to z naszego zalozenia,
Zze kompresowane CEP-em pliki beda uzywane
glownie w $rodowisku TEX-owym z DVIPS-em
jako sterownikiem POSTSCRIPT-owym. Niezaleznie
od tego zatozZenia pliki CEP-owe mozna uzywaé
w dowolnych systemach DTP, ktére wczytujg tak
zwane placeable EPS. Niestety takie systemy najcze-
Sciej wymagaja plikow EPS zawierajacych podglad
w postaci binarnego TIFF-a, ktéry moze zostaé Zle
przetworzony przez (G)AWK-a.

UNCEP dekompresuje wszystkie pliki stwo-
rzone CEP-em pod warunkiem, Ze nie zostaly
one w zaden sposéb zmienione. W skompre-
sowanym pliku wystgpuje specjalny komentarz
#UNCEPInfo:, ktéry zawiera informacje potrzebne
do dekompresji. Jest on jednak bardzo czuly na
budowe pliku. Nawet tak nieznaczna zmiana
jak dodanie (lub usuniecie) linii komentarza po-
woduje, ze pliku nie daje si¢ zdekompresowad.
Trzeba tez zwrdci¢é uwage na to, ze podstawg
kompresji jest tu przetwarzanie strumienia da-
nych, czyli ciggu liczb, a nie ciggu znakéw, co
implikuje, Zze informacja o sposobie famania wier-
szy podczas czytania danych szesnastkowych jest
tracona. W zwigzku z tym UNCEP nie moze wy-
generowac pliku identycznego z wejsciowym. Nie
ma to zadnego znaczenia dla POSTSCRIPT-u, gdyz
jest on catkowicie odporny na ré6zne metody tama-
nia linii. Niestety niektére programy ,czytajace”
pliki EPS z niezrozumiatych przyczyn wymagaja
famania linii wedtug wlasnych zasad. Tego typu
programy (np. Aldus PhotoStyler) nie odczytaja
zdekompresowanego pliku.

Polecenie CEP ma nastepujacg postaé¢ (nazwa
pliku wyj$ciowego musi by¢ rézna od nazwy pliku
wejsciowego):

cep.bat plik_we plik_wy [opcjel

Program rozpoznaje nastepujace opcje:
8 — kodowanie ASCII85 (domyslnie);
h lub H — kodowanie HEX (szesnastkowe);
r lub R — kompresja RLE (domyslnie);
1 lub L — kompresja LZW;
f lub F — kompresja Flate (PDF oraz Level 3);
n lub N - bez kompresji.
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Polecenie UNCEP ma nastepujaca postaé (jak
poprzednio nazwa pliku wyjéciowego musi by¢
rézna od nazwy pliku wejéciowego):

uncep.bat plik_we plik_wy

Jak zostato wspomniane, metoda dekompresji jest
ustalana na podstawie pliku wejéciowego.

cop

W skiad podpakietu COP wchodza DOS-owe
pliki wsadowe COP.BAT i UNCOP.BAT oraz pro-
gramy AWK-owe COP.AWK i UNCOP.AWK. COP nie
przeprowadza wlasciwie zZadnej analizy da-
nych POSTSCRIPT-owych, jedynym wyjatkiem jest
préba odnalezienia komentarza strukturalnego
%%BoundingBox:. Jesli préba si¢ powiedzie, jest on
dotfaczany do generowanej preambuly, w przeciw-
nym wypadku preambuta nie zawiera komenta-
rza %/%BoundingBox:. Reszta pliku wejSciowego jest
traktowana jak dane binarne i kodowana zgodnie
z parametrami wywotlania.

Pliki wygenerowane przez COP sg czytane
przez kazdy interpreter POSTSCRIPT-u Level 2, a
doktadniej przez kazdy interpreter, ktéry popraw-
nie realizuje polecenia zwigzane z obiektami typu
filter.

Przy dekompresji nie trzeba podawa¢ zadnych
opcji, UNCOP ustala bowiem — podobnie jak UNCEP
- metode dekompresji na podstawie nagtéwka
pliku wejsciowego, natomiast — w przeciwieni-
stwie do UNCEP - odtwarza dokladnie kazdy
bit oryginalnego pliku. Jest jeszcze jedno, nie-
stety przykre, podobieristwo obu podpakietow:
z powodu btedéw Ghostscripta usuniecie pliku
zrédlowego przed sprawdzeniem, czy plik wyni-
kowy jest prawidlowy, moze sie skoriczy¢ niemitg
niespodziankg. Dlatego przed skasowaniem Zro-
det zalecamy obejrzenie zdekompresowanego pliku za
pomocq programu Ghostscript.

COP moze by¢ uzywany do kompresowania da-
nych POSTSCRIPT-owych dla réznych aplikacji, tak
wiec zdecydowaliémy sie w tym wypadku do-
pusci¢ mozliwos¢ kodowania binarnego. Kom-
presowane EPS-y niestety nie moga zawierad
podgladu TIFF-owego, wykorzystywanego przez
wiele programéw przetwarzajacych grafike POST-
ScrirT-owa. Plik wynikowy moze by¢ uzywany
jako tak zwany placeable EPS bez podgladu (pre-
view), mozna tez wczytywac skompresowane pliki
jako tak zwany POSTSCRIPT interpreted. Niekiedy
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sie to udaje, ale nie nalezy si¢ dziwié, jesli sie
to nie powiedzie — interpretacja POSTSCRIPT-u to
naprawde trudne zadanie.

Polecenie COP ma nastepujacg postaé¢ (nazwa
pliku wyj$ciowego musi by¢ rézna od nazwy pliku
wejsciowego):

cop.bat plik_we plik_wy [opcjel

Program rozpoznaje nastepujace opcje:

8 — kodowanie ASCII85 (domyslnie);

b lub B — kodowanie binarne;

h lub H — kodowanie HEX (szesnastkowe);

r lub R — kompresja RLE (domys$lnie);

1 lub L — kompresja LZW;

f lub F — kompresja Flate (PDF oraz Level 3);

n lub N - bez kompresji.
Kodowanie binarne polega w istocie na wy-
faczeniu kodowania — jest to ,naturalny” wynik
korzystania z filtréw.

Polecenie UNCOP ma nastepujaca postac:

uncop.bat plik_we plik_wy
Podobnie jak poprzednio nazwa pliku wyjscio-
wego musi by¢ rézna od nazwy pliku wejsciowego,
i tak jak w przypadku dekompresji UNCEP-em me-
toda dekompresiji jest ustalana na podstawie pliku
wejsciowego.

Sterta uwag o pakiecie

Ponizej podajemy rozwigzania niektérych proble-

méw napotkanych podczas tworzenia pakietu:

1. Nie ma prostej metody znajdowania zakodo-
wanej szesnastkowo mapy bitowej w pliku
EPS. Analiza semantyczna (do zrealizowania
przez przedefiniowanie instrukcji image, ima-
gemask i colorimage) jest bardzo trudna do
pelnej realizacji (parametry w postaci stow-
nikéw). Zdecydowalismy sie wigc na wy-
szukiwanie mapy bitowej oparte na analizie
sktadni; to z kolei wywotato kiopoty z ana-
liza napiséw add oraz def, ktére moga by¢
zaréwno czescig mapy bitowej, jak i instrukcja
POSTSCRIPT-owa.

2. Nie da sie takze poda¢ doktadnych wytycz-
nych, ktéra metoda kompresji bedzie najlep-
sza dla konkretnych danych. Zwykle najlepsza
metodg kodowania jest ASCII85. Dla map bi-
towych (kompresowanych CEP-em) najczesciej
wystarczy algorytm RLE, cho¢ dla kolorowych
rysunkéw lepszy jest LZW. Najlepsze wyniki
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prawie zawsze daje metoda Flate. Jednak
Flate, jak réwniez LZW majg ograniczone
zastosowania:
(a) kompresja LZW zostala w wersjach 4.x
Ghostscripta wylaczona z powodu nieszcze-
snego patentu (p. ,Stowniczek” zamiesz-
czony na konicu artykulu). Firma Aladdin
(tworca Ghostscripta) zastosowata zastepczo
filtr kodujacy zgodny z LZW, ktéry niestety
nie kompresuje danych, a wrecz je zwigksza
0 10%. Mozna uzywac starszych wersji Ghost-
scripta lub skompilowaé Ghostscript z filtrem
LZW na wlasng odpowiedzialnos¢. ..
(b) kompresja Flate (oparta na tym samym
algorytmie co GZIP) na razie niestety nie
jest dostepna w fotonaswietlarkach. Firma
Adobe wtlaczyta ten algorytm najpierw do
specyfikacji formatu PDF 1.2, a nastepnie
do ogloszonego w roku 1997 POSTSCRIPT-u
Level 3. W chwili obecnej filtry FlateEncode
and FlateDecode s dostepne w Polsce
prawdopodobnie tylko dla uzytkownikéw
Ghostscripta, choé¢ np. firma Agfa juz
sprzedaje naswietlarki z interpreterem POST-
SCRIPT Level 3.

Z naszych do$wiadczenn wynika, ze
w wypadku zdje¢ optymalne efekty daje
wylaczenie kompresji i stosowanie tylko
kodowania ASCII85. Zadna bezstratna metoda
kompresji nie jest w stanie tu wiele poprawic,
gdyz zdjecia zawieraja duzo informagji
szumowej. Nawet takie programy jak ARJ,
ZIP czy LHARC nie dadza istotnie lepszych
wynikéw. Jedyna mozliwoscig jest kompresja
fotografii algorytmami stratnymi, takimi jak
stosowany w plikach JPEG algorytm DCT.
Zgodnie z tym co powiedzieliSmy wyzej,
najczeéciej polecane jest stosowanie kodowa-
nia ASCII85, niestety wywoluje ono pewne
problemy. Ot6z dane zakodowane filtrem
ASCII85 moga zawiera¢ linie, zaczynajace
sie od dwoéch znakéw procenta %% lub
od procenta i wykrzyknika %!, ktére dosé
skutecznie podszywaja sie pod komenta-
rze strukturalne. W tym kontekécie wydaje
sie¢ dziwne, ze firma Adobe nie zdecydowata
si¢ na usuniecie procenta z zestawu znakéw
ASCII85. Niestety nie uczynila tego, wiec nie-
ktére programy uzywajgce plikéw EPS, moga
prébowac przetwarzad linie zawierajace takie

,miby-komentarze”. DVIPS jest tego przykla-
dem - standardowo usuwa linie komentarzy
z wezytywanych plikéw. Mozna zablokowac¢ te
funkcje (opcja -K0), ale wtedy pozostajg réw-
niez prawdziwe komentarze DSC, ktére moga
powodowaé bledy w analizie dokumentu
przez programy korzystajace z konwencji DSC.
Przydatne mogtoby by¢ wiaczenie do pakietu
jeszcze kilku standardowych filtréw POST-
SCRIPT-u, na przyklad DCT oraz CCITTFax.
Jednak filtry te wymagaja podania wielu
parametréw wejsciowych, wigc korzystanie
z nich byloby duzo bardziej skomplikowane.
Co wiecej, wlasciwie nie wiadomo, jak
mozna ustala¢ parametry kompresji DCT, nie
majac mozliwosci interakcyjnego korygowania
efektéw. Na razie wiec nie oprogramowali$my
tych filtréow. W zamian przygotowujemy
programik umozliwiajgcy konwersje plikow
JPEG (czyli bardzo mocno skompresowanych
bitmap) do postaci POSTSCRIPT-owych EPS-6w
(uzywajacych filtra DCT).

W pakiecie CEP staraliémy sie oszczednie go-
spodarowac przestrzenia dyskowa. W czasie
pracy nie sa tworzone zadne duze pliki tym-
czasowe; wlasciwie do kompresji pliku po-
trzebne jest tyle wolnego miejsca na dysku,
ile zajmuje plik wynikowy.

W czasie potrocznej eksploatacji pakietu oka-
zalo sig, ze w wypadku niektérych komercyj-
nych urzadzern POSTSCRIPT-owych zgodnosé
z standardem POSTSCRIPT Level 2 koriczy sie
na efektownych ulotkach i nalepce na obudo-
wie. Czeé¢ naswietlarek (zwlaszcza starszych)
nie jest w stanie, mimo obietnic producentéw,
przetwarza¢ poprawnie plikéw *.ps zawie-
rajagcych operacje zwigzane z obiektami typu
filter.

Jedyna metoda sprawdzenia czy dana
naswietlarka prawidiowo realizuje wymie-
nione filtry jest niestety metoda préb i ble-
déw. W wypadku korzystania z naswietlarki,
ktéra odmawia wspétpracy z pakietem CEP
(czyli nie jest zgodna z POSTSCRIPT-em Le-
vel 2), mozemy: (a) zmieni¢ naswietlarnie,
(b) wymusi¢ na naswietlarni zakup nowego
urzadzenia, lub ewentualnie uaktualnienia
oprogramowania naswietlarki (w przypadku
RIP-a programowego) lub (c) zrezygnowac
z uzywania CEP-a.
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Pomocny moze okazac sie tu krétki plik
POSTSCRIPT-owy:

%!PS-Adobe-2.0 EPSF-1.2
%hPages: 1

%/%BoundingBox: 0 0 540 150
h%EndComments

/Helvetica 8 selectfont

90 rotate

1 2 moveto

(%)

{0 -10 rmoveto gsave show grestore}
255 string

/Filter

resourceforall

showpage

HHEQF

Program ten spowoduje wypisanie listy fil-
tréw obstugiwanych przez dany interpre-
ter. Jesli w czasie przetwarzania pojawia si¢
btad (obstuga w studiu graficznym twierdzi,
ze ,plik si¢ nie RIP-uje”), to najprawdopo-
dobniej mamy do czynienia ze zbyt uboga
wersjag POSTSCRIPT-u i musimy zrezygnowaé
z uzywania CEP-a.

Powyzszy plik mozna albo bezposred-
nio wysta¢ na urzadzenie POSTSCRIPT-owe
(naswietlarke, drukarke), albo umiesci¢ w do-
kumencie TgX-owym jak zwykly plik EPS.
Btedy i putapki:

(a) Poprzedzenie komendy closefile teo-
retycznie nadmiarowq komenda flushfile
pozwala omina¢ pluskwe w Ghostscript 3.x
(zjadanie koricéwki pliku wyjéciowego).

(b) Dodatkowy, pusty filtr NullEncode po-
zwala nam omina¢ pewng (wielokrotnie po-
prawiana) pluskwe Ghostscripta. Mianowicie
filtr ASCII85 z wyjsciem danych skierowanym
do procedury czesto zapisuje w strumieniu
wynikowym dodatkowe znaczniki korica da-
nych, czyli “> (przy pewnych parametrach
moze zapisa¢ ich tysigce). Skierowanie da-
nych wyjéciowych do procedury, zamiast bez-
posrednio do pliku uniemozliwia niestety sto-
sowanie wczedniejszych niz 3.x wersji Ghost-
scripta przy kodowaniu ASCII85. Na szczescie
Ghostscript w wersji od 2.6x moze by¢ stoso-
wany przynajmniej do kodowania szesnastko-
wego (HEX) — ta wersja Ghostscripta zawiera
réwniez ,legalng” kompresje LZW.
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(c) Procedura docelowa, o ktérej mowa
w podpunkcie 7.b, zostala dodana, aby w spo-
s6b kontrolowany zmodyfikowaé wiersze,
ktére mogtyby by¢ blednie zinterpretowane
jako komentarze DSC (por. tez podpunkt 3).
Wiersze przelamywane sg po znaku procenta.
Zabezpiecza to przed konsekwencjami czgsto
stosowanej, a w tym wypadku bardzo groznej
opgji DVIPS-a ,usuwaj komentarze” (-K1).

(d) Dziwaczna sktadnia komendy {22 .quit}
zamiast formy {2 .quit} zostata zastosowana
z powodu btedu Ghostscripta 3.5x, ktéry
wpadat w nieskoriczong petle. Wewnetrzng
instrukcje Ghostscripta .quit wybraliémy po
to, by umozliwi¢ obstuge btedéw na poziomie
systemu operacyjnego.

(e) W starszych wersjach Ghostscripta wyste-
puje jeszcze jeden dziwny biad, ktérego nie
udalo sie nam omingé. Mianowicie niektére
pliki EPS sg poprawnie kompresowane przez
Ghostscript 2.6, ale ta sama wersja Ghost-
scripta nie potrafi ich wys$wietli¢. Podobne
objawy obserwowaliSmy w wypadku innego
pliku w wersji 3.51 Ghostscript. Oczywiscie
takie pliki dajg si¢ bez problemu odczyta¢
w wyzszych wersjach programu. Nowsze
wersje Ghostscripta zachowuja si¢ w spo-
s6b bardziej stabilny, jesli chodzi o filtrowa-
nie danych. Gdyby nie 6w nieszczesny patent
na LZW...

(f) Podsumowujac, stanowczo polecamy sto-
sowanie Ghostscripta w wersji 4.x lub 5.x
(ewentualnie z dokompilowanym algorytmem
LZW) oraz GAWK-a w wersji 3.x. Ghostscript 4.x
jest praktycznie pelng implementacja poziomu
drugiego (Level 2) POSTSCRIPT. GAWK 3.x umoz-
liwia stosowanie wyrazeni regularnych jako
separatoréw rekordéw, co pozwala z kolei
na obstugiwanie znakéw korca linii w spo-
s6b dokfadnie zgodny z specyfikacja POST-
SCRIPT. Wersja 3.x GAWK-a jest takze znacznie
stabilniejsza od wersji poprzednich.

CEP dla wszystkich

Autorami pakietu CEP sa Bogustaw Jackowski,
Piotr Pianowski i Piotr Strzelczyk. Powstat on w fir-
mie BOP s.c wiosng 1997 roku. Podczas (jak zawsze
wspanialej) konferencji BachoIEX’97 dokonalismy
publicznej prezentacji pakietu. Jednoczeénie prze-
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kazaliSmy go do uzytku spotecznosci TEX-owej.
W zwigzku z tym wszystkie prawa, lewa, gory,
doty autorskie, czy jak tam to zwaé, dotyczace
wszystkich plikéw wchodzacych w skiad pakietu
CEP, maja charakter oprogramowania swobodnego.

Udostepniajac ten pakiet mamy nadzieje, ze
okaze si¢ on przydatny, nie mozemy jednak
da¢ na niego zadnej gwarancji. StaraliSmy sie
znalezé¢ i usungé z pakietu wszystkie bledy,
ale nie ponosimy zadnej odpowiedzialnosci
za uszkodzenia badZz straty wywolane jego
wiasciwym lub niewlasciwym uzyciem. Bedziemy
oczywiscie starali sie¢ — w miare naszych
mozliwosci — pielegnowa¢ pakiet, jednakze trudno
nam obiecaé, ze dotrzymamy kroku czestosci
zmian Ghostscripta.

Prosimy o przesylanie wszelkich uwag,
wykrytych bledéw oraz ewentualnych ulepszeri do
autoréw pakietu. Mozna si¢ z nami skontaktowac
pod adresem B. Jackowski@gust.org.pl

Stowniczek

Ponizej zamieszczamy kroétki stowniczek nazw
i poje¢ wystepujacych w tym artykule (w kolej-
noéci bynajmniej nie alfabetycznej).

e Ghostscript — wspanialy interpreter jezyka
POSTSCRIPT, stworzony przez Aladdin En-
terprise, dostepny bezplatnie na zasadach
free public license; aktualna wersja (na gru-
dzienn 1997 — wersja 5.10) jest czesto lepsza
i bardziej stabilna od sprzedawanych za ty-
sigce dolaréw interpreteréw fotonaswietlarek
(tzw. RIP-6w).

e AWK — program narzedziowy, a takze jezyk pro-
gramowania umozliwiajacy skuteczne i fatwe
do zaprogramowania przetwarzania wsadowe
plikéw tekstowych, stworzony w 1977 r. przez
Alfreda V. Aho, Petera J. Weinbergera i Briana
W. Kernighana.

e GAWK — GNU AWK — dostepna bezplatnie na
zasadach ,,GNU Free Software Foundation”
implementacja AWK-a, napisana w 1986 r. przez
Paula Rubina oraz Jay Fenlasona z pomoca
Richarda Stallmana.

e GNU - inicjatywa The Free Software Foun-
dation, niekomercyjnej organizacji zajmujacej
sie tworzeniem i rozpowszechnianiem dar-
mowego oprogramowania. Fundacje zalozyl
Richard M. Stallman.

1997

TEX — system komputerowego skladu tekstu,
stworzony przez prof. Donalda E. Knutha
z Uniwersytetu Stanforda, rozpowszechniany
jako dobro publiczne.

DVIPS — program tworzacy pliki POSTSCRIPT-
-owe z TEX-owych plikéw DVI, autorstwa
Tomasa Rokickiego z Uniwersytetu Stanforda.
DSC - Document Structuring Convention —
zdefiniowany przez firme Adobe standard
strukturyzacji plikéw POSTSCRIPT-owych.
ASCII85 - algorytm kodowania danych
binarnych w postaci tekstowej. Koduje kazde
cztery bajty jako pie¢ znakéw z zakresu od %
do uw; cztery bajty zerowe sa traktowane
inaczej i kodowane jako litera z (szczegoly
w dokumentacji jezyka POSTSCRIPT, strony
128 -130).

RLE — run length encoding (kodowanie powta-
rzajacych sie¢ bajtéw) — standardowa metoda
kompresji danych (szczegéty w dokumentacji
jezyka POSTSCRIPT, strony 133 -134).

LZW — algorytm kompresji wymyslony w 1978
roku przez J. Ziva i A. Lempela, poprawiony
przez T. Welcha w 1984r; w 1985 roku
opatentowany w Stanach Zjednoczonych
przez firme Unisys, zatrudniajgca Welcha.
Firma Unisys uznala, Ze implementacje
algorytmu sprzed roku 1985 sa wolne od
oplaty autorskiej. (Informacja zaczerpnigta
z opracowania Nelsona H. F. Beebe, email
beebe@math.utah.edu.)

DCT — discrete cosine transform compression (kom-
presja oparta o numeryczng transformate ko-
sinusowq) —bardzo efektywna, stratha metoda
kompresji danych (gtéwnie graficznych).

JPEG — Joint Photographic Experts Group — orga-
nizacja, ktéra stworzyla bedacy standardem
format zapisu plikéw oparty na kompre-
sji algorytmem DCT. Filtr POSTSCRIPT-owy
DCTEncoding jest zgodny ze standardem JPEG.
GZIP - program kompresujacy stworzony
przez GNU Free Software Foundation jako
odpowiedZ na opatentowanie algorytmu LZW,
oparty na bardzo skutecznym i ogodlnie do-
stepnym algorytmie (wariant algorytmu Lem-
pela i Ziva). Jest on obecnie standardowym
narzedziem kompresji danych w systemach
unixowych.

Flate — filtr POSTSCRIPT-u Level 3 wykorzy-
stujacy kompresje oparta o ten sam algo-
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rytm, ktéry uzywany jest przez program
GZIP; nazwa pochodzi od angielskich stéw
deflate-inflate.

o Piotr Strzelczyk
PiotrS@telbank.pl
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