BRETIN David	Mars 1996

COUERY Tanguy

GUILHEM Eric

















� INCORPORER Word.Picture.6  ���

















Génie Logiciel	I.U.P. Ingénierie Informatique

3ème Année	Avignon

�Table des matières



� TM \o �1. Introduction.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989273  � RENVOIPAGE _Toc351989273 �9��

2. Les objets	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989274  � RENVOIPAGE _Toc351989274 �10��

2.1 Arborescence des classes	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989275  � RENVOIPAGE _Toc351989275 �10��

2.2 Les Liens entre les classes	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989276  � RENVOIPAGE _Toc351989276 �11��

3. NWConn	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989277  � RENVOIPAGE _Toc351989277 �12��

3.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989278  � RENVOIPAGE _Toc351989278 �12��

3.2 Class.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989279  � RENVOIPAGE _Toc351989279 �13��

3.3 Fonctions NOVELL utilisées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989280  � RENVOIPAGE _Toc351989280 �15��

3.3.1 Fonctions de Connexions	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989281  � RENVOIPAGE _Toc351989281 �15��

3.3.2 Structures de connections	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989282  � RENVOIPAGE _Toc351989282 �16��

3.4 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989283  � RENVOIPAGE _Toc351989283 �17��

3.4.1 Public:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989284  � RENVOIPAGE _Toc351989284 �17��

3.4.1.1 Attach.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989285  � RENVOIPAGE _Toc351989285 �17��

3.4.1.2 Detach	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989286  � RENVOIPAGE _Toc351989286 �17��

3.4.1.3 Login	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989287  � RENVOIPAGE _Toc351989287 �17��

3.4.1.4 Logout	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989288  � RENVOIPAGE _Toc351989288 �17��

3.4.1.5 UserNet	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989289  � RENVOIPAGE _Toc351989289 �17��

3.4.1.6 UserNode	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989290  � RENVOIPAGE _Toc351989290 �18��

3.4.1.7 ServerNet	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989291  � RENVOIPAGE _Toc351989291 �18��

3.4.1.8 ServerNode	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989292  � RENVOIPAGE _Toc351989292 �18��

3.4.2 Published	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989293  � RENVOIPAGE _Toc351989293 �18��

3.4.2.1 ServerName	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989294  � RENVOIPAGE _Toc351989294 �18��

3.4.2.2 UserName	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989295  � RENVOIPAGE _Toc351989295 �18��

3.4.2.3 Handle	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989296  � RENVOIPAGE _Toc351989296 �18��

3.4.2.4 ConnNumber	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989297  � RENVOIPAGE _Toc351989297 �19��

3.4.2.5 HUserNet	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989298  � RENVOIPAGE _Toc351989298 �19��

3.4.2.6 HUserNode	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989299  � RENVOIPAGE _Toc351989299 �19��

3.4.2.7 HServerNet	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989300  � RENVOIPAGE _Toc351989300 �19��

3.4.2.8 HServerNode	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989301  � RENVOIPAGE _Toc351989301 �19��

4. NWTli	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989302  � RENVOIPAGE _Toc351989302 �20��

4.1 Fonctions	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989303  � RENVOIPAGE _Toc351989303 �20��

4.2 Class.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989304  � RENVOIPAGE _Toc351989304 �22��

4.3 Fonctions NOVELL utilisées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989305  � RENVOIPAGE _Toc351989305 �23��

4.3.1 Services de Transport IPX.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989306  � RENVOIPAGE _Toc351989306 �23��

4.3.2 Structure de Transport IPX.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989307  � RENVOIPAGE _Toc351989307 �25��

4.3.3 Services de Transport TLI-SPX.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989308  � RENVOIPAGE _Toc351989308 �26��

4.3.4 Structure de Transport TLI-SPX.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989309  � RENVOIPAGE _Toc351989309 �28��

4.4 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989310  � RENVOIPAGE _Toc351989310 �29��

4.4.1 Public:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989311  � RENVOIPAGE _Toc351989311 �29��

4.4.1.1 Connect	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989312  � RENVOIPAGE _Toc351989312 �29��

4.4.1.2 Listen	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989313  � RENVOIPAGE _Toc351989313 �29��

4.4.1.3 Disconnect	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989314  � RENVOIPAGE _Toc351989314 �29��

4.4.1.4 Send	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989315  � RENVOIPAGE _Toc351989315 �29��

4.4.1.5 Read	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989316  � RENVOIPAGE _Toc351989316 �29��

4.4.2 Published:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989317  � RENVOIPAGE _Toc351989317 �30��

4.4.2.1 About	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989318  � RENVOIPAGE _Toc351989318 �30��

4.4.3 Evénements:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989319  � RENVOIPAGE _Toc351989319 �30��

4.4.3.1 OnDataAvailable	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989320  � RENVOIPAGE _Toc351989320 �30��

4.4.3.2 OnSessionClosed	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989321  � RENVOIPAGE _Toc351989321 �30��

4.4.3.3 OnSessionAvailable	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989322  � RENVOIPAGE _Toc351989322 �30��

4.4.3.4 OnSessionConnected	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989323  � RENVOIPAGE _Toc351989323 �30��

5. NWFile	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989324  � RENVOIPAGE _Toc351989324 �31��

5.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989325  � RENVOIPAGE _Toc351989325 �32��

5.2 Class.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989326  � RENVOIPAGE _Toc351989326 �33��

5.3 Fonctions NOVELL utilisées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989327  � RENVOIPAGE _Toc351989327 �34��

5.4 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989328  � RENVOIPAGE _Toc351989328 �35��

5.4.1 public	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989329  � RENVOIPAGE _Toc351989329 �35��

5.4.1.1 Refresh	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989330  � RENVOIPAGE _Toc351989330 �35��

5.4.2 published	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989331  � RENVOIPAGE _Toc351989331 �35��

5.4.2.1 AllPath	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989332  � RENVOIPAGE _Toc351989332 �35��

5.4.2.2 Path	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989333  � RENVOIPAGE _Toc351989333 �35��

5.4.2.3 Fichier	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989334  � RENVOIPAGE _Toc351989334 �35��

5.4.2.4 FileObject	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989335  � RENVOIPAGE _Toc351989335 �35��

5.4.2.5 DirObject	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989336  � RENVOIPAGE _Toc351989336 �35��

5.4.2.6 TypeObject	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989337  � RENVOIPAGE _Toc351989337 �36��

6. NWDirectory	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989338  � RENVOIPAGE _Toc351989338 �37��

6.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989339  � RENVOIPAGE _Toc351989339 �38��

6.2 Class.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989340  � RENVOIPAGE _Toc351989340 �39��

6.3 Fonction NOVELL utilisées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989341  � RENVOIPAGE _Toc351989341 �40��

6.3.1 Fonctions	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989342  � RENVOIPAGE _Toc351989342 �40��

6.4 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989343  � RENVOIPAGE _Toc351989343 �41��

6.4.1 Public:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989344  � RENVOIPAGE _Toc351989344 �41��

6.4.1.1 Expand	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989345  � RENVOIPAGE _Toc351989345 �41��

6.4.1.2 Refresh	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989346  � RENVOIPAGE _Toc351989346 �41��

6.4.2 Published:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989347  � RENVOIPAGE _Toc351989347 �41��

6.4.2.1 Fichier	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989348  � RENVOIPAGE _Toc351989348 �41��

6.4.2.2 AllPath	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989349  � RENVOIPAGE _Toc351989349 �41��

6.4.2.3 Path	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989350  � RENVOIPAGE _Toc351989350 �41��

6.4.2.4 Directory	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989351  � RENVOIPAGE _Toc351989351 �41��

7. NWVolume	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989352  � RENVOIPAGE _Toc351989352 �42��

7.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989353  � RENVOIPAGE _Toc351989353 �43��

7.2 Class.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989354  � RENVOIPAGE _Toc351989354 �44��

7.3 Fonctions NOVELL utilisées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989355  � RENVOIPAGE _Toc351989355 �45��

7.3.1 Fonctions	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989356  � RENVOIPAGE _Toc351989356 �45��

7.4 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989357  � RENVOIPAGE _Toc351989357 �45��

7.4.1 Published:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989358  � RENVOIPAGE _Toc351989358 �45��

7.4.1.1 Connexion	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989359  � RENVOIPAGE _Toc351989359 �45��

7.4.1.2 Volume	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989360  � RENVOIPAGE _Toc351989360 �45��

7.4.1.3 Directory	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989361  � RENVOIPAGE _Toc351989361 �45��

8. TNWInfoFile	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989362  � RENVOIPAGE _Toc351989362 �46��

8.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989363  � RENVOIPAGE _Toc351989363 �46��

8.2 Class.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989364  � RENVOIPAGE _Toc351989364 �47��

8.3 Fonctions NOVELL utilisées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989365  � RENVOIPAGE _Toc351989365 �49��

8.3.1 Fonctions	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989366  � RENVOIPAGE _Toc351989366 �49��

8.4 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989367  � RENVOIPAGE _Toc351989367 �50��

8.4.1 Public:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989368  � RENVOIPAGE _Toc351989368 �50��

8.4.1.1 FAReadOnly	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989369  � RENVOIPAGE _Toc351989369 �50��

8.4.1.2 FAHidden	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989370  � RENVOIPAGE _Toc351989370 �50��

8.4.1.3 FASystem	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989371  � RENVOIPAGE _Toc351989371 �50��

8.4.1.4 FAExecute	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989372  � RENVOIPAGE _Toc351989372 �50��

8.4.1.5 FAShareable	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989373  � RENVOIPAGE _Toc351989373 �50��

8.4.1.6 FMOpenForRead	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989374  � RENVOIPAGE _Toc351989374 �51��

8.4.1.7 FMOpenForWrite	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989375  � RENVOIPAGE _Toc351989375 �51��

8.4.1.8 FMDenyReadFromOthers	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989376  � RENVOIPAGE _Toc351989376 �51��

8.4.1.9 FMDenyWriteFromOthers	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989377  � RENVOIPAGE _Toc351989377 �51��

8.4.1.10 FMFileDetach	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989378  � RENVOIPAGE _Toc351989378 �51��

8.4.1.11 FMTTSHoldingDetach	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989379  � RENVOIPAGE _Toc351989379 �51��

8.4.1.12 FMTTSHoldingOpen	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989380  � RENVOIPAGE _Toc351989380 �52��

8.4.1.13 Jour	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989381  � RENVOIPAGE _Toc351989381 �52��

8.4.1.14 Mois	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989382  � RENVOIPAGE _Toc351989382 �52��

8.4.1.15 Année	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989383  � RENVOIPAGE _Toc351989383 �52��

8.4.1.16 Heure	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989384  � RENVOIPAGE _Toc351989384 �52��

8.4.1.17 Minute	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989385  � RENVOIPAGE _Toc351989385 �52��

8.4.1.18 Seconde	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989386  � RENVOIPAGE _Toc351989386 �53��

8.4.1.19 Taille	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989387  � RENVOIPAGE _Toc351989387 �53��

8.4.1.20 FileName	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989388  � RENVOIPAGE _Toc351989388 �53��

8.4.1.21 Allpath	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989389  � RENVOIPAGE _Toc351989389 �53��

9. TNWInfoDirectory	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989390  � RENVOIPAGE _Toc351989390 �54��

9.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989391  � RENVOIPAGE _Toc351989391 �54��

9.2 Class.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989392  � RENVOIPAGE _Toc351989392 �55��

9.3 Fonction NOVELL utilisées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989393  � RENVOIPAGE _Toc351989393 �57��

9.3.1 Fonctions	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989394  � RENVOIPAGE _Toc351989394 �57��

9.4 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989395  � RENVOIPAGE _Toc351989395 �58��

9.4.1 Public:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989396  � RENVOIPAGE _Toc351989396 �58��

9.4.1.1 DAHidden	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989397  � RENVOIPAGE _Toc351989397 �58��

9.4.1.2 DASystem	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989398  � RENVOIPAGE _Toc351989398 �58��

9.4.1.3 DRRead	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989399  � RENVOIPAGE _Toc351989399 �58��

9.4.1.4 DRWrite	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989400  � RENVOIPAGE _Toc351989400 �58��

9.4.1.5 DROpen	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989401  � RENVOIPAGE _Toc351989401 �58��

9.4.1.6 DRCreate	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989402  � RENVOIPAGE _Toc351989402 �58��

9.4.1.7 DRDelete	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989403  � RENVOIPAGE _Toc351989403 �59��

9.4.1.8 DROwnerShip	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989404  � RENVOIPAGE _Toc351989404 �59��

9.4.1.9 DRSearch	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989405  � RENVOIPAGE _Toc351989405 �59��

9.4.1.10 DRModify	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989406  � RENVOIPAGE _Toc351989406 �59��

9.4.1.11 Jour	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989407  � RENVOIPAGE _Toc351989407 �59��

9.4.1.12 Mois	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989408  � RENVOIPAGE _Toc351989408 �59��

9.4.1.13 Année	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989409  � RENVOIPAGE _Toc351989409 �60��

9.4.1.14 Heure	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989410  � RENVOIPAGE _Toc351989410 �60��

9.4.1.15 Minute	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989411  � RENVOIPAGE _Toc351989411 �60��

9.4.1.16 Seconde	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989412  � RENVOIPAGE _Toc351989412 �60��

9.4.1.17 DirectoryName	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989413  � RENVOIPAGE _Toc351989413 �60��

9.4.1.18 AllPath	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989414  � RENVOIPAGE _Toc351989414 �60��

9.4.1.19 Proprietaire	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989415  � RENVOIPAGE _Toc351989415 �61��

10. TNWFileSystem	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989416  � RENVOIPAGE _Toc351989416 �62��

10.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989417  � RENVOIPAGE _Toc351989417 �62��

10.2 Class.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989418  � RENVOIPAGE _Toc351989418 �63��

10.3 Fonction NOVELL utilisées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989419  � RENVOIPAGE _Toc351989419 �64��

10.3.1 Fonctions	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989420  � RENVOIPAGE _Toc351989420 �64��

10.4 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989421  � RENVOIPAGE _Toc351989421 �65��

10.4.1 Public:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989422  � RENVOIPAGE _Toc351989422 �65��

10.4.1.1 DeleteDirectory	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989423  � RENVOIPAGE _Toc351989423 �65��

10.4.1.2 EraseFile	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989424  � RENVOIPAGE _Toc351989424 �65��

10.4.1.3 CreateDirectory	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989425  � RENVOIPAGE _Toc351989425 �65��

10.4.1.4 RenameDirectory	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989426  � RENVOIPAGE _Toc351989426 �65��

10.4.1.5 RenameFile	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989427  � RENVOIPAGE _Toc351989427 �65��

10.4.2 Published:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989428  � RENVOIPAGE _Toc351989428 �65��

10.4.2.1 Connection	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989429  � RENVOIPAGE _Toc351989429 �65��

11. L’unité NLMUti	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989430  � RENVOIPAGE _Toc351989430 �66��

11.1 Utilité de cette unité.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989431  � RENVOIPAGE _Toc351989431 �66��

11.2 Fonctions NETWARE CLIENT utilisées par l’unité NLMUti.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989432  � RENVOIPAGE _Toc351989432 �66��

11.3 Le N.L.M. ‘Magic’.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989433  � RENVOIPAGE _Toc351989433 �70��

11.3.1 Description.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989434  � RENVOIPAGE _Toc351989434 �70��

11.3.2 Fonctions NETWARE SERVEUR utilisées par le N.L.M. ‘Magic’.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989435  � RENVOIPAGE _Toc351989435 �70��

11.4 Le lien entre l’unité NLMUti et le N.L.M. ‘Magic’.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989436  � RENVOIPAGE _Toc351989436 �73��

11.5 Fonctions publiées.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989437  � RENVOIPAGE _Toc351989437 �75��

11.5.1 Les fonctions de test, d’activation et de désactivation du N.L.M. ‘Magic’.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989438  � RENVOIPAGE _Toc351989438 �75��

11.5.1.1 Initialisation.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989439  � RENVOIPAGE _Toc351989439 �75��

11.5.1.2 FinNLM.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989440  � RENVOIPAGE _Toc351989440 �75��

11.5.1.3 ConnexionNLM.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989441  � RENVOIPAGE _Toc351989441 �75��

11.5.1.4 ActiveNLM.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989442  � RENVOIPAGE _Toc351989442 �75��

11.5.1.5 ArreteNLM.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989443  � RENVOIPAGE _Toc351989443 �76��

11.5.2 Les fonctions d’accés à la bindery.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989444  � RENVOIPAGE _Toc351989444 �76��

11.5.2.1 CreateObject.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989445  � RENVOIPAGE _Toc351989445 �76��

11.5.2.2 ScanObject	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989446  � RENVOIPAGE _Toc351989446 �76��

11.5.2.3 DeleteObject.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989447  � RENVOIPAGE _Toc351989447 �77��

11.5.2.4 VerifyObjectPassword.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989448  � RENVOIPAGE _Toc351989448 �77��

11.5.2.5 ChangeObjectPassword.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989449  � RENVOIPAGE _Toc351989449 �77��

11.5.2.6 DisallowObjectPassword.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989450  � RENVOIPAGE _Toc351989450 �77��

11.5.2.7 ScanProperty.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989451  � RENVOIPAGE _Toc351989451 �78��

11.5.2.8 CreateProperty.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989452  � RENVOIPAGE _Toc351989452 �78��

11.5.2.9 RenameObject.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989453  � RENVOIPAGE _Toc351989453 �79��

11.5.2.10 ChangeObjectSecurity.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989454  � RENVOIPAGE _Toc351989454 �79��

11.5.2.11 GetObjectName.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989455  � RENVOIPAGE _Toc351989455 �79��

11.5.2.12 IsObjectInSet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989456  � RENVOIPAGE _Toc351989456 �79��

11.5.2.13 DeleteObjectFromSet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989457  � RENVOIPAGE _Toc351989457 �80��

11.5.2.14 AddObjectToSet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989458  � RENVOIPAGE _Toc351989458 �80��

11.5.2.15 DeleteProperty.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989459  � RENVOIPAGE _Toc351989459 �80��

11.5.2.16 ReadPropertyValue.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989460  � RENVOIPAGE _Toc351989460 �81��

11.5.2.17 WritePropertyValue.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989461  � RENVOIPAGE _Toc351989461 �81��

11.5.2.18 ScanObjectTrusteePaths.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989462  � RENVOIPAGE _Toc351989462 �82��

11.5.2.19 DeleteTrusteeFromDirectory.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989463  � RENVOIPAGE _Toc351989463 �82��

11.5.2.20 AddTrusteeToDirectory	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989464  � RENVOIPAGE _Toc351989464 �82��

12. TNWBindery	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989465  � RENVOIPAGE _Toc351989465 �83��

12.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989466  � RENVOIPAGE _Toc351989466 �83��

12.2 Classe.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989467  � RENVOIPAGE _Toc351989467 �83��

12.3 Fonctionalités publiques.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989468  � RENVOIPAGE _Toc351989468 �83��

12.3.1 constructor Create.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989469  � RENVOIPAGE _Toc351989469 �83��

12.3.2 CreerObject.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989470  � RENVOIPAGE _Toc351989470 �83��

12.3.3 ChercheObjects.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989471  � RENVOIPAGE _Toc351989471 �84��

12.3.4 procedure ChercheObjectsSB.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989472  � RENVOIPAGE _Toc351989472 �84��

12.3.5 La propriété NWConn.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989473  � RENVOIPAGE _Toc351989473 �84��

13. Les objets de la Bindery.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989474  � RENVOIPAGE _Toc351989474 �85��

13.1 TNWObject	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989475  � RENVOIPAGE _Toc351989475 �86��

13.1.1 Fonctions	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989476  � RENVOIPAGE _Toc351989476 �86��

13.1.2 Classe.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989477  � RENVOIPAGE _Toc351989477 �86��

13.1.3 Fonctionalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989478  � RENVOIPAGE _Toc351989478 �87��

13.1.3.1 Protégés.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989479  � RENVOIPAGE _Toc351989479 �87��

13.1.3.1.1 DernierAliasNomPpte.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989480  � RENVOIPAGE _Toc351989480 �87��

13.1.3.1.2 ChercheObjectsDansSet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989481  � RENVOIPAGE _Toc351989481 �87��

13.1.3.1.3 AssignObjectsDansSet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989482  � RENVOIPAGE _Toc351989482 �87��

13.1.3.1.4 ChercheInfosDans.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989483  � RENVOIPAGE _Toc351989483 �87��

13.1.3.1.5 AssignInfosDans.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989484  � RENVOIPAGE _Toc351989484 �87��

13.1.3.1.6 ChercheInfoDans.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989485  � RENVOIPAGE _Toc351989485 �88��

13.1.3.1.7 AssignInfoDans.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989486  � RENVOIPAGE _Toc351989486 �88��

13.1.3.2 Public.:	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989487  � RENVOIPAGE _Toc351989487 �88��

13.1.3.2.1 constructor Create.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989488  � RENVOIPAGE _Toc351989488 �88��

13.1.3.2.2 Delete.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989489  � RENVOIPAGE _Toc351989489 �88��

13.1.3.2.3 VerifieMotDePasse.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989490  � RENVOIPAGE _Toc351989490 �89��

13.1.3.2.4 ChangeMotDePasse.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989491  � RENVOIPAGE _Toc351989491 �89��

13.1.3.2.5 DesactiveMotDePasse.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989492  � RENVOIPAGE _Toc351989492 �89��

13.1.3.2.6 CherchePropriete.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989493  � RENVOIPAGE _Toc351989493 �89��

13.1.3.2.7 CreerPropriete.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989494  � RENVOIPAGE _Toc351989494 �90��

13.1.3.2.8 ChercheDescription.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989495  � RENVOIPAGE _Toc351989495 �90��

13.1.3.2.9 AssignDescription.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989496  � RENVOIPAGE _Toc351989496 �90��

13.1.3.2.10 ChercheLocations.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989497  � RENVOIPAGE _Toc351989497 �90��

13.1.3.2.11 AssignLocations.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989498  � RENVOIPAGE _Toc351989498 �90��

13.1.3.2.12 ChercheDepartements.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989499  � RENVOIPAGE _Toc351989499 �91��

13.1.3.2.13 AssignDepartements.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989500  � RENVOIPAGE _Toc351989500 �91��

13.1.3.2.14 ChercheOrganisations.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989501  � RENVOIPAGE _Toc351989501 �91��

13.1.3.2.15 AssignOrganisations.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989502  � RENVOIPAGE _Toc351989502 �91��

13.1.3.2.16 ChercheToutObjects.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989503  � RENVOIPAGE _Toc351989503 �91��

13.1.3.2.17 AssignToutObjects.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989504  � RENVOIPAGE _Toc351989504 �91��

13.1.3.2.18 Proprietaire.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989505  � RENVOIPAGE _Toc351989505 �91��

13.1.3.2.19 ObjID.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989506  � RENVOIPAGE _Toc351989506 �91��

13.1.3.2.20 ObjNom.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989507  � RENVOIPAGE _Toc351989507 �91��

13.1.3.2.21 ObjType.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989508  � RENVOIPAGE _Toc351989508 �91��

13.1.3.2.22 ObjFlags.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989509  � RENVOIPAGE _Toc351989509 �92��

13.1.3.2.23 ObjSecurite.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989510  � RENVOIPAGE _Toc351989510 �92��

13.1.3.2.24 ObjTempsConnexion.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989511  � RENVOIPAGE _Toc351989511 �92��

13.1.3.2.25 ObjNbBlockAlloue.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989512  � RENVOIPAGE _Toc351989512 �92��

13.1.3.2.26 ObjRestrictionDisk.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989513  � RENVOIPAGE _Toc351989513 �92��

13.2 TNWTrustee	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989514  � RENVOIPAGE _Toc351989514 �93��

13.2.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989515  � RENVOIPAGE _Toc351989515 �93��

13.2.2 Classe.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989516  � RENVOIPAGE _Toc351989516 �93��

13.2.3 Fonctionnalités.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989517  � RENVOIPAGE _Toc351989517 �93��

13.2.3.1 Protégée.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989518  � RENVOIPAGE _Toc351989518 �93��

13.2.3.2 Public.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989519  � RENVOIPAGE _Toc351989519 �93��

13.2.3.2.1 ChercheTrusteePaths.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989520  � RENVOIPAGE _Toc351989520 �93��

13.2.3.2.2 AssignTrusteePath.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989521  � RENVOIPAGE _Toc351989521 �94��

13.3 TNWUtilisateur	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989522  � RENVOIPAGE _Toc351989522 �94��

13.3.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989523  � RENVOIPAGE _Toc351989523 �94��

13.3.2 Classe.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989524  � RENVOIPAGE _Toc351989524 �94��

13.3.3 Fonctionnalités publiques.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989525  � RENVOIPAGE _Toc351989525 �96��

13.3.3.1 ChercheNom.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989526  � RENVOIPAGE _Toc351989526 �96��

13.3.3.2 AssignNom.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989527  � RENVOIPAGE _Toc351989527 �96��

13.3.3.3 ChercheSurnom.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989528  � RENVOIPAGE _Toc351989528 �96��

13.3.3.4 AssignSurNom.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989529  � RENVOIPAGE _Toc351989529 �96��

13.3.3.5 ChercheNomComplet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989530  � RENVOIPAGE _Toc351989530 �96��

13.3.3.6 AssignNomComplet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989531  � RENVOIPAGE _Toc351989531 �97��

13.3.3.7 ChercheInitiale.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989532  � RENVOIPAGE _Toc351989532 �97��

13.3.3.8 AssignInitiale.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989533  � RENVOIPAGE _Toc351989533 �97��

13.3.3.9 ChercheTitres.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989534  � RENVOIPAGE _Toc351989534 �97��

13.3.3.10 AssignTitres.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989535  � RENVOIPAGE _Toc351989535 �97��

13.3.3.11 ChercheTelephones.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989536  � RENVOIPAGE _Toc351989536 �97��

13.3.3.12 AssignTelephones.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989537  � RENVOIPAGE _Toc351989537 �98��

13.3.3.13 ChercheGroupes.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989538  � RENVOIPAGE _Toc351989538 �98��

13.3.3.14 AssignGroupes.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989539  � RENVOIPAGE _Toc351989539 �98��

13.3.3.15 ChercheEquivalences.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989540  � RENVOIPAGE _Toc351989540 �98��

13.3.3.16 AssignEquivalences.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989541  � RENVOIPAGE _Toc351989541 �98��

13.3.3.17 ChercheRue.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989542  � RENVOIPAGE _Toc351989542 �99��

13.3.3.18 AssignRue.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989543  � RENVOIPAGE _Toc351989543 �99��

13.3.3.19 ChercheCentre.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989544  � RENVOIPAGE _Toc351989544 �99��

13.3.3.20 AssignCentre.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989545  � RENVOIPAGE _Toc351989545 �99��

13.3.3.21 ChercheVille.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989546  � RENVOIPAGE _Toc351989546 �99��

13.3.3.22 AssignVille.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989547  � RENVOIPAGE _Toc351989547 �100��

13.3.3.23 ChercheEtat.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989548  � RENVOIPAGE _Toc351989548 �100��

13.3.3.24 AssignEtat.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989549  � RENVOIPAGE _Toc351989549 �100��

13.3.3.25 ChercheCP.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989550  � RENVOIPAGE _Toc351989550 �100��

13.3.3.26 AssignCP.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989551  � RENVOIPAGE _Toc351989551 �100��

13.3.3.27 ChercheBalance.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989552  � RENVOIPAGE _Toc351989552 �101��

13.3.3.28 AssignBalance.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989553  � RENVOIPAGE _Toc351989553 �101��

13.3.3.29 ChercheCredit.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989554  � RENVOIPAGE _Toc351989554 �101��

13.3.3.30 MetCredit.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989555  � RENVOIPAGE _Toc351989555 �101��

13.3.3.31 ChercheLowBalance.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989556  � RENVOIPAGE _Toc351989556 �101��

13.3.3.32 AssignLowBalance.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989557  � RENVOIPAGE _Toc351989557 �102��

13.3.3.33 ChercheCompteDesactif.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989558  � RENVOIPAGE _Toc351989558 �102��

13.3.3.34 AssignCompteDesactif.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989559  � RENVOIPAGE _Toc351989559 �102��

13.3.3.35 ChercheADateExpiration.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989560  � RENVOIPAGE _Toc351989560 �102��

13.3.3.36 ChercheDateExpiration.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989561  � RENVOIPAGE _Toc351989561 �102��

13.3.3.37 EnleveDateExpiration.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989562  � RENVOIPAGE _Toc351989562 �103��

13.3.3.38 AssignDateExpiration.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989563  � RENVOIPAGE _Toc351989563 �103��

13.3.3.39 ChercheANbConnectionLimite.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989564  � RENVOIPAGE _Toc351989564 �103��

13.3.3.40 EnleveANbConnectionLimite.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989565  � RENVOIPAGE _Toc351989565 �103��

13.3.3.41 ChercheNbConnectionLimite.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989566  � RENVOIPAGE _Toc351989566 �103��

13.3.3.42 AssignNbConnectionLimite.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989567  � RENVOIPAGE _Toc351989567 �104��

13.3.3.43 ChercheDateLastLogin.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989568  � RENVOIPAGE _Toc351989568 �104��

13.3.3.44 AssignDateLastLogin.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989569  � RENVOIPAGE _Toc351989569 �104��

13.3.3.45 ChercheHeureLastLogin.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989570  � RENVOIPAGE _Toc351989570 �104��

13.3.3.46 AssignHeureLastLogin.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989571  � RENVOIPAGE _Toc351989571 �104��

13.3.3.47 DonneRestrictionsTemporelle.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989572  � RENVOIPAGE _Toc351989572 �105��

13.3.3.48 AssignRestrictionsTemporelle.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989573  � RENVOIPAGE _Toc351989573 �105��

13.3.3.49 CherchePeutChangerPassWord.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989574  � RENVOIPAGE _Toc351989574 �105��

13.3.3.50 AssignPeutChangerPassWord.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989575  � RENVOIPAGE _Toc351989575 �105��

13.3.3.51 CherchePasswordObligatoire.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989576  � RENVOIPAGE _Toc351989576 �105��

13.3.3.52 AssignTailleMiniPassword.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989577  � RENVOIPAGE _Toc351989577 �106��

13.3.3.53 ChercheTailleMiniPassword.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989578  � RENVOIPAGE _Toc351989578 �106��

13.3.3.54 ChercheChgtPasswordObligatoire.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989579  � RENVOIPAGE _Toc351989579 �106��

13.3.3.55 ChercheNbJoursEntreChgt	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989580  � RENVOIPAGE _Toc351989580 �106��

13.3.3.56 AssignNbJoursEntreChgt.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989581  � RENVOIPAGE _Toc351989581 �106��

13.3.3.57 ChercheDateExpirationPassword.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989582  � RENVOIPAGE _Toc351989582 �107��

13.3.3.58 AssignDateExpirationPassword.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989583  � RENVOIPAGE _Toc351989583 �107��

13.3.3.59 ChercheNbLoginPermis.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989584  � RENVOIPAGE _Toc351989584 �107��

13.3.3.60 AssignNbLoginPermis.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989585  � RENVOIPAGE _Toc351989585 �107��

13.3.3.61 ChercheNbLoginRestant.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989586  � RENVOIPAGE _Toc351989586 �107��

13.3.3.62 AssignNbLoginRestant.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989587  � RENVOIPAGE _Toc351989587 �108��

13.3.3.63 ChercheDelaiGrace.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989588  � RENVOIPAGE _Toc351989588 �108��

13.3.3.64 CherchePasswordRequis.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989589  � RENVOIPAGE _Toc351989589 �108��

13.3.3.65 AssignPasswordRequis;	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989590  � RENVOIPAGE _Toc351989590 �108��

13.4 TNWGroupe	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989591  � RENVOIPAGE _Toc351989591 �109��

13.4.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989592  � RENVOIPAGE _Toc351989592 �109��

13.4.2 Classe.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989593  � RENVOIPAGE _Toc351989593 �109��

13.4.3 Fonctionnalités publiques.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989594  � RENVOIPAGE _Toc351989594 �109��

13.4.3.1 procedure ChercheMembres(Membres: Tstrings)	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989595  � RENVOIPAGE _Toc351989595 �109��

13.4.3.2 procedure AssignMembres(NouveauProprietaires: Tstrings);	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989596  � RENVOIPAGE _Toc351989596 �109��

13.5 TNWServeurImprimante	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989597  � RENVOIPAGE _Toc351989597 �110��

13.5.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989598  � RENVOIPAGE _Toc351989598 �110��

13.5.2 Classes.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989599  � RENVOIPAGE _Toc351989599 �110��

13.5.3 Fonctionnalités publiques.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989600  � RENVOIPAGE _Toc351989600 �110��

13.5.3.1 ChercheNomPublic.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989601  � RENVOIPAGE _Toc351989601 �110��

13.5.3.2 AssignNomPublic.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989602  � RENVOIPAGE _Toc351989602 �110��

13.5.3.3 ChercheUtilisateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989603  � RENVOIPAGE _Toc351989603 �110��

13.5.3.4 AssignUtilisateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989604  � RENVOIPAGE _Toc351989604 �110��

13.5.3.5 ChercheOperateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989605  � RENVOIPAGE _Toc351989605 �111��

13.5.3.6 AssignOperateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989606  � RENVOIPAGE _Toc351989606 �111��

13.6 TNWServeurFichier	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989607  � RENVOIPAGE _Toc351989607 �112��

13.6.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989608  � RENVOIPAGE _Toc351989608 �112��

13.6.2 Classe.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989609  � RENVOIPAGE _Toc351989609 �112��

13.6.3 Fonctionnalités publiques.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989610  � RENVOIPAGE _Toc351989610 �112��

13.6.3.1 ChercheOperateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989611  � RENVOIPAGE _Toc351989611 �112��

13.6.3.2 AssignOperateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989612  � RENVOIPAGE _Toc351989612 �112��

13.6.3.3 ChercheAdresseNet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989613  � RENVOIPAGE _Toc351989613 �112��

13.7 TNWFileImpression	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989614  � RENVOIPAGE _Toc351989614 �113��

13.7.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989615  � RENVOIPAGE _Toc351989615 �113��

13.7.2 Classe.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989616  � RENVOIPAGE _Toc351989616 �113��

13.7.3 Fonctionnalités publiques.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989617  � RENVOIPAGE _Toc351989617 �113��

13.7.3.1 ChercheOperateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989618  � RENVOIPAGE _Toc351989618 �113��

13.7.3.2 AssignOperateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989619  � RENVOIPAGE _Toc351989619 �113��

13.7.3.3 ChercheFichierPhysique.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989620  � RENVOIPAGE _Toc351989620 �113��

13.7.3.4 AssignFichierPhysique.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989621  � RENVOIPAGE _Toc351989621 �113��

13.7.3.5 ChercheUtilisateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989622  � RENVOIPAGE _Toc351989622 �114��

13.7.3.6 AssignUtilisateurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989623  � RENVOIPAGE _Toc351989623 �114��

13.8 TNWProfile.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989624  � RENVOIPAGE _Toc351989624 �115��

13.9 TNWPropriete	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989625  � RENVOIPAGE _Toc351989625 �116��

13.9.1 Fonctions.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989626  � RENVOIPAGE _Toc351989626 �116��

13.9.2 Classe.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989627  � RENVOIPAGE _Toc351989627 �116��

13.9.3 Fonctionnalités publiques.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989628  � RENVOIPAGE _Toc351989628 �116��

13.9.3.1 ChercheObjectDansSet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989629  � RENVOIPAGE _Toc351989629 �116��

13.9.3.2 EnleveObjectDansSet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989630  � RENVOIPAGE _Toc351989630 �117��

13.9.3.3 AjouteObjectDansSet.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989631  � RENVOIPAGE _Toc351989631 �117��

13.9.3.4 Delete.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989632  � RENVOIPAGE _Toc351989632 �117��

13.9.3.5 AjouteValeur.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989633  � RENVOIPAGE _Toc351989633 �117��

13.9.3.6 EnleveValeur.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989634  � RENVOIPAGE _Toc351989634 �117��

13.9.3.7 Proprietaire.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989635  � RENVOIPAGE _Toc351989635 �118��

13.9.3.8 PpteNom.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989636  � RENVOIPAGE _Toc351989636 �118��

13.9.3.9 PpteFlags.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989637  � RENVOIPAGE _Toc351989637 �118��

13.9.3.10 PpteSecurite.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989638  � RENVOIPAGE _Toc351989638 �118��

13.9.3.11 PpteADesValeurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989639  � RENVOIPAGE _Toc351989639 �118��

13.9.3.12 PpteValeurs.	� BOUTONATTEINDRE _Toc351989640  � RENVOIPAGE _Toc351989640 �119��

���Introduction.



Tout notre projet est basé sur la réalisation d’objets. Ces objets sont véritablement des outils que l’on peut utiliser sans contraintes dans n’importe quelle application.



Nous avons analysé le meilleur moyen de pouvoir offrir à ceux qui sont intéressé, des outils basés sur ces objets qui vont permettre réellement de concevoir une application sans utiliser aucune fonction de NOVELL.



Ce résultat a été l’aboutissement d’une très longue étude de toutes les possibilités des API NETWARE. Nous avons ensuite cherché comment nous allions couvrir tout le domaine de développement NOVELL.

Nous avons ensuite analysé la façon de créer des objets permettant d’obtenir la meilleure abstraction de toutes les fonctions API (lourdes et très nombreuses).



Le résultat fut la conception d’un ensemble d’objets. Pour un meilleur confort certains sont graphiques (Pour éviter la gestion de l’environnement Windows).

La plupart de ces objets sont liés entre eux (preuve de la très grande abstraction du code).



Pour montrer comment ces objets fonctionnent, nous avons développé des programmes d’exemples, et rédigé ce dossier. Celui ci permettra de découvrir très facilement leur fonctionnement, et de comprendre leur mécanisme.

Tous les objets ont été documentés, on y retrouve pour chacun d’eux:

Leur utilité;

Une explication de la solution choisie;

Leur Classe;

Les fonctions NOVELL qui ont été utilisées;

La liste des procédures, fonctions et propriétés leurs paramètres et leurs fonctions;

Des exemples pour chacun d’entre eux.



Pour compléter cette conception dans le monde NETWARE, nous avons mis en place un squelette d’un NLM (NETWARE LOADABLE MODULE) qui fonctionne sur le serveur, ainsi qu’un exemple adéquat.



Nous pensons qu’il n’est pas évident d’utiliser autant de produits, et que cela pourrait repousser certaines personnes d’ employer nos outils. Dans l’optique de faciliter leur approche nous avons décidé d’expliciter la mise en place de tous les outils.



Nous souhaitons que tout ce travail dépasse le cadre de ce projet, et nous espérons que d’autres personnes pourront profiter de nos outils pour concevoir des applications possédant de nombreuses fonctionnalités.





L’équipe de conception: BRETIN David, COUERY Tanguy, GUILHEM Eric

�Les objets

Arborescence des classes

� INCORPORER Word.Picture.6  ���

�Les classes que nous avons conçu sont en gris, les autres ont été développées par Borland..



Cette arborescence montre la hiérarchie de toutes les classes. Nous pouvons voir une très grande variété de classes utilisées. On peut y voir aussi une grande hiérarchie entre toutes les classes.



Cette arborescence peut se prolonger, toutes nos classes sont facilement héritables.



Les Liens entre les classes



� INCORPORER Word.Picture.6  ���

� NWConn



�

Fonctions.



L’objet NWConn est la base de tous les autres objets Novell. Il est la première étape indispensable pour pouvoir communiquer avec le serveur. Il possède une propriété Handle qui servira à appeler toutes les fonctions NOVELL par la suite.



L’objet NWConn permet de se connecter au serveur (Login) de se déconnecter (Logout) comme on peut le faire sous MSDOS. Il permet aussi de s’attacher et se détacher d’un serveur, ce qui permet d’utiliser tous ces objets sur un réseau multi Serveur.

Il permet enfin d’avoir des informations sur l’état de la connexion (nom de l’utilisateur, numéro de connexion, nom du serveur...)



Si l’utilisateur est déjà connecté, toutes ses informations seront prises en compte et il n’aura pas à se reconnecter de nouveau.

NWConn devra être présent pour l’utilisation de tous les objets qui fonctionnent en mode connecté et qui ont besoin d’un Handle de connexion.

�Class.



TNWConn = class(TComponent)

private

{ Private-déclarations }

	FServerName: String;	{Nom du serveur}

	FServerNet: array [0..3] of char;	{adresse du serveur}

	FServerNode:array [0..5] of char;	{node du serveur}

	FUserName: String;	{Nom de l'utilisateur}

	FUserNet: array [0..3] of char;	{adresse du client}

	FUserNode:array [0..5] of char;	{node du client}

	FHandle: word;	{Handle de connexion}

	FConnNumber: word;	{Numéro de connexion sur Novell}

	procedure BidWord (toto: word);

	procedure BidString (toto: String);

	procedure info;

	function GetUserNet: Pchar;

	function GetUserNode: Pchar;

	function GetServerNet: Pchar;

	function GetServerNode: Pchar;

	function GetHUserNet: String;

	function GetHUserNode: String;

	function GetHServerNet: String;

	function GetHServerNode: String;

protected

{ Protected-déclarations }



public

{ Public-déclarations }

	constructor Create (Aowner: Tcomponent); override;	{Constructeur}

	destructor Destroy; override;	{Destructeur}

	function Attach (server: string): Boolean;	{Pour s’attacher à un serveur}

	function Detach : Boolean;	{Pour se détacher d’un serveur}

	function login (User: string;Passwd: string): Boolean;	{Pour se loguer}

	function logout : Boolean;	{Pour se deloguer}

	property UserNet: Pchar read GetUserNet;	{Network du User}

	property UserNode: Pchar read GetUserNode;	{Node du User}

	property ServerNet: Pchar read GetServerNet;	{Network du Serveur}

	property ServerNode: Pchar read GetServerNode;	{Node du Serveur}



published

{ Published-déclarations }

	property ServerName: string 	{Nom du Serveur}

		read FServerName write BidString;

	property UserName: string 	{Nom de l’utilisateur}

		read FUserName write BidString;

	property Handle: word 	{Handle de connexion}

		read FHandle write BidWord;

	property ConnNumber: word	{Numéro de connexion}

		read FConnNumber write BidWord;

	property HUserNet: String 	{Network du User}

		read GetHUserNet write BidString;

	property HUserNode: String 	{Node du User}

		read GetHUserNode write BidString;

	property HServerNet: String 	{Network du Serveur}

		read GetHServerNet write BidString;

	property HServerNode: String 	{Node du Serveur}

		read GetHServerNode write BidString;

end;

�Fonctions NOVELL utilisées.



Fonctions de Connexions



function�NWCallsInit (

_in: pointer;

out: pointer)

: word;

�Initialisation des fonction NETWARE

ï (privée) Nil

ï ‘privée) Nil

( 0 si OK��function�NWGetDefaultConnectionID (

conn: Pword)

: word;

�Renvoie l’Handle de connexion courant

ï Handle de connexion

( 0 si OK��function�NWGetConnectionStatus (

conn: word;

connInfo: PCONNECT_INFO;

connInfoSize: word)

: word;

�Renvoie le statuts de la connexion

ï Handle de connexion

ð Structure d’information

ï Taille de la structure

( 0 si OK

��function�NWGetInetAddr (

conn: word;

connNum: word;

inetAddr: PNWINET_ADDR)

: word;

�Renvoie L’adresse de la machine

ï Handle de connexion

ð Numéro de connexion

ð Adresse de connexion

( 0 si OK��function�NWAttachToFileServer (

serverName: Pchar;

scopeFlag: word;

newConnID: Pword)

: word;

�S’attache à un serveur

ï Nom du serveur

ï (privée) 0

ð Nouveau Handle de connexion

( 0 si OK

��function�NWDetachFromFileServer (

conn: word)

: word;

�Se détache d’un serveur

ï Handle de connexion

( 0 si OK��function�NWLoginToFileServer (

conn: word;

objectName: Pchar;

objectType: word;

password: Pchar)

: word;

�Se « logue »

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï Mot de passe

( 0 si OK��function

�NWLogoutFromFileServer (

conn: word)

: word;�Se « delogue »

ï Handle de connexion

( 0 si OK

��

�Structures de connections



CONNECT_INFO

   connID: word;

   connectFlags: word;

   sessionID: word;

   connNumber: word;

   serverAddr: array [0..11] of byte;

   serverType: word;

   serverName: array [0..47] of char;

   clientType: word;

   clientName: array [0..47] of char;

�Information sur la connexion

Handle de connexion

Flags de connexion

Numéro de session

Numéro de connexion

Adresse du serveur

Type du Serveur

Nom du serveur

Type du client (OT_USER)

Nom du Client

��

�Fonctionnalités.



Public:



Attach.

function Attach (server: string): Boolean;



La fonction Attach permet de s’attacher à un serveur. Elle prend en paramètre le nom du serveur.

Ex: NWconn1.Attach (‘ServeurIUP’);



Detach

function Detach : Boolean;



La procedure Dettach permet de se détacher d’un serveur.

Ex: NWconn1.Dettach;



Login

function login (User: string;Passwd: string): Boolean;



La fonction Login permet de se «loguer» sur un serveur. Elle prend en paramètre le nom de l’utilisateur et son mot de passe.

Ex: NWconn1.Login (‘ADMIN’,’MOTDEPASS’);



Logout

function logout : Boolean;



La procedure Logout permet de se «deloguer» d’un serveur.

Ex: NWconn1.Logout;



UserNet

property UserNet: Pchar read GetUserNet;



Cette propriété permet de connaître le numéro du réseau où il est connecté. (En lecture seule)

Ex: Var_UserNet:=NWconn1.UserNet;

�

UserNode

property UserNode: Pchar read GetUserNode;



Cette propriété permet de connaître le numéro du noeud où il est connecté. (En lecture seule)

Ex: Var_UserNode:=NWconn1.UserNode;



ServerNet

property ServerNet: Pchar read GetServerNet;



Cette propriété permet de connaître le numéro du réseau où le serveur est connecté. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerNet:=NWconn1.ServerNet;



ServerNode

property ServerNode: Pchar read GetServerNode;



Cette propriété permet de connaître le numéro du node où le serveur est connecté. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerNode:=NWconn1.ServerNode;





Published



ServerName

	property ServerName: string



Cette propriété permet de connaître le nom du serveur. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerName:=NWconn1.ServerName;



UserName

	property UserName: string



Cette propriété permet de connaître le nom de l’utilisateur. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerName:=NWconn1.UserName;



Handle

	property Handle: word



Cette propriété permet de connaître l’Handle de connexion. (En lecture seule)

Ex: Var_Handle:=NWconn1.Handle;



ConnNumber

	property ConnNumber: word



Cette propriété permet de connaître le numéro de connexion sur le serveur NOVELL. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerName:=NWconn1.ConnNumber;



HUserNet

	property HUserNet: String



Cette propriété permet de connaître le numéro du réseau où est connecté l’utilisateur. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerName:=NWconn1.HUserNet;



HUserNode

	property HUserNode: String



Cette propriété permet de connaître le numéro du node où est connecté l’utilisateur. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerName:=NWconn1.HUserNode;



HServerNet

	property HServerNet: String



Cette propriété permet de connaître le numéro du réseau où est connecté le serveur NOVELL. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerName:=NWconn1.HServerNet;



HServerNode

	property HServerNode: String



Cette propriété permet de connaître le numéro du node où est connecté le serveur NOVELL. (En lecture seule)

Ex: Var_ServerName:=NWconn1.HServerNode;



�NWTli



�����

Fonctions



L’objet NWTli est utilisé pour la communication réseau. Il permet à la fois d’écouter (mode Serveur) et d’envoyer (Mode client) des informations sur le réseau. 



Cette objet permet de se connecter et de se déconnecter à une autre machine, d’envoyer et de recevoir des informations.



Les communications sont bidirectionnelles. Elles fonctionnent en mode connecté (c’est à dire que l’on est toujours informé de l’état de la connexion, et l’on est sûr que les informations ont été envoyées et reçues).



Cet objet fonctionne avec une communication TLI. Ce type de communication vient en fait du monde UNIX, mais NOVELL l’a adapté sur son système pour être compatible avec tout le monde. Ce Mode n’est pas un mode de communication par lui même, il est en fait une interface pour pouvoir utiliser d’autres protocoles. 

Il gère:

IPX

OSI

SPX

SPX2

TCP

UDP



Ceci permet facilement de passer d’un protocole à un autre. Nous avons choisi de développer ce module avec le protocole de communication SPX qui offre une plus grande simplicité d’emploi, qui fonctionne en mode connecté et qui est natif au monde NOVELL. (SPX est fondé sur le protocole IPX qui fonctionne lui en mode Datagramme).



Pour simplifier l’utilisation de cet objet et pour pouvoir le faire fonctionner sous Windows sans bloquer le système à chaque appel, nous avons décidé de programmer cet objet en mode événementiel (NO_DELAY). Ceci permet de réagir simplement aux événements qui surviennent, et pour cela nous avons utilisé un Timer System (100 milli-secondes).



Ce module peut facilement être modifiable pour un autre protocole. Il permet de communiquer aussi bien avec une autre machine windows qu’une machine MSDOS ou un NLM d’un serveur NOVELL (Nous l’avons utilisé dans nos exemples avec des programmes Windows et un NLM sans modification de code).



Cet objet n’a pas de limite en ce qui concerne le nombre de connexions simultanées, leur création est gérée par des listes chaînées et une allocation dynamique (Tlist de DELPHI).

�Class.



const

BUF_SIZE = 65528;	{Taille du buffer de réception}

TLI_PORT = 31;	{Port utilisé pour la communication TLI}



type

{Fonctions événements}

	TDataAvailable = procedure (Sender: TObject; Socket: word) of object;

	TSessionClosed = procedure (Sender: TObject; Socket: word) of object;

	TSessionAvailable = procedure (Sender: TObject; Socket: word) of object;

	TSessionConnected = procedure (Sender: TObject; Socket: word) of object;



TNWTLI = class(TComponent)

private

{ Private-déclarations }

	FAbout: String;

	Fbid: String;

	FLSocket: integer;	{Ecoute}

	spx_addr: IPX_ADDR;	{Structure IPX}

	TCall: t_callRec;	{Structure TCalls}

	TBind: t_BindRec;	{Structure TBind}

	spx_Options: SPX_Opts;	{Options des SPX}

	FTimer: Ttimer;	{Timer System}

	Fbuf: Pchar;	{Bufer}

	SockList: TList; 	{Liste des connections qui sont ouvertes}

	FDataAvailable: TDataAvailable;	

	FSessionClosed: TSessionClosed;	

	FSessionAvailable: TSessionAvailable;	

	FSessionConnected: TSessionConnected;	



	procedure TLI_Timer(Sender: TObject);

	procedure Close;

	procedure PutAddress(str: PChar; buf: PChar; hexBytes: integer);

	procedure Look;

	procedure kill (sock: word);



protected

{ Protected déclarations }

public

{ Public-déclarations }

	constructor Create(AOwner: TComponent); override;

	destructor Destroy; override;

	function Connect(NetWork: String;Node: String): boolean;

	function Listen: boolean;

	function  Disconnect (sock: word): Boolean;

	function Send(sock: word;str: array of char;longueur: word): boolean;

	function Read(sock: word;var str: array of char;var longueur: word): boolean;

published

{ Published-déclarations }

	property about: String read FAbout write FBid;

	property OnDataAvailable: TDataAvailable read FDataAvailable write FDataAvailable;

	property OnSessionClosed: TSessionClosed read FSessionClosed write FSessionClosed;

	property OnSessionAvailable: TSessionAvailable read FSessionAvailable write FSessionAvailable;

	property OnSessionConnected: TSessionConnected read FSessionConnected write FSessionConnected;

end;

�Fonctions NOVELL utilisées.



Services de Transport IPX.





function�IPXCancelEvent

(IPXTaskID: longint;

eventControlBlock: PECB)

: integer;�Annule un événement en cours

ï ID de l'IPX

ïð ECB de événement

Ø 0 Si OK, F9 si on ne peut pas annuler...

��procedure�IPXCloseSocket

(IPXTaskID: longint;

socket: WORD);�Ferme la socket et annule les événements

ï ID de l'IPX

ï Numéro de la socket

��procedure�IPXDisconnectFromTarget

(IPXTaskID: longint;

internetAddress: PBYTE);�Fin de communication

ï ID de l'IPX

ï Adresse réseau (station)

��procedure�IPXGetInternetworkAddress 

(IPXTaskID: longint;

internetAddress: PBYTE);�Retourne l'adresse réseau d'une station

ï ID de l'IPX

ð Adresse réseau de la station

��function�IPXGetIntervalMarker

(IPXTaskID: longint)

: WORD;�Retourne un temps (pour calculer un intervalle)

ï ID de l'IPX

Ø Temps (=Timer 1/18 second)

��function�IPXGetLocalTarget

(IPXTaskID: longint;

destination: PBYTE;

immediateAddress: PBYTE;

transportTime: Pinteger)

: integer;�Retourne l'adresse Immédiate (ECB 6 byte)

ï ID de l'IPX

ï Network adresse (12 byte)

ð Adresse immédiate (6 byte)

ð Temps pour envoyer 576 byte

Ø 0 Si OK

��function�IPXGetLocalTargetAsync

(listenAGLT: PAGLT;

sendAGLT: PAGLT;

destAddr: PBYTE)

: WORD;�Retourne l'adresse Immédiate (ECB 6 byte)

ï Structure d'écoute

ð Structure d'envoi

ð Adresse immédiate (ECB 6 byte)

Ø 0 Si OK

��function�IPXGetMaxPacketSize

: WORD;�Cherche la taille Max d'un paquet (Carte & driver)

Ø taille

��function�IPXInitialize

(IPXTaskID: Plongint;

maxECBs: WORD;

maxPacketSize: WORD)

: integer;�Initialise l'IPX

ï Allocation 0,-1,-2 ð ID de L'IPX

ï Nombre d'ECB que l'IPX peut traiter

ï Taille Maximum d'un paquet (576 dont 30 header)

Ø 0 Si OK

��procedure�IPXListenForPacket

(IPXTaskID: longint;

eventControlBlock: PECB);�Prépare l'IPX à recevoir un paquet

ï ID de l'IPX

ï Block événement

��function�IPXOpenSocket

(IPXTaskID: longint;

socket: PWORD;

socketType: BYTE)

: integer;�Ouvre une socket

ï ID de l'IPX

ï Socket ou 0 (1ere disponible) ð Socket

ï Type de Socket SHORT-LIVED LONG-LIVED

Ø 0 Si OK

��procedure�IPXRelinquishControl;�Donne du temps CPU aux autres applications

��procedure�IPXScheduleIPXEvent

(IPXTaskID: longint;

timeDelay: WORD;

eventControlBlock: PECB);�Appelle une fonction après un certain temps

ï ID de l'IPX

ï Temps

ï Block événement

��procedure�IPXSendPacket

(IPXTaskID: longint;

eventControlBlock: PECB);�Prépare à envoyer un paquet

ï ID de l'IPX

ï Block événement

��function�IPXSPXDeinit

(IPXTaskID: longint)

: integer;�Libère les ressources de l'IPX

ï ID de l'IPX

Ø 0 Si OK���

Structure de Transport IPX.



ECB 

   linkAddress: pointer;

   ESRAddress: pointer;

   inUseFlag: BYTE;

   completionCode: BYTE;

   socketNumber: WORD;

   IPXWorkspace: array [0..3] of BYTE;

   driverWorkspace: array [0..11] of BYTE;

   immediateAddress: array [0..5] of BYTE;

   fragmentCount: WORD;

...fragmentDescriptor: array [0..4] of ECBFragment;�EventControlBlock (Bloc de control événements)



Pointeur sur une fonction à appeler

Flag d'utilisation (sémaphore)



Numéro de socket





Adresse immédiate

Nombre de fragment (0->5)



��ECBFragment

   address: pointer;

   size: WORD;�Fragment d'ECB

adresse

taille

��IPXHeader

   checkSum: WORD;

   length: WORD;

   transportControl: BYTE;

   packetType: BYTE;

   destination: IPXAddress;

   source: IPXAddress;

�Entête IPX (30 byte)

CheckSum

Longueur



Type de paquet

Adresse Destination

Adresse Source��IPXAddress

   network: array [0..3] of BYTE;

   node: array [0..5] of BYTE;

   socket: array [0..1] of BYTE;

�Adresse IPX

Adresse Network

Node

Socket��

�

Services de Transport TLI-SPX.



function�t_accept 

(fd: integer;

resfd: integer;

call: Pt_call)

: integer;

�Accepte un connexion

ï Socket

ð Socket pour communiquer

ï ð  Structure de communication

Ø -1 Si Erreur��function�t_bind 

(fd: integer;

req: Pt_bind;

ret: Pt_bind)

: integer;

�Associe un adresse de destination à une socket

ï Socket

ï Structure avec adresse de l’émetteur

ð Structure avec adresse du récepteur

Ø -1 Si Erreur��function�t_blocking 

(fd: integer)

: integer;

�Mode de socket Bloquant

ï Socket

Ø -1 Si Erreur��function�t_close 

(fd: integer)

: integer;

�Fermeture d'une socket

ï Socket

Ø -1 Si Erreur��function�t_connect 

(fd: integer;

sndcall: Pt_call;

rcvcall: Pt_call)

: integer;

�Accepte un connexion

ï Socket

ï Structure avec adresse de l’émetteur

ð Structure avec adresse du récepteur

Ø -1 Si Erreur��procedure�t_error 

(errmsg: Pchar);

�Affiche un message avec la dernière erreur commise

ï Message à afficher��function�t_listen 

(fd: integer;

call: Pt_call)

: integer;

�Ecoute une nouvelle connexion

ï Socket

ð Structure avec adresse du récepteur

Ø -1 Si Erreur��function�t_look 

(fd: integer)

: integer;

�Regarde l'etat d'une socket

ï Socket

Ø -1 Si Erreur��function�t_nonblocking 

(fd: integer)

: integer;

�Mode de socket non bloquant

ï Socket

Ø -1 Si Erreur��function�t_open 

(path: Pchar;

oflag: integer;

info: Pt_info)

: integer;

�Ouvre une socket

ï Chemin du driver de communication

ï T_RDWR et T_NODELAY

ð Information sur le protocole

Ø -1 Si Erreur��function�t_rcv 

(fd: integer;

buf: Pchar;

nbytes: word;

flags: Pinteger)

: integer;

�Reçoit des données

ï Socket

ï ð Buffer pour stocker les données

ï Nombre d'octets dans le Buffer

ð T_More si il y a encore des données

Ø -1 Si Erreur��function�t_rcvconnect 

(fd: integer;

call: Pt_call)

: integer;

�Confirme la connexion

ï Socket

ð Structure avec adresse du récepteur

Ø -1 Si Erreur��function�t_rcvdis 

(fd: integer;

discon: Pt_discon)

: integer;

�Confirme la déconnexion

ï Socket

ð Structure avec les informations de déconnexion

Ø -1 Si Erreur��function�t_snd 

(fd: integer;

buf: Pchar;

nbytes: word;

flags: integer)

: integer;

�Envoie des données

ï Socket

ï Buffer de données

ï Nombre de données

ï Flags: T_More pour continuer 

Ø -1 Si Erreur��function�t_snddis 

(fd: integer;

call: Pt_call)

: integer;

�Demande de déconnexion

ï Socket

ï Structure avec adresse du récepteur

Ø -1 Si Erreur

��function�t_unbind 

(fd: integer)

: integer;

�Dissocie une socket d'une adresse

ï Socket

Ø -1 Si Erreur���

Structure de Transport TLI-SPX.



t_call 

   addr: netbuf;

   opt: netbuf;

   udata: netbuf;

   sequence: integer;

�Structure d’envoi

Adresse de la machine qui communique

Information sur la connexion

Zone pour l’utilisateur

Numéro d’identification du T_Liten��netbuf 

   maxlen: word;

   len: word;

   buf: Pchar;

�Structure pour l’envoie de données

Nombre maximum de caractère

Longueur du message

Buffer de données��t_bind 

   addr: netbuf;

   qlen: word;

�Information de la connexion

Adresse du protocole

Longueur��t_info 

   addr: longint;

   options: longint;

   tsdu: longint;

   etsdu: longint;

   connect: longint;

   discon: longint;

   servtype: longint;

�Information sur la communication

Taille du protocole

Information sur le protocole

Information sur le TSDU

Information sur l’ETSDU

Information sur les données envoyées

Information sur les déconnexions

Information sur le type du server

��t_discon 

   udata: netbuf;

   reason: integer;

   sequence: integer;

�Information sur la deconnexion

Données de deconnection

Raison de la deconnexion

Numéro d’identification du T_Liten��

�Fonctionnalités.



Public:

Connect

function Connect(NetWork: String;Node: String): boolean;



Cette fonction permet de se connecter à une autre machine en lui donnant l’adresse du réseau et du noeud où il est attaché.

Ex: NWTli1.Connect ('8AC53399','0020AFAD12E8');



Listen

function Listen: boolean;



Cette fonction permet d’être à l’écoute d’éventuelles connexions (Connect). Cette fonction doit être exécutée avant un Connect.

Ex: NWTli1.Listen;



Disconnect

function Disconnect (sock: word): Boolean;



Cette fonction permet de se déconnecter du serveur (qui a été connecté avec connect).

Ex: NWTli1.Disconnect;



Send

function Send(sock: word;str: array of char;longueur: word): boolean;



Cette fonction permet d’envoyer des message à une machine. Sock est le numéro de socket envoyer par OnSessionConnected, str est un buffer de données (aray [0..n] of char) et longueur est le nombre d’éléments à envoyer.

Ex: NWTli1.Send(Var_Sock,Var_Str,Var_Long);



Read

function Read(sock: word;var str: array of char;var longueur: word): boolean;



Cette fonction permet de lire des messages; elle doit suivre l’événement OnDataAvailable. Sock est le numéro de socket renvoyé par l’événement, str est un buffer de données (array [0..n] of char) et longueur est le nombre d’éléments reçus.

Ex: NWTli1.Send(Var_Sock,Var_Str,Var_Long);



Published:

About

property about: String;



Information sur les personnes qui ont conçu cet objet, c’est à dire nous (pas très modeste tout cela...)



Evénements:



OnDataAvailable

procedure (Sender: TObject; Socket: word) of object;



Cet événement est déclenché quand des données ont été reçues. Il correspond à l’exception d’un Send sur l’autre machine.

OnSessionClosed

procedure (Sender: TObject; Socket: word) of object;



Cet événement est déclenché quand l’autre session s’est déconnectée. Il correspond à l’exécution d’un Close sur l’autre machine.

OnSessionAvailable

procedure (Sender: TObject; Socket: word) of object;



Cet événement est déclenché quand l’autre session s’est connectée. Il correspond à l’exécution d’un Connect sur l’autre machine.



OnSessionConnected

procedure (Sender: TObject; Socket: word) of object;



Cet événement est déclenché quand l’autre session a accepté le Connect.

�NWFile





�





�����



�

Fonctions.



L’objet NWFile est un objet Visuel. Il permet d’avoir tous les fichiers et répertoires d’une arborescence.



L’objet NWFile doit être utilisé conjointement avec les objets NWDirectory, NWVolume et NWConn. Tous ces objets sont liés les uns aux autres. Il suffit juste de les poser sur une fenêtre pour avoir un gestionnaire de fichier complet.



L’objectif de cet objet est de pouvoir se promener facilement dans une arborescence NOVELL, comme avec le gestionnaire de fichiers de Windows. 

Les fichiers peuvent être sélectionnés, on peut ouvrir un répertoire en double clickant dessus.



En face de chaque fichier sont affichées les icônes correspondantes (Répertoires, Fichiers exécutables, et autres fichiers).



De très nombreux paramètres permettent de configurer cet objet de toutes les façon possibles.

�Class.



TNWFile = class(TListBox)

private

{ Déclarations private }

	FDirectory: TNWDirectory;	{Directory Père}

	Image_FILE: Tbitmap;	{Image du fichier}

	Image_DIR: Tbitmap;	{Image du directory}

	Image_EXEFILE: Tbitmap;	{Image des exécutables}

	ListObj: Tlist;	{List des object}

	procedure SetDirectory (dir: TNWdirectory);	{Change de directory}

	procedure Scan (path: String;mode: byte);	{Parcours l’arborescence}

	procedure LoadImage;	{Charge une image}

	procedure FreeImage;	{Libération des images}

	function GetPath :String;	{Obtenir le chemin}

	function GetFichier :String;	{Obtient le nom du fichier}

	function GetFileObject: TNWInfoFile;	{Obtient l’objet du fichier}

	procedure SetFileObject(Fo: TNWInfoFile);	{Bidon}

	function GetDirObject: TNWInfoDirectory;	{Obtient l’objet du directory}

	procedure SetDirObject(Fo: TNWInfoDirectory);	{Bidon}

	function GetType: String;	{Obtient le type}

	procedure ObjectDestroy;	{Détruire l’objet}

	procedure Notification	{Evénements extérieurs}

	   (AComponent: TComponent; Operation: TOperation); override;

protected

{ Déclarations protected }

	procedure DrawItem(Index: Integer;Rect: TRect; State: TOwnerDrawState); override;

	procedure DblClick; override;  {Redefinition de ON_DblClick}

public

{ Déclarations public }

	constructor Create (Aowner: Tcomponent); override;

	destructor Destroy; override;

	property directory: TNWDirectory read FDirectory write SetDirectory;

	procedure BidString(toto : String);

	function GetAllPath: String;

	procedure Refresh;

published

{ Déclarations published }

	property AllPath: String read GetAllPath write BidString;

	property Path: String read GetPath write BidString;

	property Fichier: String read GetFichier write BidString;

	property FileObject: TNWInfoFile  read GetFileObject write SetFileObject;

	property DirObject: TNWInfoDirectory  read GetDirObject write SetDirObject;

	property TypeObject: String read GetType write BidString;

end;



�Fonctions NOVELL utilisées.



function�NWIntFileSearchInitialize (

	conn: word;

	dirHandle: byte;

	path: Pbyte;

	volNumber: Pbyte;

	dirID: Pword;

	sequenceNumber: Pword;

	accessRights: Pbyte;

	augmentFlag: word)

: word;

�Initialisation de recherches

ï Handle de connexion

ï Handle du directory de recherche

ï Chemin complet

ð Numéro du volume

ð Identifiant de volume

ð Numéro de séquence

ð Droits d’accès

ð Autre droits

Ø 0 Si OK��function�NWIntFileSearchContinue (

	conn: word;

	volNum: byte;

	dirID: word;

	searchContext: word;

	searchAttributes: byte;

	searchPath: Pchar;

	returnBuffer: Pchar;

	augmentFlag: word)

: word;

�Continuer les recherches

ï Handle de connexion

ï Numéro de volume

ï Identifiant du volume

ï Contexte de recherche

ï Attributs de recherche

ï Chemin de recherche

ï Résultat

ï Autres droits

Ø 0 Si OK��

�Fonctionnalités.



public

Refresh

procedure Refresh;



Cette procedure permet de rafraîchir les informations qui sont affichées à l’écran. Ce qui permet après l’effacement d’un fichier de voir cette modification.

Ex: NWFile1.Refresh;



published

AllPath

property AllPath: String;



Cette propriété permet d’obtenir le chemin total (avec le disque) du fichier sélectionné.

Ex: Var_AllPath:=NWFile1.AllPath;



Path

property Path: String;



Cette propriété permet d’obtenir le chemin du fichier sélectionné.

Ex: Var_Path:=NWFile1.Path;



Fichier

property Fichier: String;



Cette propriété permet d’obtenir le nom du fichier sélectionné.

Ex: Var_Fichier:=NWFile1.Fichier;



FileObject

property FileObject: TNWInfoFile;



Cette propriété permet d’obtenir l’objet associé au nom du fichier sélectionné.

Ex: Var_FileObject:=NWFile1.Fileobject;



DirObject

property DirObject: TNWInfoDirectory;



Cette propriété permet d’obtenir l’objet associé au nom du répertoire sélectionné.

Ex: Var_DirObject:=NWFile1.DirObject;



TypeObject

property TypeObject: String;



Cette propriété permet d’obtenir le type de l’objet associé au nom du répertoire sélectionné.

Ex: Var_TypeObject:=NWFile1.TypeObject;



�NWDirectory







�







�����

�Fonctions.





L’objet NWDirectory est un objet Visuel. Il permet d’avoir toute l’arborescence d’un volume.



L’objet NWDirectory doit être utilisé conjointement avec les objets NWFile, NWVolume et NWConn. Tous ces objets sont liés les uns aux autres. Il suffit juste de les poser sur une fenêtre pour avoir un gestionnaire de fichiers complet.



L’objectif de cet objet est de pouvoir se promener facilement dans une arborescence NOVELL, comme avec le gestionnaire de fichiers de Windows. 

Les répertoires du volume s’ouvrent en double clickant dessus.



De très nombreux paramètres permettent de configurer cet objet de toutes les façon possibles.

�Class.



TNWDirectory = class(TOutline)

private

{ Déclarations private }

	FVolume: TNWVolume;	{Disque}

	FHandle: word;	{Handle}

	FFichier: TNWFile;	{Fichier}

	procedure SetFichier (Fich: TNWFile);	{Nouveau TNWFile}

	procedure SetVolume (Vol: TNWVolume);	{Nouveau TNWVolume}

	function GetAllPath : String;	{Chemin complet}

	procedure BidString (toto: String);	{Bidon}

	procedure Etendre (pere: longint; chemin: String);	{Etendre arborescence}

	procedure Reduire (pere: longint);	{Reduire arborescence}

	function GetPath: String;	{Chemin}

	function GetDirectory: String;	{Répertoire}

	procedure Notification	{Notification de destructions des instances}

	   (AComponent: TComponent; Operation: TOperation); override;



protected

{ Déclarations protected }

	procedure Click; override;  {Redefinition de ON_Click}

	procedure DblClick; override;  {Redefinition de ON_DblClick}

	function Find (path: String): longint;



public

{ Déclarations public }

	constructor Create (Aowner: Tcomponent); override;

	destructor Destroy; override;

	property Volume: TNWVolume read FVolume write SetVolume;

	procedure Expand(path: String);

	procedure Refresh;



published

{ Déclarations published }

	property  Fichier: TNWFile read FFichier write SetFichier;

	property AllPath: String read GetAllPath write BidString;

	property Path: String read GetPath write BidString;

	property Directory: String read GetDirectory write BidString;

end;

�Fonction NOVELL utilisées.



Fonctions



function�NWIntFileSearchInitialize (

	conn: word;

	dirHandle: byte;

	path: Pbyte;

	volNumber: Pbyte;

	dirID: Pword;

	sequenceNumber: Pword;

	accessRights: Pbyte;

	augmentFlag: word)

: word;

�Initialisation de recherches

ï Handle de connexion

ï Handle du directory de recherche

ï Chemin complet

ð Numéro du volume

ð Identifiant de volume

ð Numéro de séquence

ð Droits d’accès

ð Autre droits

Ø 0 Si OK��function�NWIntFileSearchContinue (

	conn: word;

	volNum: byte;

	dirID: word;

	searchContext: word;

	searchAttributes: byte;

	searchPath: Pchar;

	returnBuffer: Pchar;

	augmentFlag: word)

: word;

�Continuer les recherches

ï Handle de connexion

ï Numéro de volume

ï Identifiant du volume

ï Contexte de recherche

ï Attributs de recherche

ï Chemin de recherche

ï Résultat

ï Autres droits

Ø 0 Si OK���Fonctionnalités.

Public:

Expand

procedure Expand(path: String);



Cette procedure permet d’ouvrir directement un répertoire sans double clicker.

Ex: NWDirectory1.Expand(SYS:/SYSTEM);



Refresh

procedure Refresh;



Cette procedure permet de rafraîchir les informations qui sont affichées à l’écran. Ce qui permet après l’effacement d’un répertoire de voir cette modification.

Ex: NWDirectory1.Refresh;



Published:

Fichier

property Fichier: TNWFile read FFichier write SetFichier;



Cette propriété permet d’associer un objet TNWFile à l’objet TNWDirectory.

Ex: NWDirectory1.Fichier:=NWFile1;



AllPath

property AllPath: String read GetAllPath write BidString;



Cette propriété permet de connaître le chemin complet du répertoire sélectionné.

Ex: Var_AllPath:=NWDirectory1.AllPath;



Path

property Path: String read GetPath write BidString;



Cette propriété permet de connaître le chemin du répertoire sélectionné.

Ex: Var_Path:=NWDirectory1.Path;



Directory

property Directory: String read GetDirectory write BidString;



Cette propriété permet de connaître le nom du répertoire sélectionné.

Ex: Var_Directory:=NWDirectory1.Directory;

�NWVolume









�
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�

Fonctions.





L’objet NWVolume est un objet Visuel. Il permet d’avoir tous les disques accessibles du serveur, même si ceux ci ne sont pas déclarés sous NOVELL. Il s’agit des disques physiques du serveur de fichiers.



L’objet NWVolume doit être utilisé conjointement avec les objets NWDirectory, NWFile et NWConn. Tous ces objets sont liés les uns aux autres. Il suffit juste de les poser sur une fenêtre pour avoir un gestionnaire de fichiers complet.



L’objectif de cet objet est de pouvoir se promener facilement dans une arborescence NOVELL, comme avec le gestionnaire de fichiers de Windows. 

Les volume se choisissent simplement en les sélectionnants dans une liste. Le serveur NOVELL ne peut pas contenir plus de 64 volumes.



De très nombreux paramètres permettent de configurer cet objet de toutes les façon possibles.

�

Class.





TNWVolume = class(TComboBox)

private

{ Déclarations private }

	FConn: TNWConn;	{Objet NWConn}

	FDirectory: TNWDirectory;	{Objet NWDirectory}

	Image_NETWORK: Tbitmap;	{Image du drive Network}

	procedure SetConnection (conn: TNWConn);	{Change la connexion}

	procedure Scan;	{Scan les disques}

	procedure BidString (toto: String);	{Bidon}

	function GetVolume :String;	{Volume}

	procedure SetDirectory(dir: TNWDirectory);	{Change de directory}

	procedure LoadImage;	{Charge les images}

	procedure FreeImage;	{Libère les images}

	procedure DrawItem	{Evénement d’affichage des objets}

	   (Index: Integer;Rect: TRect; State: TOwnerDrawState); override;

	procedure Notification	{Evénements de la destruction d’instance}

	   (AComponent: TComponent; Operation: TOperation); override;



protected

{ Déclarations protected }

	procedure Change; override;  {Redefinition de ON_Change}



public

{ Déclarations public }

	constructor Create (Aowner: Tcomponent); override;

	destructor Destroy; override;



published

{ Déclarations published }

	property Connection: TNWConn read FConn write SetConnection;

	property volume: String read GetVolume write BidString;

	property directory: TNWDirectory read FDirectory write SetDirectory;

end;

�

Fonctions NOVELL utilisées.

Fonctions



function�NWGetVolumeName (

conn: word;

volNum: word;

volName: Pchar)

: word;

�Donne le nom du volume

<- Handle de connexion

<- Numéro du volume

-> Nom du volume

=> o Si OK��Fonctionnalités.

Published:

Connexion

property Connection: TNWConn;



Cette propriété sert à lier l’objet NWVolume avec l’outil de connexion NWConn. Il permet de récupérer l’Handle de connexion Handle qui est utilisé par toutes les fonctions NETWARE.



Ex: NWVolume1.Connection:=NWConn1;



Volume

property volume: String;



Cette propriété sert à connaître le nom du volume qui est actuellement sélectionné.



Ex: Var_Volule:=NWVolume1.Volume;



Directory

property directory: TNWDirectory;



Cette propriété sert à lier l’objet NWVolume avec l’objet graphique NWDirectory.



Ex: NWVolume1.Directory:=NWDirectory;



�

TNWInfoFile





Fonctions.



L’objet TNWInfoFile est un objet qui est étroitement lié avec le visualiseur de fichiers NWFile, à chaque fichier sélectionné est associé un objet NWInfoFile contenant toutes les informations le concernant (Nom, taille, date...)



L’utilisateur peut donc avoir directement la description d’un fichier simplement en le sélectionnant.



Toutes les informations sont automatiquement mises à jour.

�Class.



TNWInfoFile  = class

private

{ Déclarations private }

	FName: String;

	FAllPath: String;

	FileAttributes: byte;

	FileMode: byte;

	FileLength: longint;

	CreateDate: word;

	AccesDate: word;

	UpdateDate: word;

	UpdateTime: word;

	FConn: TNWConn;

{*** Fonctions ***}

	function  GetFAReadOnly       :boolean;

	procedure SetFAReadOnly       (val: boolean);

	function  GetFAHidden         :boolean;

	procedure SetFAHidden         (val: boolean);

	function  GetFASystem         :boolean;

	procedure SetFASystem         (val: boolean);

	function  GetFAExecuteOnly    :boolean;

	procedure SetFAExecuteOnly    (val: boolean);

	function  GetFAShareable      :boolean;

	procedure SetFAShareable      (val: boolean);

	function  GetFMOpenForRead          :boolean;

	function  GetFMOpenForWrite          :boolean;

	function  GetFMDenyReadFromOthers   :boolean;

	function  GetFMDenyWriteFromOthers  :boolean;

	function  GetFMFileDetach           :boolean;

	function  GetFMTTSHoldingDetach     :boolean;

	function  GetFMTTSHoldingOpen       :boolean;

	function  GetJour    :word;

	function  GetMois    :word;

	function  GetAnnee   :word;

	function  GetHeure   :word;

	function  GetMinute  :word;

	function  GetSeconde :word;

	procedure WriteAttr (mot: byte; flag: byte; val: boolean);

	function  ModifyAttribute(Name: String;attr: byte): word;



public

{ Déclarations public }

{*** File Attributes ***}

	property FAReadOnly: Boolean read GetFAReadOnly write SetFAReadOnly;

	property FAHidden: Boolean read GetFAHidden write SetFAHidden;

	property FASystem: Boolean read GetFASystem write SetFASystem;

	property FAExecuteOnly: Boolean read GetFAExecuteOnly write SetFAExecuteOnly;

	property FAShareable: Boolean read GetFAShareable write SetFAShareable;

{*** File Mode ***}

	property FMOpenForRead: Boolean read GetFMOpenForRead;

	property FMOpenForWrite: Boolean read GetFMOpenForWrite;

	property FMDenyReadFromOthers: Boolean read GetFMDenyReadFromOthers;

	property FMDenyWriteFromOthers: Boolean read GetFMDenyWriteFromOthers;

	property FMFileDetach: Boolean read GetFMFileDetach;

	property FMTTSHoldingDetach: Boolean read GetFMTTSHoldingDetach;

	property FMTTSHoldingOpen: Boolean read GetFMTTSHoldingOpen;



{*** Date and Time (seulement en lecture) ***}

	property Jour : word read GetJour;

	property Mois : word read GetMois;

	property Annee : word read GetAnnee;

	property Heure : word read GetHeure;

	property Minute : word read GetMinute;

	property Seconde : word read GetSeconde;

{*** Other ***}

	property taille: longint read FileLength;

	property FileName: String read FName;

	property AllPath: String read FAllPath;

{*** Fonction ***}

	constructor Create (nom: String;info: SEARCH_FILE_INFO;Connection: TNWConn);

end;

�Fonctions NOVELL utilisées.

Fonctions



function�NWSetFileAttributes (

conn: word;

dirHandle: byte;

fileName: Pchar;

searchAttributes: byte;

newAttributes: byte

): word;

�Change les attributs des fichiers

<- Handle de connexion

<- Handle du directory

<- Nom complet du fichier

<- Attributs de recherche

<- Nouveau attributs

=> 0 Si OK.���Fonctionnalités.

Public:



FAReadOnly

property FAReadOnly: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître ou changer l’attribut «lecture seule» du fichier.



Ex: Var_FAReadOnly:=NWInfoFile.FAReadOnly;

FAHidden

property FAHidden: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître ou changer l’attribut «caché» du fichier.



Ex: Var_FAHidden:=NWInfoFile.FAHidden;



FASystem

property FASystem: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître ou changer l’attribut «system» du fichier.



Ex: Var_FASystem:=NWInfoFile.FASystem;



FAExecute

property FAExecuteOnly: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître ou changer l’attribut «exécutable» du fichier.



Ex: Var_FAExecute:=NWInfoFile.FAExecute;



FAShareable

property FAShareable: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître ou changer l’attribut «partageable» du fichier.



Ex: Var_FAShareable:=NWInfoFile.FAShareable;













FMOpenForRead

property FMOpenForRead: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître l’état «Ouvert en lecture» du fichier.



Ex: Var_FMOpenForRead:=NWInfoFile. FMOpenForRead;



FMOpenForWrite

property FMOpenForWrite: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître l’état «Ouvert en écriture» du fichier.



Ex: Var_FMOpenForWrite:=NWInfoFile. FMOpenForWrite;



FMDenyReadFromOthers

property FMDenyReadFromOthers: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître l’état «Refus de lecture pour les autres» du fichier.



Ex: Var_FMDenyReadFromOthers:=NWInfoFile. FMDenyReadFromOthers;



FMDenyWriteFromOthers

property FMDenyWriteFromOthers: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître l’état «Refus d’écriture pour les autres» du fichier.



Ex: Var_FMDenyWriteFromOthers:=NWInfoFile. FMDenyWriteFromOthers;



FMFileDetach

property FMFileDetach: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître l’état «Fichier détaché» du fichier.



Ex: Var_FMFileDetach:=NWInfoFile. FMFileDetach;



FMTTSHoldingDetach

property FMTTSHoldingDetach: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître l’état «Demande de détachement» du fichier.



Ex: Var_FMTTSHoldingDetach:=NWInfoFile. FMTTSHoldingDetach;



FMTTSHoldingOpen

property FMTTSHoldingOpen: Boolean;



Cette Propriété sert à connaître l’état «Demande d’Ouverture» du fichier.



Ex: Var_FMFMTTSHoldingOpen:=NWInfoFile. FMFMTTSHoldingOpen;



Jour

property Jour : word;



Cette Propriété sert à connaître le jour de création du fichier.



Ex: Var_Jour:=NWInfoFile. Jour;



Mois

property Mois : word;



Cette Propriété sert à connaître le mois de création du fichier.



Ex: Var_Mois:=NWInfoFile. Mois;



Année

property Annee : word;



Cette Propriété sert à connaître l’année de création du fichier.



Ex: Var_Année:=NWInfoFile. Année;



Heure

property Heure : word;



Cette Propriété sert à connaître l’heure de création du fichier.



Ex: Var_Heure:=NWInfoFile. Heure;



Minute

property Minute : word;



Cette Propriété sert à connaître les minutes de l’heure de création du fichier.



Ex: Var_Minute:=NWInfoFile. Minute;



Seconde

property Seconde : word;



Cette Propriété sert à connaître les secondes de l’heure de création du fichier.



Ex: Var_seconde:=NWInfoFile.Seconde;



Taille

property taille: longint;



Cette Propriété sert à connaître la taille du fichier.



Ex: Var_Taille:=NWInfoFile.Taille;



FileName

property FileName: String;



Cette Propriété sert à connaître le nom du fichier.



Ex: Var_FileName:=NWInfoFile.FileName;



Allpath

property AllPath: String;



Cette Propriété sert à connaître le nom complet du fichier.



Ex: Var_AllPath:=NWInfoFile.AllPath;



�

TNWInfoDirectory





Fonctions.





L’objet TNWInfoDirectory est un objet qui est étroitement lié avec le visualiseur de fichiers NWFile, à chaque répertoire sélectionné est associé un objet NWInfoDirectory contenant toutes les informations le concernant (Nom, Droits, date...)



L’utilisateur peut donc avoir directement la description d’un répertoire simplement en le sélectionnant.



Toutes les informations sont automatiquement mises à jour.

�

Class.



TNWInfoDirectory = class

private

{ Déclarations private }

	FName: String;

	FAllPath: String;

	Fproprietaire: String;

	DirectoryAttributes: byte;

	DirectoryAccessRights: byte;

	CreateDate: word;

	CreateTime: word;

	owningObjectID: longint;

	DirectoryStamp: word;

	FConn: TNWConn;

{*** Fonctions ***}

	function  GetDAHidden      :boolean;

	procedure SetDAHidden      (val: boolean);

	function  GetDASystem      :boolean;

	procedure SetDASystem      (val: boolean);

	function  GetDRRead        :boolean;

	procedure SetDRRead        (val: boolean);

	function  GetDRWrite       :boolean;

	procedure SetDRWrite       (val: boolean);

	function  GetDROpen        :boolean;

	procedure SetDROpen        (val: boolean);

	function  GetDRCreate      :boolean;

	procedure SetDRCreate      (val: boolean);

	function  GetDRDelete      :boolean;

	procedure SetDRDelete      (val: boolean);

	function  GetDROwnership   :boolean;

	procedure SetDROwnership   (val: boolean);

	function  GetDRSearch      :boolean;

	procedure SetDRSearch      (val: boolean);

	function  GetDRModify      :boolean;

	procedure SetDRModify      (val: boolean);

	function  GetJour    :word;

	function  GetMois    :word;

	function  GetAnnee   :word;

	function  GetHeure   :word;

	function  GetMinute  :word;

	function  GetSeconde :word;

	function  GetProprietaire :String;

	procedure SetProprietaire (nom: String);

	procedure WriteAttr (mot: byte; flag: byte; val: boolean);

	function  ModifyAttribute(Name: String;attr: byte): word;

	function  ModifyDirectory (name: String;date: word; time: word;owner: longint;right :byte): word;

	procedure WriteRight (mot: byte; flag: byte; val: boolean);

public

{ Déclarations public }

{*** Directory Attributes ***}

	property DAHidden: Boolean read GetDAHidden write SetDAHidden;

	property DASystem: Boolean read GetDASystem write SetDASystem;

{*** Directory Right ***}

	property DRRead : Boolean read GetDRRead write SetDRRead;

	property DRWrite : Boolean read GetDRWrite write SetDRWrite;

	property DROpen : Boolean read GetDROpen write SetDROpen;

	property DRCreate : Boolean read GetDRCreate write SetDRCreate;

	property DRDelete : Boolean read GetDRDelete write SetDRDelete;

	property DROwnership : Boolean read GetDROwnership write SetDROwnership;

	property DRSearch : Boolean read GetDRSearch write SetDRSearch;

	property DRModify : Boolean read GetDRModify write SetDRModify;

{*** Date and Time (seulement en lecture) ***}

	property Jour : word read GetJour;

	property Mois : word read GetMois;

	property Annee : word read GetAnnee;

	property Heure : word read GetHeure;

	property Minute : word read GetMinute;

	property Seconde : word read GetSeconde;

{*** Other ***}

	property DirectoryName: String read FName;

	property AllPath: String read FAllPath;

	property Proprietaire: String read GetProprietaire write SetProprietaire;

	constructor Create (nom: String;info: SEARCH_DIR_INFO;Connection: TNWConn);

end;

�

Fonction NOVELL utilisées.

Fonctions



function�NWSetDirectoryInformation (

	conn: word;

	dirHandle: byte;

	dirPath: Pchar;

	dirDateTime: longint;

	ownerID: longint;

	rightsMask: byte)

: word;

�Change les informations des répertoires

<- Handle de connexion

<- Handle du répertoire

<- Chemin complet du répertoire

<- Date et heure

<- Proprietaire

<- Droits du répertoire

=> 0 Si OK��function�NWSetFileAttributes (

conn: word;

dirHandle: byte;

fileName: Pchar;

searchAttributes: byte;

newAttributes: byte

): word;

�Change les attributs des fichiers

<- Handle de connexion

<- Handle du directory

<- Nom complet du fichier

<- Attributs de recherche

<- Nouveau attributs

=> 0 Si OK.��

�Fonctionnalités.

Public:



DAHidden

property DAHidden: Boolean read GetDAHidden write SetDAHidden;



Cette Propriété sert à connaître et modifier l’attribut «caché» du répertoire.



Ex: Var_DAHidden:=NWInfoDirectory. DAHidden;



DASystem

property DASystem: Boolean read GetDASystem write SetDASystem;



Cette Propriété sert à connaître et modifier l’attribut «system» du répertoire.



Ex: Var_DASystem:=NWInfoDirectory. DASystem;



DRRead

property DRRead : Boolean read GetDRRead write SetDRRead;



Cette Propriété sert à connaître et modifier le mode «Lecture interdite» du répertoire.



Ex: Var_DRRead:=NWInfoDirectory. DRRead;



DRWrite

property DRWrite : Boolean read GetDRWrite write SetDRWrite;



Cette Propriété sert à connaître et modifier le mode «Ecriture interdite» du répertoire.



Ex: Var_DRWrite:=NWInfoDirectory. DRWrite;



DROpen

property DROpen : Boolean read GetDROpen write SetDROpen;



Cette Propriété sert à connaître et modifier le mode «Ouverture interdite» du répertoire.



Ex: Var_DROpen:=NWInfoDirectory. DROpen



DRCreate

property DRCreate : Boolean read GetDRCreate write SetDRCreate;



Cette Propriété sert à connaître et modifier le mode «Création interdite» du répertoire.



Ex: Var_DRCreate:=NWInfoDirectory. DRCreate;



DRDelete

property DRDelete : Boolean read GetDRDelete write SetDRDelete;



Cette Propriété sert à connaître et modifier le mode «Effacement interdit» du répertoire.



Ex: Var_DRDelete:=NWInfoDirectory. DRDelete;



DROwnerShip

property DROwnership : Boolean read GetDROwnership write SetDROwnership;



Cette Propriété sert à connaître et modifier le mode «Proprietaire» du répertoire.



Ex: Var_DROwnerShip:=NWInfoDirectory. DROwnerShip;



DRSearch

property DRSearch : Boolean read GetDRSearch write SetDRSearch;



Cette Propriété sert à connaître et modifier le mode «Recherche interdite» du répertoire.



Ex: Var_DRSearch:=NWInfoDirectory. DRSearch;



DRModify

property DRModify : Boolean read GetDRModify write SetDRModify;



Cette Propriété sert à connaître et modifier le mode «Modification modify» du répertoire.



Ex: Var_DRModify:=NWInfoDirectory. DRModify;



Jour

property Jour : word;



Cette Propriété sert à connaître le jour de création du répertoire.



Ex: Var_Jour:=NWInfoDirectory. Jour;



Mois

property Mois : word;



Cette Propriété sert à connaître le mois de création du répertoire.



Ex: Var_Mois:=NWInfoDirectory. Mois;



Année

property Annee : word;



Cette Propriété sert à connaître l’année de création du répertoire.



Ex: Var_Année:=NWInfoDirectory. Année;



Heure

property Heure : word;



Cette Propriété sert à connaître l’heure de création du répertoire.



Ex: Var_Heure:=NWInfoDirectory. Heure;



Minute

property Minute : word;



Cette Propriété sert à connaître les minutes de l’heure de création du répertoire.



Ex: Var_Minute:=NWInfoDirectory. Minute;



Seconde

property Seconde : word;



Cette Propriété sert à connaître les secondes de l’heure de création du répertoire.



Ex: Var_seconde:=NWInfoDirectory.Seconde;



DirectoryName

property DirectoryName: String read Fname;



Cette Propriété sert à connaître le nom du répertoire.



Ex: Var_DirectoryName:=NWInfoDirectory.DirectoryName;



AllPath

property AllPath: String read FAllPath;



Cette Propriété sert à connaître le chemin complet du répertoire.



Ex: Var_DirectoryName:=NWInfoDirectory.DirectoryName;



Proprietaire

property Proprietaire: String;



Cette Propriété sert à connaître le nom du répertoire.



Ex: Var_DirectoryName:=NWInfoDirectory.DirectoryName;



�

TNWFileSystem







� INCORPORER PaintShopPro  ���







Fonctions.



L’objet Graphique NWFileSystem est un composant VCL. Il permet d’effectuer toutes les opérations fichiers et disques que l’on ne pouvait pas faire avec les composant TNWVolume, TNWDirectory et TNWFile.



Il peut être utilisé de deux façons différentes, soit en coopération avec ces autres composants soit tout seul, il faut simplement lui donner l’opération à effectuer et le nom du fichier ou répertoire voulu.



Il permet de faire des opérations courantes comme effacer un fichier, un répertoire, renommer...

Comme les autres composants, cet objet est en collaboration directe avec le serveur, ce qui lui permet d’effectuer des opérations que l’on ne peut pas effectuer d’habitude.

�Class.



TNWFileSystem = class(TComponent)

private

{ Déclarations private }

	Fconn: TNWConn;

protected

{ Déclarations protected }

	constructor Create (Aowner: Tcomponent); override;

	destructor Destroy; override;

public

{ Déclarations public }

	function DeleteDirectory (name: String): word;

	function EraseFile (name: String): word;

	function CreateDirectory (name: String): word;

	function RenameDirectory (OldName: String;NewName: String): word;

	function RenameFile (OldName: String;NewName: String): word;

published

{ Déclarations published }

	property Connection: TNWConn read FConn write Fconn;

end;

�

Fonction NOVELL utilisées.

Fonctions



function�NWCreateDirectory (

conn: word;

dirHandle: byte;

dirPath: Pchar;

accessMask: byte)

: word;

�Créer un répertoire

<- Handle de connexion

<- Handle du répertoire

<- Chemin du répertoire

<- Accès

=> 0 Si OK��function�NWDeleteDirectory (

conn: word;

dirHandle: byte;

dirPath: Pchar)

: word;

�Effacer un répertoire

<- Handle de connexion

<- Handle du répertoire

<- Chemin du répertoire

=> 0 Si OK��function�NWRenameDirectory (

conn: word;

dirHandle: byte;

oldDirName: Pchar;

newDirName: Pchar)

: word;

�Renommer un répertoire

<- Handle de connexion

<- Handle du répertoire

<- Ancien nom de répertoire

<- Nouveau nom de répertoire

=> 0 Si OK��function�NWRenameFile (

conn: word;

oldDirHandle: byte;

oldFileName: Pchar;

searchAttributes: byte;

newDirHandle: byte;

newFileName: Pchar)

: word;

�Renommer un fichier

<- Handle de connexion

<- Ancien Handle du fichier

<- Ancien nom de fichier

<- Attributs de recherche

-> Nouveau Handle de fichier

<- Nouveau nom de fichier

=> 0 Si OK��function�NWIntEraseFiles (

conn: word;

dirHandle: byte;

filePath: Pchar;

searchAttributes: byte;

augmentFlag: word)

: word;

�Effacer un fichier

<- Handle de connexion

<- Handle du répertoire

<- Chemin du fichier

<- Attribut de recherche

<- Autre Flag

=> 0 Si OK

��

�Fonctionnalités.

Public:

DeleteDirectory

function DeleteDirectory (name: String): word;



Cette fonction efface un répertoire;

Ex: NWFileSystem1.DeleteDirectory(‘SYS:/PUBLIC/TOTO’);



EraseFile

function EraseFile (name: String): word;



Cette fonction efface un fichier;

Ex: NWFileSystem1.EraseFile(‘SYS:/PUBLIC/TOTO.TXT’);



CreateDirectory

function CreateDirectory (name: String): word;



Cette fonction permet de créer un répertoire;

Ex: NWFileSystem1.CreateDirectory(‘SYS:/PUBLIC/TOTO’);



RenameDirectory

function RenameDirectory (OldName: String;NewName: String): word;



Cette fonction permet de renommer un répertoire;

Ex: NWFileSystem1.CreateDirectory(‘SYS:/PUBLIC/TOTO’,’SYS:/UBLIC/TITI’);



RenameFile

function RenameFile (OldName: String;NewName: String): word;



Cette fonction permet de renommer un fichier;

Ex: NWFileSystem1.CreateDirectory(‘SYS:/PUBLIC/TOTO.TXT’,’SYS:/UBLIC/TITI.TXT’);



Published:

Connection

property Connection: TNWConn read FConn write Fconn;



Cette propriété permet de relier l’objet NWFileSystem à l’objet NWConn.

Ex: NWFileSystem1.Connection:=NWConn1;

�L’unité NLMUti



Utilité de cette unité.

	Cette unité ne définit pas une classe, mais plutôt la couche d’abstraction de l’interpreteur de commandes des fonctions NOVELL utilisées. En fait, les objets issus des classes NWBindery; NWObject, NWPropriete, ainsi que leurs classes filles ne vont pas appeler directement des fonctions NOVELL, mais des fonctions similaires (quand aux arguments) de cette unité NLMUti. Les appels à ces fonctions vont soit se traduire par une exécution des procédures et fonctions NETWARE Client, soit par une émulation des commandes NETWARE Serveur (en fait executées par le N.L.M. ‘Magic’ chargé sur le serveur).



	Ainsi, les modules se servant des fonctions de cette unité plutôt que celle fournie par les DLL NETWARE pourront bénéficier des avantages du NLM.



	Le choix de l’un ou de l’autre interpreteur de commande (NETWARE Client ou NETWARE Serveur par l’intermediaire du N.L.M. ‘Magic’) se fait grâce à trois fonctions spéciales de l’unité NLMUti qui permettent :

de savoir si le N.L.M. est chargé sur le serveur.

de le sélectionner comme interpréteur de commandes.

de le désélectionner.



	L’utilisation du N.L.M. nécéssite un mot de passe défini au niveau de son code.





Fonctions NETWARE CLIENT utilisées par l’unité NLMUti.





function�NWCreateObject(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	objectFlags: byte;

	objectSecurity: byte): word�Création d’un objet de la bindery

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï Flags de l’objet

ð Securité de l’objet

Ø 0 Si OK��function�NWScanObject(

	conn: word;

	searchName: Pchar;

	searchType: word;

	objectID: Plongint;

	objectName: Pchar;

	objectType: Pword;

	hasPropertiesFlag: Pbyte;

	objectFlags: Pbyte;

	objectSecurity: Pbyte): word�Recherche les objets de la bindery

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet recherché (alias possible)

ï Type de l’objet recherché

( Numero d’identification de l’objet

ð Nom de l’objet trouvé

ð Type de l’objet trouvé

ð Flag de propriété

ð Flag de l’objet

ð Sécurité de l’objet

Ø 0 Si OK��function�NWDeleteObject(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word): word�Efface un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet à effacer

ï Type de l’objet à effacer

Ø 0 Si OK��function�NWVerifyObjectPassword(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	password: Pchar): word�Verifie le mot de passe d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï Mot de passe à tester

Ø 0 Si OK��function�NWChangeObjectPassword(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	oldPassword: Pchar;

	newPassword: Pchar): word�Change le mot de passe d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï ancien mot de passe à tester

ï nouveau mot de passe à tester

Ø 0 Si OK��function�NWDisallowObjectPassword(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	disallowedPassword: Pchar): word�Enlève le mot de passe d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï mot de passe à tester

Ø 0 Si OK��function�NWScanProperty(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	searchPropertyName: Pchar;

	sequenceNumber: Plongint;

	propertyName: Pchar;

	propertyFlags: Pbyte;

	propertySecurity: Pbyte;

	hasValueFlag: Pbyte;

	moreFlag: Pbyte): word�Recherche les propriétés d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété cherchée (alias possible)

( Numero de la propriété cherchée (trouvée)

ð Nom de la propriété trouvée

ð Flag de la propriété trouvée

ð Sécurité de la propriété trouvée

ð Flag indiquant si la propriété à des valeurs

ð Flag indiquant si il reste des propriétés

Ø 0 Si OK��function�NWCreateProperty(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	propertyName: Pchar;

	propertyFlags: byte;

	propertySecurity: byte): word�Créer une propriété dans un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï Nom de la propriété à créer

ï Flag de la propriété à créer

ï Sécurité de la propriété à créer

Ø 0 Si OK��function�NWRenameObject(

	conn: word;

	oldObjectName: Pchar;

	newObjectName: Pchar;

	objectType: word): word�Renome un objet

ï Handle de connexion

ï Ancien nom de l’objet

ï Nouveau nom de l’objet

ï Type de l’object

Ø 0 Si OK��function�NWChangeObjectSecurity(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	newObjectSecurity: byte): word�Change la sécurité d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet

ï Type de l’object

ï Nouvelle propriété de l’objet

Ø 0 Si OK��function�NWGetObjectName(



	conn: word;

	objectID: longint;

	objectName: Pchar;

	objectType: Pword): word�Savoir le nom et le type d’un objet d’après son numéro d’identification

ï Handle de connexion

ï Numéro d’identification de l’objet

ð Nom de l’objet

ð Type de l’objet

Ø 0 Si OK��function�NWIsObjectInSet(



	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	propertyName: Pchar;

	memberName: Pchar;

	memberType: word): word�Test si un objet est référencé dans une propriété d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété propriétaire

ï Nom de l’objet cherché

ï Type de l’objet cherché

Ø 0 Si OK��function�NWDeleteObjectFromSet(



	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	propertyName: Pchar;

	memberName: Pchar;

	memberType: word): word�Efface la référence d’un objet dans une propriété d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété propriétaire

ï Nom de l’objet à enlever

ï Type de l’objet à enlever

Ø 0 Si OK��function�NWAddObjectToSet(



	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	propertyName: Pchar;

	memberName: Pchar;

	memberType: word): word�Ajoute  la référence d’un objet dans une propriété d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété propriétaire

ï Nom de l’objet à ajouter

ï Type de l’objet à ajouter

Ø 0 Si OK��function�NWDeleteProperty(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	propertyName: Pchar): word�Efface une propriété d’un objet

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété à enlever

Ø 0 Si OK��function�NWReadPropertyValue(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	propertyName: Pchar;

	segmentNumber: byte;

	segmentData: Pbyte;

	moreSegments: Pbyte;

	flags: Pbyte): word�Lit la valeur d’un segment de propriété

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété à lire

ï Numéro du segment à lire

ð Données (valeur de la propriété)

ð Flag indiquant si il reste des segment à lire

ð Flag du segment de données

Ø 0 Si OK��function�NWWritePropertyValue(

	conn: word;

	objectName: Pchar;

	objectType: word;

	propertyName: Pchar;

	segmentNumber: byte;

	segmentData: Pbyte;

	moreSegments: byte)

: word�Ecrit la valeur d’un segment de propriété

ï Handle de connexion

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété à écrire

ï Numéro du segment à écrire

ï Données (valeur de la propriété)

ï Flag indiquant si il reste des segment à écrire

Ø 0 Si OK��function�NWScanObjectTrusteePaths(



	conn: word;

	objectID: longint;

	volNumber: word;

	sequenceNumber: Pword;

	accessRights: Pbyte;

	dirPath: Pchar): word�Recherche les fichiers/repertoiers ou l’objet spécifié à des droits particuliers

ï Handle de connexion

ï Numero d’identification de l’objet

ï Numéro du volume pour la recherche

( Numéro du fichier/repertoire

ð Droits sur le fichier/repertoire

ð Nom du fichier/repertoire

Ø 0 Si OK��function �NWDeleteTrustee(



	conn: word;

	dirHandle: byte;

	dirPath: Pchar;

	objectID: longint): word�Enleve le fichier/repertoire sur lequel l’objet avait des droits particuliers

ï Handle de connexion

ï Nom du fichier/repertoire à enlever

ï Numéro d’identification de l’objet

Ø 0 Si OK��function�NWAddTrustee(



	conn: word;

	dirHandle: byte;

	dirPath: Pchar;

	objectID: longint;

	rightsMask: word): word�Ajout de fichier/repertoire sur lequel l’objet aura des droits particuliers

ï Handle de connexion

ï Nom du fichier/repertoire à ajouter

ï Numéro d’identification de l’objet

ï Droits du fichier/repertoire à ajouter

Ø 0 Si OK��



Le N.L.M. ‘Magic’.

Description.

	Ce N.L.M. permet, lorsqu’il est chargé sur le serveur d’émuler toutes les commandes de bas niveau d’accés à la Bindery NOVELL à partir d’une station cliente. Ainsi, l’exécution des procédures et fonctions NOVELL ont un droit ‘NETWARE’, qui est plus important que les droits ‘SUPERVISOR’. On peut donc, avec ce N.L.M., avoir un pouvoir plus important que le Supervisor sans obligation d’être logué.



	L’intérêt d’un tel N.L.M. est qu’il permet l’exécution de fonctions ne pouvant normalement que s’effectuer sur le serveur lui-même, sur des stations clientes (donc avec possibilité d’interface graphique et d’une plus grande ergonomie).



	Ce N.L.M. à été créé en C, compilé et lié par les outils de développement de WATCOM version 10.0a. Nous avons utilisé la technique du ‘multiThread’, et il permet donc plusieurs dialogues avec des stations clientes en simultané. En fait, il faut remarquer que le multi-tâche de NETWARE n’est que cooperatif. Par ailleurs, nous avons été confronté à des concepts de programmation différents de ce que nous avions jusqu’ici vu du fait du moteur 32 bits, de l’organisation interne du N.L.M., et du multi-tâche coopératif de NOVELL NETWARE.



Fonctions NETWARE SERVEUR utilisées par le N.L.M. ‘Magic’.

Les fonctions que nous allons documenter ici sont uniquement celles qui accèdent à la Bindery (celles concernant les fonctions de communication TLI ne seront pas décrites du fait que l’utilisateur du N.L.M. n’a aucunement à s’en soucier).

	

fonction�CreateBinderyObject(

	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char ObjFlags,

	char ObjSecu)

�Création d’un objet de la bindery

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï Flags de l’objet

ð Securité de l’objet

Ø 0 Si OK��fonction�ScanBinderyObject(

	char *SearchName,

	WORD SearchType,

	long *PObjID,

	char *ObjName,

	WORD *PObjType,

	char *PHasPpteFlag,

	char *PObjFlag,

	char *PObjSecu)

�Recherche les objets de la bindery

ï Nom de l’objet recherché (alias possible)

ï Type de l’objet recherché

( Numero d’identification de l’objet

ð Nom de l’objet trouvé

ð Type de l’objet trouvé

ð Flag de propriété

ð Flag de l’objet

ð Sécurité de l’objet

Ø 0 Si OK��fonction�DeleteBinderyObject(

	char *ObjName,

	WORD ObjType)

�Efface un objet

ï Nom de l’objet à effacer

ï Type de l’objet à effacer

Ø 0 Si OK��fonction�VerifyBinderyObjectPassword(

	char *ObjName, 

	WORD ObjType, 

	char *Password)

�Verifie le mot de passe d’un objet

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï Mot de passe à tester

Ø 0 Si OK��fonction�ChangeBinderyObjectPassword(

	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *OldPassword,

	char *NewPassword)

�Change le mot de passe d’un objet

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï ancien mot de passe à tester

ï nouveau mot de passe à tester

Ø 0 Si OK��fonction�ScanProperty(

	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *SearchPpteName,

	int *SequenceNumber,

	char *PpteName,

	char *PPpteFlag,

	char *PPpteSecu,

	char *PPpteHasValue,

	char PMorePpte)

�Recherche les propriétés d’un objet

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété cherchée (alias possible)

( Numero de la propriété cherchée (trouvée)

ð Nom de la propriété trouvée

ð Flag de la propriété trouvée

ð Sécurité de la propriété trouvée

ð Flag indiquant si la propriété à des valeurs

ð Flag indiquant si il reste des propriétés

Ø 0 Si OK��fonction�CreateProperty(

	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *PpteName,

	char PpteFlag,

	char PpteSecu)

�Créer une propriété dans un objet

ï Nom de l’objet

ï Type de l’objet

ï Nom de la propriété à créer

ï Flag de la propriété à créer

ï Sécurité de la propriété à créer

Ø 0 Si OK��fonction�RenameBinderyObject(

	char *ObjName,

	char *NewObjName,

	WORD ObjType)

�Renome un objet

ï Ancien nom de l’objet

ï Nouveau nom de l’objet

ï Type de l’object

Ø 0 Si OK��fonction�ChangeBinderyObjectSecurity(

	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char NewObjSecu)

�Change la sécurité d’un objet

ï Nom de l’objet

ï Type de l’object

ï Nouvelle propriété de l’objet

Ø 0 Si OK��fonction�GetBinderyObjectName(



	long ObjID,

	char *ObjName,

	WORD *ObjType)

�Savoir le nom et le type d’un objet d’après son numéro d’identification

ï Numéro d’identification de l’objet

ð Nom de l’objet

ð Type de l’objet

Ø 0 Si OK��fonction�IsBinderyObjectInSet(



	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *PpteName,

	char *MemberName,

	WORD MemberType)

�Test si un objet est référencé dans une propriété d’un objet

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété propriétaire

ï Nom de l’objet cherché

ï Type de l’objet cherché

Ø 0 Si OK��fonction�DeleteBinderyObjectFromSet(



	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *PpteName,

	char *MemberName,

	WORD MemberType)

�Efface la référence d’un objet dans une propriété d’un objet

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété propriétaire

ï Nom de l’objet à enlever

ï Type de l’objet à enlever

Ø 0 Si OK��fonction�AddBinderyObjectToSet(



	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *PpteName,

	char *MemberName,

	WORD MemberType)

�Ajoute  la référence d’un objet dans une propriété d’un objet

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété propriétaire

ï Nom de l’objet à ajouter

ï Type de l’objet à ajouter

Ø 0 Si OK��fonction�DeleteProperty(

	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *PpteName)

�Efface une propriété d’un objet

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété à enlever

Ø 0 Si OK��fonction�ReadPropertyValue(

	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *PpteName,

	char SegNumber,

	char *PpteValue,

	char *PMoreSeg,

	char *PPpteFlag)

�Lit la valeur d’un segment de propriété

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété à lire

ï Numéro du segment à lire

ð Données (valeur de la propriété - 128 octet)

ð Flag indiquant si il reste des segment à lire

ð Flag du segment de données

Ø 0 Si OK��fonction�WritePropertyValue(

	char *ObjName,

	WORD ObjType,

	char *PpteName,

	char SegNumber,

	char *PpteValue,

	char MoreSeg)

�Ecrit la valeur d’un segment de propriété

ï Nom de l’objet propriétaire

ï Type de l’objet propriétaire

ï Nom de la propriété à écrire

ï Numéro du segment à écrire

ï Données (valeur de la propriété - 128 octet)

ï Flag indiquant si il reste des segment à écrire

Ø 0 Si OK��fonction�ScanBinderyObjectTrusteePaths(



	long ObjID,

	BYTE VolNumber,

	int *PSeqNumber,

	WORD *TrustMask,

	char *Path)

�Recherche les fichiers/repertoiers ou l’objet spécifié à des droits particuliers

ï Numero d’identification de l’objet

ï Numéro du volume pour la recherche

( Numéro du fichier/repertoire

ð Droits sur le fichier/repertoire

ð Nom du fichier/repertoire

Ø 0 Si OK��fonction �DeleteTrustee(



	char *Path,

	long ObjID)

�Enleve le fichier/repertoire sur lequel l’objet avait des droits particuliers

ï Nom du fichier/repertoire à enlever

ï Numéro d’identification de l’objet

Ø 0 Si OK��fonction�AddTrustee(



	char *Path,

	long ObjID,

	WORD TrustMask)

�Ajout de fichier/repertoire sur lequel l’objet aura des droits particuliers

ï Nom du fichier/repertoire à ajouter

ï Numéro d’identification de l’objet

ï Droits du fichier/repertoire à ajouter

Ø 0 Si OK��

Le lien entre l’unité NLMUti et le N.L.M. ‘Magic’.



	Les fonctions de l’unité NLMUti utilisent ce N.L.M. en lui passant le numéro de la fonction à exécuter, le mot de passe (il a été rendu obligatoire pour chaque fonction afin d’assurer une sécurité et une confidentialité optimale), ainsi que les arguments de la fonction. Le N.L.M. contrôle le mot de passe, et, exécute la fonction correspondante avec les arguments reçus. Après exécution, il renvoit les éventuelles valeurs de retour.



	Nous avons choisi, pour la communication entre le N.L.M. ‘Magic’ et les stations clientes la couche TLI (Transport Layer Interface) sous IPX/SPX.



	Pour le passage des paramètres ou des valeurs de retour, nous avons décidé de ne pas créer de structure fixe, et en fait de mettre dans le tampon d’envoi les paramètres de longueur differente, mais dans un ordre établi pour chaque fonction. Ainsi, il ne circule sur le réseau que les informations necessaires.



�

Fonctions publiées.



Les fonctions de test, d’activation et de désactivation du N.L.M. ‘Magic’.

Initialisation.

procedure InitialisationNLM(Sender: TForm; HServerNet, HServerNode: String)



Cette fonction doit être appelée avant tout autre fonction de l’unité. Elle initialise les structures et variables nécéssaires pour le fonctionnement.



( Sender	:	Fenêtre de l’unité se servant de l’unité NLMUti

( HServerNet	:	adresse net du serveur

( HServerNode	:	noeud du serveur



FinNLM.

procedure FinNLM



Cette procedure doit être appelée juste avant la fin de l’application se servant de l’unité NLMUti. Elle libère la mémoire précédement allouée, détruit les objets créés par l’unité et se déconnecte éventuellement du N.L.M. ‘Magic’.



ConnexionNLM.

function ConnexionNLM: Boolean



Cette fonction est appelée pour se connecter au N.L.M. (savoir si le N.L.M. est chargé sur le serveur, et si une nouvelle socket de connection peut être allouée pour l’unité). Elle renvoie TRUE si l’unité a pu se connecter au N.L.M. ‘Magic’, et FALSE dans le cas contraire.



Durant la tentative de connexion, elle affiche une boite modale qui permet à l’utilisateur de savoir pourquoi il attend. Cette boite disparaîtra d’elle même lorsque l’unité aura déterminé l’état du N.L.M.. Cette détermination de l’état du N.L.M. s’effectuant en événementiel, aucune autre tâche de l’environement ne sera bloqué mise à part l’application en cours.



ActiveNLM.

function ActiveNLM(MotDePasse: String): Boolean



Cette fonction est chargée de mettre en action le N.L.M., c’est à dire de déterminer que l’interpréteur de commandes sera dorénavant le N.L.M. ‘Magic’.

Pour ce faire, il faudra d’abord être connecté et donner le bon mot de passe, sinon le N.L.M. refusera de lui-même d’exécuter les commandes (le piratage de la protection par l’application Cliente est de cette manière impossible).

La fonction revoit TRUE si le N.L.M. est activé.



( MotDePasse	:	Le mot de passe !



ArreteNLM.

procedure ArreteNLM



Cette procédure désactive le N.L.M. et remet l’interpréteur de commandes client par défaut.



Les fonctions d’accés à la bindery.

CreateObject.

function CreateObject(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; objectFlags: byte; objectSecurity: byte): word



Cette fonction permet la création d’objets dans la Bindery. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion au serveur.

( objectName	:	Nom de l’objet à créer.

( objectType	:	Type de l’objet à créer.

( objectFlags	:	Flags de l’objet à créer

( objectSecurity	:	Sécurité de l’objet à créer.



ScanObject

function ScanObject(conn: word; searchName: Pchar; searchType: word; objectID: Plongint; objectName: Pchar; objectType: Pword; hasPropertiesFlag: Pbyte; objectFlags: Pbyte; objectSecurity: Pbyte): word;



Cette fonction permet de parcourir tout les objets de la Bindery. Pour l’initialiser, il faut mettre ObjectID à -1. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( searchName	:	Nom de l’objet cherché (alias acceptés).

( searchType	:	Type de l’objet cherché.

( objectID	:	Numero d’identification de l’objet trouvé.

( objectName	:	Nom de l’objet trouvé.

( objectType	:	Type de l’objet trouvé.

( hasPropertiesFlag	:	Booleen permettant de savoir si l’objet a ou non des 	propriétés.

( objectFlags	:	Flags de l’objet trouvé.

( objectSecurity	:	Sécurité de l’objet trouvé.



DeleteObject.

function DeleteObject(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word): word



Cette fonction permet de supprimer un objet de la Bindery. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connection.

( objectName	:	Nom de l’objet à effacer.

( objectType	:	Type de l’objet à effacer.



VerifyObjectPassword.

function VerifyObjectPassword(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; password: Pchar): word



Cette fonction permet de vérifier l’exactitude du mot de passe d’un objet (d’un objet utilisateur). Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet.

( objectType	:	Type de l’objet.

( password	:	Mot de passe à tester.



ChangeObjectPassword.

function ChangeObjectPassword(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; oldPassword: Pchar; newPassword: Pchar): word



Cette fonction permet de changer le mot de passe d’un objet (utilisateur). L’ancien mot de passe est bien sur nécéssaire. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet.

( objectType	:	Type de l’objet.

( oldPassword	:	Ancien mot de passe de l’objet.

( newPassword	:	Nouveau mot de passe de l’objet.



DisallowObjectPassword.

function DisallowObjectPassword(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; disallowedPassword: Pchar): word



Cette fonction permet de supprimer le mot de passe de l’objet (utilisateur). L’actuel mot de passe est bien sûr requis. Il est à noter que cette fonction n’est pas gérée par le N.L.M. ‘Magic’ (nous n’avons pas trouvé de fonctions serveur permettant cela). Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet.

( objectType	:	Type de l’objet.

( disallowedPassword	:	Mot de passe actuel de l’objet.



ScanProperty.

function ScanProperty(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; searchPropertyName: Pchar; sequenceNumber: Plongint; propertyName: Pchar; propertyFlags: Pbyte; propertySecurity: Pbyte; hasValueFlag: Pbyte; moreFlag: Pbyte): word



Cette fonction permet de parcourir les propriétés d’un objet. Pour l’initialiser, il faut mettre sequenceNumber à -1. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet.

( objectType	:	Type de lobjet.

( SearchPropertyName	:	Nom de la propriété cherchée (les alias sont 	acceptés)

( sequenceNumber	:	Numero de la propriété à chercher.

( propertyName	:	Nom de la propriété trouvée.

( propertyFlags	:	Flags de la propriété trouvée.

( propertySecurity	:	Sécurité de la propriété trouvée.

( hasValueFlag	:	Flag permettant de savoir si la propriété a ou non 	des valeurs.

( moreFlag	:	Flag permettant de savoir s’il reste des propriétés 	à trouver.



CreateProperty.

function CreateProperty(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; propertyName: Pchar; propertyFlags: byte; propertySecurity: byte): word



Cette fonction permet de créer des propriétés (associées évidemment à un objet). Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet.

( objectType	:	Type de l’objet.

( propertyName	:	Nom de la propriété à créer.

( propertyFlags	:	Flags de la propriété à créer.

( propertySecurity	:	Sécurité de la propriété à créer.



RenameObject.

function RenameObject(conn: word; oldObjectName: Pchar; newObjectName: Pchar; objectType: word): word



Cette fonction permet de renommer des objets de la Bindery. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( oldObjectName	:	Nom actuel de l’objet à renomer.

( newObjectName	:	Nouveau nom de l’objet.

( objectType	:	Type de l’objet.



ChangeObjectSecurity.

function ChangeObjectSecurity(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; newObjectSecurity: byte): word



Cette fonction permet de changer la sécurité d’un objet. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet.

( objectType	:	Type de l’objet.

( newObjectSecurity	:	Nouvelle sécurité de l’objet.



GetObjectName.

function GetObjectName(conn: word; objectID: longint; objectName: Pchar; objectType: Pword): word



Cette fonction permet de connaître le nom et la sécurité d’un objet d’après son numéro d’identification. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectID	:	Numéro d’identification de l’objet.

( objectName	:	Nom de l’objet.

( objectType	:	Type de l’objet.



IsObjectInSet.

function IsObjectInSet(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; propertyName: Pchar; memberName: Pchar; memberType: word): word



Cette fonction permet de savoir si un objet (un membre) est référencé dans une propriété d’un objet. C’est le cas, par exemple des utilisateurs membres d’un groupe. En fait ‘utilisateur’ et ‘groupe’ sont tous deux des objets, et il existe une propriété de groupe (‘MEMBERS’), où sont indiqués les utilisateurs y appartenant (la propriété contient les numéros d’identification des objets). Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet propriétaire.

( objectType	:	Type de l’objet propriétaire.

( propertyName	:	Propriété de l’objet contenant les numéros 	d’identification des objets.

( memberName	:	Nom de l’objet recherché.

( memberType	:	Type de l’objet recherché.



DeleteObjectFromSet.

function DeleteObjectFromSet(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; propertyName: Pchar; memberName: Pchar; memberType: word): word



Cette fonction permet de supprimer une référence d’objet dans une propriété d’un autre objet. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet propriétaire.

( objectType	:	Type de l’objet propriétaire.

( propertyName	:	Nom de la propriété contenant les numéros 	d’identification des objets.

( memberName	:	Nom de l’objet recherché.

( memberType	:	Type de l’objet recherché.



AddObjectToSet.

function AddObjectToSet(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; propertyName: Pchar; memberName: Pchar; memberType: word): word



Cette fonction permet d’ajouter une référence d’objet à une propriété d’un objet. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet propriétaire.

( objectType	:	Type de l’objet propriétaire.

( propertyName	:	Nom de la propriété contenant les numéros 	d’identification des objets.

( memberName	:	Nom de l’objet à ajouter.

( memberType	:	Type de l’objet à ajouter.



DeleteProperty.

function DeleteProperty(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; propertyName: Pchar): word



Cette fonction permet d’effacer une propriété d’un objet. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet propriétaire de la propriété.

( objectType	:	Type de l’objet propriétaire de la propriété.

( propertyName	:	Nom de la propriété à effacer.



ReadPropertyValue.

function ReadPropertyValue(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; propertyName: Pchar; segmentNumber: byte; segmentData: Pbyte; moreSegments: Pbyte; flags: Pbyte): word



Cette fonction permet de lire les données contenues dans une propriété d’un objet de la Bindery. Ces valeurs sont tronçonnées en segment de 128 octets. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet propriétaire de la propriété.

( objectType	:	Type de l’objet propriétaire de la propriété.

( propertyName	:	Nom de la propriété à lire.

( segmentNumber	:	Numero du segment à lire.

( segmentData	:	Données (128 octets).

( moreSegments	:	Indique s’il y a d’autres segments à lire après 	celui-ci.

( flags	:	Flags du segment lu.



WritePropertyValue.

function WritePropertyValue(conn: word; objectName: Pchar; objectType: word; propertyName: Pchar; segmentNumber: byte; segmentData: Pbyte; moreSegments: byte): word



Cette fonction permet à l’inverse de ReadPropertyValue d’écrire dans un segment de données d’une propriété. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectName	:	Nom de l’objet propriétaire de la propriété.

( objectType	:	Type de l’objet propriétaire de la propriété.

( propertyName	:	Nom de la propriété à écrire.

( segmentNumber	:	Numéro du segment à écrire.

( segmentData	:	Données (128 octets).

( moreSegments	:	Indique si on doit encore écrire sur d’autres 	segments de données



ScanObjectTrusteePaths.

function ScanObjectTrusteePaths(conn: word; objectID: longint; volNumber: word; sequenceNumber: Pword; accessRights: Pbyte; dirPath: Pchar): word



Cette fonction permet de lire les noms des fichiers et répertoires sur lesquels l’objet (généralement utilisateur ou groupe) possède des droits particuliers. Pour initialiser la recherche, il faut mettre -1 dans sequenceNumber. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( objectID	:	Numero d’identification de l’objet.

( volNumber	:	Numéro du volume de disque où doit s’effectuer 	la recherche.

( sequenceNumber	:	Numero du fichier ou répertoire trouvé.

( accessRights	:	Droits d’accés au fichier ou répertoire.

( dirPath	:	Nom du fichier ou répertoire.



DeleteTrusteeFromDirectory.

function DeleteTrusteeFromDirectory(conn: word; dirHandle: byte; dirPath: Pchar; objectID: longint): word;



Cette fonction permet d’enlever le fichier ou répertoire où l’objet avait des droits particuliers. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( dirHandle	:	Handle du repertoire père (peut être 0 si le chemin 	est totalement indiqué dans dirPath).

( dirPath	:	Nom du fichier ou repertoire.

( objectID	:	Numero d’identification de l’objet.



AddTrusteeToDirectory

function AddTrusteeToDirectory(conn: word; dirHandle: byte; dirPath: Pchar; trusteeID: longint; rightsMask: byte): word



Cette fonction permet d’ajouter des droits particuliers sur un fichier ou un répertoire à un objet. Le code de retour indiquera l’éventuelle erreur NOVELL.



( conn	:	Handle de connexion.

( dirHandle	:	Handle du repertoire père (peut être 0 si le 	chemin est totalement indiqué dans dirPath).

( dirPath	:	Nom du fichier ou repertoire.

( trusteeID	:	Numero d’identification de l’objet.

( rightsMask	:	Droits du fichier ou repertoire.



TNWBindery

	Cette classe n’est pas visuelle et n’a par ailleurs aucun intérêt à être une VCL (Visual Component Library) même non visuelle du fait de son utilisation très dynamique.



Fonctions.

	Cette classe est à la base de toutes opérations pouvant être éffectuées sur la Bindery NOVELL. Elle n’a besoin que d’un handle de connexion (qui sera donné par une instance de la classe TNWConn) pour fonctionner. Elle utilise, bien sûr, l’unité NLMUti décrite auparavant, et peut donc fonctionner suivant les deux modes de sécurité (classique ou NETWARE).

.

Classe.



TNWBindery = class

private

	FNWConn: TNWConn;

	procedure FreeObjListe(Liste: TStrings);

public

	constructor Create;

	function CreerObject(ObjNom: string; ObjType: Word; ObjFlags: Byte; ObjSecurite: Byte): Word;

	procedure ChercheObjects(Liste: TStrings; AliasNom: String; AliasType: Word);

	procedure ChercheObjectsSB(Liste: TStrings; AliasNom: string; AliasType: word);

published

	property NwConn: TNWConn read FNWConn write FNWConn;

end;



Fonctionalités publiques.

constructor Create.

Cette fonction est le constructeur de la classe. Elle ne fait, en fait qu’appeler la seule et unique fonction NOVELL résidant dans cette classe qui est NWCallsInit. Cette fonction est chargée d’initialiser le moteur NOVELL. Create ne fait aucune allocation dynamique, ce qui explique l’absence de destructeur.



Ex: Bindery1 := TNWBindery.Create;



CreerObject.

function CreerObject(ObjNom: string; ObjType: Word; ObjFlags: Byte; ObjSecurite: Byte): Word;



Cette fonction permet la création d’objet dans la bindery. La valeur renvoyée est la valeur de retour de la fonction NOVELL correspondante (0 = OK).



Ex: Bindery1.CreerObject(‘NOUVEL_OBJ’, 256, 0, 48);



ChercheObjects.

procedure ChercheObjects(Liste: TStrings; AliasNom: String; AliasType: Word);



Cette procedure permet d’obtenir en une seule commande la liste des objets d’un certain type, avec un certain nom (les alias sont permis). Le résultat d’une telle opération se trouve dans le paramètre Liste. De cette manière, Liste représente la liste des noms des objets existants dans la bindery avec les nom et type choisis, et à chaque ligne (à chaque nom d’objet) est associée une instance de la classe TNWObject (qui est détaillée ci-dessous) correspondante.

Il faut noter qu’au type d’objet recherché ne peut réellement pas s’appliquer un alias car les différents type d’objet de NOVELL ne permettent pas de faire des masques binaires. Cependant, il existe une constante (OT_WILD) qui permet d’avoir tout les types d’objets.

Par ailleur le type Tstring est une classe qui permet d’accéder facilement à une liste chainée dans laquelle chaque élément de base (chaine de caractères) peut être associé à une instance quelconque d’une classe.



Ex: Bindery1.ChercheObjects(ListBox1.Items, ‘*’, OT_WILD);



procedure ChercheObjectsSB.

procedure ChercheObjectsSB(Liste: TStrings; AliasNom: string; AliasType: word);



Cette procédure permet, associée à des constantes prédéfinies dans l’unité SBCONST.PAS d’effectuer la même opération que ChercheObject mis à part que le type des objet recherchés peut comporter un véritable masque binaire.



Ex: Bindery1.ChercheObjectsSB(ListBox1.Items, ‘*’, SB_USER + SB_GROUP);





La propriété NWConn.

Cette propriété permet d’assigner et d’avoir accès à l’objet de connexion (instance de la classe TNWConn).

�Les objets de la Bindery.



Des différents type d’objets existants dans la Bindery est apparu le besoin naturel de modéliser conceptuellement les différences de comportement par des classes différentes. Ainsi, il existe une classe mère (TNWObject) qui possède une classe fille pour chaque type d’objets. Nous avons modélisé les principaux types d’objets qui sont:



Les utilisateurs

Les groupes

Les serveurs de fichiers

Les serveurs d’imprimante

Les files d’impression

Les fichiers de configuration (PROFILE)



� INCORPORER Word.Picture.6  ���

�TNWObject

Fonctions

Etant la classe mère, cette classe intègre les fonctions de plus bas niveau (au dessus, tout de même des fonctions NOVELL grâce à l’utilisation de l’unité NLMUti) communes à tous les objets de la Bindery.



Classe.

TNWObject = class

private

	FProprietaire: TNWBindery;

	FObjID: LongInt;

	FObjNom: string;

	FObjType: Word;

	FObjFlags: Byte;

	FObjSecurite: Byte;

	FObjTempsConnexion: LongInt;

	FObjNbBlockAlloue: LongInt;

	FObjRestrictionDisk: LongInt;

	procedure SetObjNom(NouveauNom: String);

	procedure SetObjSecurite(NouvelleSecurite: Byte);

	procedure FreeObjListe(Liste: TStrings);

protected

	DernierAliasNomPpte: string;

	procedure ChercheObjectsDansSet(Objects: TStrings; PpteNom: String);

	procedure AssignObjectsDansSet(PpteNom: String; Objects: TStrings);

	procedure ChercheInfosDans(Infos: TStrings; PpteNom: String);

	procedure AssignInfosDans(PpteNom: String; Infos: TStrings);

	function ChercheInfoDans(PpteNom: String): String;

	procedure AssignInfoDans(PpteNom: String; Info: String);

public

	constructor Create(Parent: TNWBindery; ObjID: LongInt; ObjNom: String;

		ObjType: Word; ObjHasPptes, ObjFlag, ObjSecurite: Byte); virtual;

	function Delete: Word;

	function VerifieMotDePasse(MotDePasse: String): Word;

	function ChangeMotDePasse(AncienMotDePasse, NouveauMotDePasse: String): Word;

	function DesactiveMotDePasse(MotDePasse: String): Word;

	procedure CherchePropriete(Liste: Tstrings; AliasNom: String);

	function CreerPropriete(PpteNom: string; PpteFlags, PpteSecurite: Byte): Word;

	procedure ChercheDescription(Descriptions: TStrings);

	procedure AssignDescription(Descriptions: TStrings);

	procedure ChercheLocations(Locations: TStrings);

	procedure AssignLocations(Locations: TStrings);

	procedure ChercheDepartements(Departements: TStrings);

	procedure AssignDepartements(Departements: TStrings);

	procedure ChercheOrganisations(Organisations: TStrings);

	procedure AssignOrganisations(Organisations: TStrings);

	procedure ChercheToutObjects(ToutObjects: TStrings);

	procedure AssignToutObjects(ToutObjects: TStrings);

	property Proprietaire: TNWBindery read FProprietaire;

	property ObjID: LongInt read FObjID;

	property ObjNom: string read FObjNom write SetObjNom;

	property ObjType: Word read FObjType;

	property ObjFlags: Byte read FObjFlags;

	property ObjSecurite: Byte read FObjSecurite write SetObjSecurite;

	property ObjTempsConnexion: LongInt read FObjTempsConnexion;

	property ObjNbBlockAlloue: LongInt read FObjNbBlockAlloue;

	property ObjRestrictionDisk: LongInt read FObjRestrictionDisk;

end;





Fonctionalités.

Protégés.

Certaines variables ou fonctions ont été mises en protected afin d’empêcher l’utilisateur d’y avoir accés, et afin de les mettre à disposition des classe filles.

DernierAliasNomPpte.

DernierAliasNomPpte: String.



Cette variable indique quel a été le dernier nom (comprenant éventuellement des alias) lors de la recherche de propriétés.



ChercheObjectsDansSet.

procedure ChercheObjectsDansSet(Objects: TStrings; PpteNom: String);



Cette procédure permet de connaître les objets ainsi que toutes leurs caractéristiques (le résultat est une liste chaînée où chaque nom d’objet est associé à l’instance de TNWObject ou de ses classe filles correspondantes) référencées dans la propriété indiquée de l’objet.



Ex: Object.ChercheObjectsDansSet(ListBox.Items, ‘MEMBRE’);



AssignObjectsDansSet.

procedure AssignObjectsDansSet(PpteNom: String; Objects: Tstrings);



Cette procédure permet, à l’inverse de ChercheObjectsDansSet, de faire référencer dans une propriété une liste d’objets.



Ex: Object.AssignObjectsDansSet(‘MEMBRE’, ListBox.Items);



ChercheInfosDans.

procedure ChercheInfosDans(Infos: TStrings; PpteNom: String);



Cette procédure permet d’avoir toutes les valeurs d’une propriété (tous les segments disponibles) sous forme de chaines de caractères dans une liste.



Ex: ChercheInfosDans(ListBox.Items, ‘PHONES’);



AssignInfosDans.

procedure AssignInfosDans(PpteNom: String; Infos: Tstrings);



Cette procédure permet, à l’opposé de ChercheInfosDans, d’assigner toutes les valeurs d’une propriété en même temps. Chaque ligne de la liste donnée en paramètre constituera la valeur de chaque segment correspondant.



Ex: AssignInfosDans(‘PHONES’, ListBox.Items);



ChercheInfoDans.

function ChercheInfoDans(PpteNom: String): String;



Cette fonction permet d’avoir la valeur du premier segment d’une propriété en tant que chaîne de caractères.



Ex: Label.Caption := ChercheInfoDans(‘SURNAME’);



AssignInfoDans.

procedure AssignInfoDans(PpteNom: String; Info: String);



Cette fonction permet d’assigner la valeur du premier segment d’une propriété par une chaine de caractères.



Ex: AssignInfoDans(‘SURNAME’, ‘Dupond’);





Public.:

constructor Create.

constructor Create(Parent: TNWBindery; ObjID: LongInt; ObjNom: String; ObjType: Word; 		ObjHasPptes, ObjFlag, ObjSecurite: Byte); virtual;



Cette fonction est le constructeur de l’objet. Elle permet d’initialiser les valeurs identifiantes de l’objet: 

L’object NWBindery proprietaire	:	Parent

Son numéro d’identification 	:	ObjID

Son nom	:	ObjNom

Son type	:	ObjType

Ses flags	:	ObjFlags

Sa sécurité	:	ObjSecurite



Ex: Object := TNWObject.Create(NWBindery, 1, ‘NOM’, $100, 0, 1, 48);

Delete.

function Delete: Word;



Cette fonction permet de détruire l’objet de la Bindery correspondant à l’instance de la classe TNWObject (ou, évidemment à l’une de ses classes filles).



Ex: Object1.Delete;



VerifieMotDePasse.

function VerifieMotDePasse(MotDePasse: String): Word;



Cette fonction permet de tester la validité du mot de passe de l’objet.



Ex: if (Objet.VerifieMotDePasse(‘COUCOU’) = 0) then Label.Caption := ‘OK’;



ChangeMotDePasse.

function ChangeMotDePasse(AncienMotDePasse, NouveauMotDePasse: String): Word;



Cette fonction permet de changer le mot de passe de l’objet.



Ex: Objet.ChangeMotDePasse(‘COUCOU’, ‘TITI’);



DesactiveMotDePasse.

function DesactiveMotDePasse(MotDePasse: String): Word;



Cette fonction permet d’enlever le mot de passe de l’objet.



Ex: Objet.EnleveMotDePasse(‘TITI’);



CherchePropriete.

procedure CherchePropriete(Liste: Tstrings; AliasNom: String);



Cette procédure permet de chercher les propriétés de l’objet. Le nom de toutes les propriétés ainsi que les instance de la classe TNWPropriété (décrite ci-dessous) seront mis dans la liste donnée en paramètre.



Ex: Object.CherchePropriete(ListBox.Items, ‘*’);

�CreerPropriete.

function CreerPropriete(PpteNom: string; PpteFlags, PpteSecurite: Byte): Word;



Cette fonction permet de créer une propriété dans l’objet.



Ex: Object.CreerPropriete(‘MA_PPTE’, 0, 0);



ChercheDescription.

procedure ChercheDescription(Descriptions: Tstrings);



Cette procedure met dans la liste donnée en paramètre (Descriptions) la description de l’objet, c’est à dire le contenu de la propriété DESCRIPTION de l’objet (avec, évidemment, un travail de conversion). Cette procédure se trouve dans TNWObject car tous les objets ont une description.



Ex: Object.ChercheDescription(Memo.Lines);



AssignDescription.

procedure AssignDescription(Descriptions: Tstrings);



Cette procédure effectue l’opération inverse de ChercheDescription.



Ex: Object.AssignDescription(Memo.Lines);



ChercheLocations.

procedure ChercheLocations(Locations: Tstrings);



Cette procedure met dans la liste donnée en paramètre (Locations) la liste des locations de l’objet, c’est à dire le contenu de la propriété L de l’objet (avec, évidemment, un travail de conversion). Cette procédure se trouve dans TNWObject car tous les objets ont une liste de locations.



Ex: Object.ChercheLocations(ListBox.Items);



AssignLocations.

procedure AssignLocations(Locations: Tstrings);



Cette procédure effectue l’opération inverse de ChercheLocations.



Ex: Object.AssignLocations(ListBox.Items);

�ChercheDepartements.

procedure ChercheDepartements(Departements: Tstrings);



Cette procedure met dans la liste donnée en paramètre (Departement) la liste des départements de l’objet, c’est à dire le contenu de la propriété D de l’objet (avec, évidemment, un travail de conversion). Cette procédure se trouve dans TNWObject car tous les objets ont une liste de départements.



Ex: Object.ChercheDepartements(ListBox.Items);



AssignDepartements.

procedure AssignDepartements(Departements: Tstrings);



Cette procédure effectue l’opération inverse de ChercheDepartements.



Ex: Object.AssignDepartements(ListBox.Items);



ChercheOrganisations.

procedure ChercheOrganisations(Organisations: Tstrings);



Cette procedure met dans la liste donnée en paramètre (Organisations) la liste des organisations de l’objet, c’est à dire le contenu de la propriété O de l’objet (avec, évidemment, un travail de conversion). Cette procédure se trouve dans TNWObject car tous les objets ont une liste d’organisations.



Ex: Object.AssignOrganisation(ListBox.Items);



AssignOrganisations.

procedure AssignOrganisations(Organisations: Tstrings);



Cette procédure effectue l’opération inverse de ChercheOrganisations.



Ex: Object.AssignOrganisations(ListBox.Items);

�ChercheToutObjects.

procedure ChercheToutObjects(ToutObjects: TStrings);



Cette procedure met dans la liste donnée en paramètre (ToutObjects) la liste des noms d’objets ainsi que les instances de la classe TNWObject ou de ses filles, c’est à dire le contenu de la propriété SEE_ALSO de l’objet (avec, évidemment, un travail de création des objets). Cette procédure se trouve dans TNWObject car tous les objets ont une liste d’autres objets.



Ex: Object.ChercheToutObjects(ListBox.Items);



AssignToutObjects.

procedure AssignToutObjects(ToutObjects: Tstrings);



Cette procédure effectue l’opération inverse de AssignToutObjects.



Ex: Object.AssignToutObject(ListBox.Items);



Proprietaire.

property Proprietaire: TNWBindery read Fproprietaire;



Cette propriété permet de connaitre à quel objet NWBindery l’objet lui-même appartient. On peut connaître par exemple de cette manière l’handle de connection de la bindery.



Ex: Handle := Object.Proprietaire.NWConn.Handle;



ObjID.

property ObjID: LongInt read FObjID;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître le numéro d’identification de l’objet.



Ex: NumID := Object.ObjID;



ObjNom.

property ObjNom: string read FObjNom write SetObjNom;



Cette propriété permet de consulter ou de modifier le nom de l’objet (la mise à jour dans la Bindery est évidemment effectuée).



Ex: Object.ObjNom := ‘MON_OBJ’;



ObjType.

property ObjType: Word read FObjType;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître le type de l’objet.



Ex: A := Object.ObjType;



ObjFlags.

property ObjFlags: Byte read FObjFlags;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître le flag de l’objet.



Ex: A := Object.ObjFlags;



ObjSecurite.

property ObjSecurite: Byte read FObjSecurite write SetObjSecurite;



Cette propriété permet de consulter et de modifier la sécurité de l’objet.



Ex: Object.ObjSecurite := 32;



ObjTempsConnexion.

property ObjTempsConnexion: LongInt read FObjTempsConnexion;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître le temps de connexion de l’objet.



Ex: A := Object. ObjTempsConnexion;



ObjNbBlockAlloue.

property ObjNbBlockAlloue: LongInt read FObjNbBlockAlloue;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître le nombre de blocks alloués sur le disque du serveur.

Ex: A := Object. ObjNbBlockAlloue;



ObjRestrictionDisk.

property ObjRestrictionDisk: LongInt read FObjRestrictionDisk;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître la restriction disque de l’objet.



Ex: A := Object. ObjRestrictionDisk;

�TNWTrustee

Fonctions.

Cette classe ne représente aucun objet de la Bindery de NOVELL; mais plutôt le fait que certain objet (Utilisateur et Groupe) peuvent avoir des droits particuliers sur des fichiers ou des répertoires. Cette classe permettra aux classes TNWUtilisateur (Utilisateur) et TNWGroupe (Groupe) décrités ci-dessous, d’avoir cette particularité. Par ailleurs, TNWTrustee est une classe fille de TNWObject, de cette façon, les classes filles de TNWTrustee seront aussi filles de TNWObject. Cette classe n’utilisae directement aucune fonctions NOVELL car elle utilise l’unité NLMUti, donc, ces fonctionnalités peuvent avoir des niveaux de sécurité différents (CLIENT ou SERVEUR).



Classe.

TNWTrustee = class (TNWObject)

protected

	procedure FreeObjListe(Liste: TStrings);

public

	procedure ChercheTrusteePaths(TrusteesPaths: TStrings);

	procedure AssignTrusteePath(Path: String; Droit: Byte);

end;



Fonctionnalités.

Protégée.

Une fonction a été mises en protected afin d’empêcher l’utilisateur d’y avoir accés, et afin de les mettre à disposition des classe filles.



FreeObjListe.

procedure FreeObjListe(Liste: Tstrings);



Cette procédure permet de vider une liste (qui contient normalement les noms des fichiers ou répertoires sur lequel l’objet a des droits particuliers). En fait, chaque nom est associé à un objet TDroit qui ne contient rien d’autre qu’un octet indiquant le masque de sécurité du fichier.

Cette procédure sert à détruire les objets associés.



Public.

ChercheTrusteePaths.

procedure ChercheTrusteePaths(TrusteesPaths: Tstrings);



Cette procédure cherche les fichiers ou répertoires sur lequel l’objet a des droits particuliers. A chaque nom de fichiers est associé un objet Tdroit qui contient un champ (Droit) de type octet qui indique le masque de sécurité.



Ex: Utilisateur.ChercheTrusteePaths(ListBox.Items);



AssignTrusteePath.

procedure AssignTrusteePath(Path: String; Droit: Byte);



Cette procédure sert à assigner un nouveau fichier ou répertoire avec un droit spécifique associé à un objet.



Ex: Utilisateur.AssignTrusteePath(‘SYS:\TMP\FICHIER.TXT’, $FF);





TNWUtilisateur

Fonctions.

Cette classe, fille de la classe TNTrustee (du fait que les utilisateurs peuvent avoir des droits particuliers sur des fichiers ou des répertoire), a toutes les spécificités des objets Utilisateur (type 256) de la Bindery de NOVELL. Toute les instances de cette classe serviront donc à modéliser ces objet. Cette classe s’appuie aussi sur l’utilisation de l’unité NLMUti.



Classe.



TNWUtilisateur = class(TNWTrustee)

private

	FBalance: String[128];

	LoginControl: String[128];

	procedure EcrireLoginControl;

public

	procedure LectureBalance;

	procedure LectureLoginControl;

	function ChercheNom: String;

	procedure AssignNom(Nom: String);

	function ChercheSurnom: String;

	procedure AssignSurNom(SurNom: String);

	function ChercheNomComplet: String;

	procedure AssignNomComplet(NomComplet: String);

	function ChercheInitiale: String;

	procedure AssignInitiale(Initiale: String);

	procedure ChercheTitres(Titres: TStrings);

	procedure AssignTitres(Titres: TStrings);

	procedure ChercheTelephones(Telephones: TStrings);

	procedure AssignTelephones(Telephones: TStrings);

	procedure ChercheGroupes(Groupes: TStrings);

	procedure AssignGroupes(Groupes: TStrings);

	procedure ChercheEquivalences(Equivalences: TStrings);

	procedure AssignEquivalences(Equivalences: TStrings);

	function ChercheRue: String;

	 procedure AssignRue(Rue: String);

	function ChercheCentre: String;

	procedure AssignCentre(Centre: String);

	function ChercheVille: String;

	procedure AssignVille(Ville: String);

	function ChercheEtat: String;

	procedure AssignEtat(Etat: String);

	function ChercheCP: String;

	procedure AssignCP(CP: String);

	function ChercheBalance: String;

	procedure AssignBalance(Balance: String);

	function ChercheCredit: Boolean;

	procedure MetCredit;

	function ChercheLowBalance: String;

	procedure AssignLowBalance(LowBalance: String);

	function ChercheCompteDesactif: Boolean;

	procedure AssignCompteDesactif(CompteActif: Boolean);

	 function ChercheADateExpiration: Boolean;

	 function ChercheDateExpiration: String;

	procedure EnleveDateExpiration;

	procedure AssignDateExpiration(Date: String);

	function ChercheANbConnectionLimite: Boolean;

	procedure EnleveANbConnectionLimite;

	function ChercheNbConnectionLimite: String;

	procedure AssignNbConnectionLimite(NbConnectionLimite: String);

	function ChercheDateLastLogin: String;

	procedure AssignDateLastLogin(Date: String);

	function ChercheHeureLastLogin: String;

	procedure AssignHeureLastLogin(Heure: String);

	function DonneRestrictionsTemporelle: TMemoryStream;

	procedure AssignRestrictionsTemporelle(Tab: TMemoryStream);

	function CherchePeutChangerPassWord: Boolean;

	procedure AssignPeutChangerPassWord(Ok: Boolean);

	function CherchePasswordObligatoire: Boolean;

	procedure AssignTailleMiniPassword(Mini: String);

	function ChercheTailleMiniPassword: String;

	function ChercheChgtPasswordObligatoire: Boolean;

	function ChercheNbJoursEntreChgt: String;

	procedure AssignNbJoursEntreChgt(NbJours: String);

	function ChercheDateExpirationPassword: String;

	procedure AssignDateExpirationPassword(Date: String);

	function ChercheNbLoginPermis: String;

	procedure AssignNbLoginPermis(NbLoginPermis: String);

	function ChercheNbLoginRestant: String;

	procedure AssignNbLoginRestant(NbLoginRestant: String);

	function ChercheDelaiGrace: Boolean;

	procedure EnleveDelaiGrace;

	function CherchePasswordRequis: Boolean;

	procedure AssignPasswordRequis(Requis: Boolean);

end;



�Fonctionnalités publiques.

ChercheNom.

function ChercheNom: String;



Cette fonction permet de connaître le nom de l’utilisateur (la valeur de la propriété ‘SURNAME’).



Ex: Label1.Caption := Utilisateur.ChercheNom;



AssignNom.

procedure AssignNom(Nom: String);



Cette procédure permet d’assigner un nom à l’utilisateur (‘propriété ‘SURNAME’).



Ex: Utilisateur.AssignNom(Edit1.Text);



ChercheSurnom.

function ChercheSurnom: String;



Cette fonction permet de connaître le surnom de l’utilisateur (propriété ‘GIVEN_NAME’).



Ex: Label2.Caption := Utilisateur.ChercheSurnom;



AssignSurNom.

procedure AssignSurNom(SurNom: String);



Cette procédure permet d’assigner un surnom à l’utilisateur (propriété ‘GIVEN_NAME’).



Ex: Utilisateur.AssignSurNom(Edit2.Text);



ChercheNomComplet.

function ChercheNomComplet: String;



Cette fonction permet de connaître le nom complet de l’utilisateur (propriété ‘IDENTIFICATION’).



Ex: Label3.Caption := Utilisateur.ChercheNomComplet;



AssignNomComplet.

procedure AssignNomComplet(NomComplet: String);



Cette fonction permet d’assigner un nom complet à l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignNomComplet(Edit3.Text);



ChercheInitiale.

function ChercheInitiale: String;



Cette fonction permet de connaître les initiales de l’utilisateur (propriété ‘INITIALS’).



Ex: Label4.Caption := Utilisateur.ChercheInitiale;



AssignInitiale.

procedure AssignInitiale(Initiale: String);



cette procédure permet d’assigner les initiales d’un utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignInitiale(Edit4.Text);



ChercheTitres.

procedure ChercheTitres(Titres: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître la liste des titres d’un utilisateur.



Ex:Utilisateur.ChercheTitres(ListBox.Items);



AssignTitres.

procedure AssignTitres(Titres: Tstrings);



Cette procédure permet d’assigner une liste de titres à un utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignTitres(ListBox.Items);



ChercheTelephones.

procedure ChercheTelephones(Telephones: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître la liste des téléphones de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.ChercheTelephones(ListBox.Items);

AssignTelephones.

procedure AssignTelephones(Telephones: Tstrings);



Cette procedure permet d’assigner une liste de téléphones à un utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignTelephones(ListBox.Items);



ChercheGroupes.

procedure ChercheGroupes(Groupes: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître le nom des groupes dans lequel l’utilisateur se trouve. Il faut noter qu’à chaque nom de groupe est associé une instance de la classe TNWGroupe correspondante.



Ex: Utilisateur.ChercheGroupes(ListBox.Items);



AssignGroupes.

procedure AssignGroupes(Groupes: Tstrings);



Cette procédure permet de définir la liste de groupe auquel appartient l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignGroupes(LiteBox.Items);



ChercheEquivalences.

procedure ChercheEquivalences(Equivalences: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître quels sont les objets qui ont le même niveau de sécurité que l’utilisateur (un objet est associé à chaque nom).



Ex: Utilisateur.ChercheEquivalences(ListBox.Items);



AssignEquivalences.

procedure AssignEquivalences(Equivalences: Tstrings);



Cette procedure permet de définir les objets qui ont la même sécurité que l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignEquivalences(ListBox.Items);

�ChercheRue.

function ChercheRue: String;



Cette fonction permet de connaître la rue de l’utilisateur.



Ex: Label6.Caption := Utilisateur.ChercheRue;



AssignRue.

procedure AssignRue(Rue: String);



Cette procédure permet de définir la rue de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignRue(Edit6.Text);



ChercheCentre.

function ChercheCentre: String;



Cette fonction permet de connâitre le centre distributeur de l’utilisateur.



Ex: Label7.Caption := Utilisateur.ChercheCentre;



AssignCentre.

procedure AssignCentre(Centre: String);



Cette procédure permet de définir le centre distributeur de l’utilisateur.



Ex Utilisateur.AssignCentre(Edit7.Text);



ChercheVille.

function ChercheVille: String;



Cette fonction permet de connaître la ville de l’utilisateur.



Ex: Label8.Caption := UtilisateurChercheVille;

�AssignVille.

procedure AssignVille(Ville: String);



Cette procédure permet de définir la ville de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignVille(‘AVIGNON’);



ChercheEtat.

function ChercheEtat: String;



Cette fonction permet de connaître l’état de l’utilisateur.



Ex: Label9.Caption := Utilisateur.ChercheEtat;



AssignEtat.

procedure AssignEtat(Etat: String);



Cette procedure permet de définir l’état de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignEtat(‘FRANCE’);



ChercheCP.

function ChercheCP: String;



Cette fonction permet de connaître le code postal de l’utilisateur.



Ex: Label10.Caption := Utilisateur.ChercheCP;



AssignCP.

procedure AssignCP(CP: String);



Cette procédure permet de définir le code postal de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignCP(‘84000’);

�ChercheBalance.

function ChercheBalance: String;



Cette fonction permet de connaître la balance de l’utilisateur.



Ex: Label11.Caption := Utilisateur.ChercheBalance;



AssignBalance.

procedure AssignBalance(Balance: String);



Cette procédure permet de définir la balance de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignBalance(‘1000’);



ChercheCredit.

function ChercheCredit: Boolean;



Cette procedure permet de savoir si l’utilisateur a un crédit limité.



Ex: CheckBox.Checked := Utilisateur.ChercheCredit;



MetCredit.

procedure MetCredit;



Cette procedure permet de mettre un crédit limité à l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.MetCredit;



ChercheLowBalance.

function ChercheLowBalance: String;



Cette fonction permet de connaître la limite minimum de la balance de l’utilisateur.



Ex: Label12.Caption := Utilisateur.ChercheLowBalance;

�AssignLowBalance.

procedure AssignLowBalance(LowBalance: String);



Cette procedure permet de définir la limite minimum de la balance de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignLowBalance(‘1000’);



ChercheCompteDesactif.

function ChercheCompteDesactif: Boolean;



Cette fonction permet de savoir si le compte de l’utilisateur est désactivé.



Ex: CheckBox.Checked := Utilisateur.ChercheCompteDesactif;



AssignCompteDesactif.

procedure AssignCompteDesactif(CompteActif: Boolean);



Cette procédure permet de définir si le compte de l’utilisateur est activé ou non.



Ex: Utilisateur.AssignCompteDesactif(True);



ChercheADateExpiration.

function ChercheADateExpiration: Boolean;



Cette fonction permet de savoir si le compte de l’utilisateur a une date d’expiration.



Ex: CheckBox.Checked := Utilisateur.ChercheADateExpiration.



ChercheDateExpiration.

function ChercheDateExpiration: String;



Cette fonction permet de connaître la date d’expiration du compte de l’utilisateur.



Ex: Label13.Caption := Utilisateur.ChercheDateExpiration;

�EnleveDateExpiration.

procedure EnleveDateExpiration;



Cette procedure permet d’enlever la date d’expiration du compte utilisateur.



Ex: Utilisateur.EnleveDateExpiration;



AssignDateExpiration.

procedure AssignDateExpiration(Date: String);



Cette procédure permet d’assigner une date d’expiration au compte de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignDateExpiration(‘25/12/1998’);



ChercheANbConnectionLimite.

function ChercheANbConnectionLimite: Boolean;



Cette fonction permet de savoit si l’utilisateur à un nombre limité de connexion.



Ex: CheckBox.Checked := Utilisateur.ChercheANbConnectionLimite;



EnleveANbConnectionLimite.

procedure EnleveANbConnectionLimite;



Cette procédure permet d’enlever la restriction sur le nombre de connection autorisée par l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.EnleveANbConnectionLimite;



ChercheNbConnectionLimite.

function ChercheNbConnectionLimite: String;



Cette fonction permet de connaître le nombre de connexions limitées de l’utilisateur.



Ex: Label14.Caption := Utilisateur.ChercheNbConnectionLimite;

�AssignNbConnectionLimite.

procedure AssignNbConnectionLimite(NbConnectionLimite: String);



Cette procédure permet d’assigner un nombre maximum de connexion pour l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignNbConnectionLimite(‘5’);



ChercheDateLastLogin.

function ChercheDateLastLogin: String;



Cette fonction permet de connaître la date du dernier login de l’utilisateur.



Ex: Label15.Caption := Utilisateur.ChercheDateLastLogin;



AssignDateLastLogin.

procedure AssignDateLastLogin(Date: String);



Cette procédure permet de définir la date du dernier login de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignDateLastLogin(‘25/12/1905’);



ChercheHeureLastLogin.

function ChercheHeureLastLogin: String;



Cette fonction permet de connaître l’heure du dernier login de l’utilisateur.



Ex: Label16.Caption := Utilisateur.ChercheHeureLastLogin;



AssignHeureLastLogin.

procedure AssignHeureLastLogin(Heure: String);



Cette procédure permet de définir l’heure du dernier login de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignHeureLastLogin(‘01:23:45’);

�DonneRestrictionsTemporelle.

function DonneRestrictionsTemporelle: TMemoryStream;



Cette fonction permet de connaître les restrictions temporelles de l’utilisateur. La valeur retourné est un TMemoryStream qu’il suffit d’associer à l’objet Tgrille pour visualiser le planning d’autorisation de login.



Ex: Memoire := Utilisateur.DonneRestrictionTemporelle;



AssignRestrictionsTemporelle.

procedure AssignRestrictionsTemporelle(Tab: TMemoryStream);



Cette procédure permet de définir les restrictions temporellesde l’utilisateur. Cette fonction doit être associée à un objet Tgrrille.



Ex: Utilisateur.AssignRestrictionTemporelle(Memoire);



CherchePeutChangerPassWord.

function CherchePeutChangerPassWord: Boolean;



Cette fonction permet de savoir si l’utilisateur peut changer son mot de passe.



Ex: CheckBox.Checked := Utilisateur.CherchePeutChangerPassword;



AssignPeutChangerPassWord.

procedure AssignPeutChangerPassWord(Ok: Boolean);



Cette procédure permet de définir si l’utilisateur peut changer son mot de passe.



Ex: Utilisateur.AssignPeutChangerPassword(True);



CherchePasswordObligatoire.

function CherchePasswordObligatoire: Boolean;



Cette fonction permet de savoir si le mot de passe de l’utilisateur est obligatoire.



Ex: CheckBox.Checked := Utilisateur.CharchePasswordObligatoire;

�AssignTailleMiniPassword.

procedure AssignTailleMiniPassword(Mini: String);



Cette procédure permet de définir la longueur minimum du mot de passe de l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignTailleMimiPassword(‘5’);



ChercheTailleMiniPassword.

function ChercheTailleMiniPassword: String;



Cette fonction permet de connaître la taille minimum du mot de passe utilisateur.



Ex: Label17.Caption := Utilisateur.ChercheTailleMiniPassword;



ChercheChgtPasswordObligatoire.

function ChercheChgtPasswordObligatoire: Boolean;



Cette fonction permet de savoir si le changement du mot de passe utilisateur est obligatoire.



Ex: Labe18.Caption := Utilisateur.ChercheChgtPasswordObligatoire;



ChercheNbJoursEntreChgt

function ChercheNbJoursEntreChgt: String;



Cette fonction permet de connaître le nombre de jours entre chaque changement.



Ex: Label19.Caption := Utilisateur. ChercheNbJoursEntreChgt



AssignNbJoursEntreChgt.

procedure AssignNbJoursEntreChgt(NbJours: String);



Cette procédure permet de définir le nombre de jours entre chaque changementdu mot de passe.



Ex: Utilisateur.AssignNbJoursEntreChgt(‘10’);



�ChercheDateExpirationPassword.

function ChercheDateExpirationPassword: String;



Cette fonction permet de connaître la dat d’expiration du mot de passe.



Ex: Label20.Caption := Utilisateur. ChercheDateExpirationPassword;



AssignDateExpirationPassword.

procedure AssignDateExpirationPassword(Date: String);



Cette procédure permet de définir la date d’expiration du mot de passe.



Ex: Utilisateur.AssignDateExpirationPassword(‘25/12/1998’);



ChercheNbLoginPermis.

function ChercheNbLoginPermis: String;



Cette fonction permet de connaître le nombre de login permis à l’utilisateur.



Ex: Label21.Caption := Utilisateur.ChercheNbLoginPermis;



AssignNbLoginPermis.

procedure AssignNbLoginPermis(NbLoginPermis: String);



Cette procédure permet de définir le nombre de login permis à l’utilisateur.



Ex: Utilisateur.AssignNbLoginPermis(‘5’);



ChercheNbLoginRestant.

function ChercheNbLoginRestant: String;



Cette fonction permet de connaître le nombre de login restant à l’utilisateur.



Ex: Label22.Caption := Utilisateur.ChercheNbLoginRestant;

�AssignNbLoginRestant.

procedure AssignNbLoginRestant(NbLoginRestant: String);



Cette procédure permet de définir le nombre de login restant.



Ex: Utilisateur.AssignNbLoginRestant(‘5’);



ChercheDelaiGrace.

function ChercheDelaiGrace: Boolean;



Cette fonction permet de savoir si l’utilisateur à des délais de grâce.



Ex: Label23.Caption := Utilisateur.ChercheDelaiGrace;



CherchePasswordRequis.

function CherchePasswordRequis: Boolean;



Cette fonction permet de savoir si un mot de passe est requis.



Ex: CheckBox.Checked := Utilisateur.CherchePasswordRequis;



AssignPasswordRequis;

procedure AssignPasswordRequis(Requis: Boolean);



Cette procédure permet de définir si un mot de passe est requis ou non.



Ex: Utilisateur.AssignPasswordRequis(True);

�TNWGroupe

Fonctions.

Cette classe fille de TNWObject represente les objets Groupe (type 512) de la Bindery de NOVELL. Elle n’utilise aucune commande Netware car elle se sert de l’unité NLMUti.



Classe.

TNWGroupe = class(TNWTrustee)

public

	procedure ChercheMembres(Membres: TStrings);

	procedure AssignMembres(NouveauProprietaires: TStrings);

end;



Fonctionnalités publiques.

	procedure ChercheMembres(Membres: Tstrings)

procedure ChercheMembres(Membres: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître la liste des utilisateurs qui sont dans le groupe. A chaque nom d’utilisateur est associé une instance de l’objet correspondant (TNWUtilisateur).



Ex: Groupe.ChercheMembres(ListBox.Itelms);

;

	procedure AssignMembres(NouveauProprietaires: Tstrings);

procedure AssignMembres(NouveauProprietaires: Tstrings);



Cette procédure permet de définir la liste des utilisateurs des groupe.

�TNWServeurImprimante

Fonctions.

Cette classe représente les serveurs d’imprimante. Elle n’utilise aucune commande Netware car elle se sert de l’unité NLMUti.



Classes.

TNWServeurImprimante = class(TNWObject)

public

	function ChercheNomPublic: String;

	procedure AssignNomPublic(NomPublic: String);

	procedure ChercheUtilisateurs(Utilisateurs: TStrings);

	procedure AssignUtilisateurs(Utilisateurs: TStrings);

	procedure ChercheOperateurs(Operateurs: TStrings);

	procedure AssignOperateurs(Operateurs: TStrings);

end;



Fonctionnalités publiques.

ChercheNomPublic.

function ChercheNomPublic: String;



Cette fonction permet de connaître le nom public du serveur d’imprimante.



Ex: Label1.Caption := ServeurImprimante.ChercheNomPublic;



AssignNomPublic.

procedure AssignNomPublic(NomPublic: String);



Cette procédure permet de définir le nom public du serveur d’imprimante.



Ex: ServeurImprimante.AssignNomPublic(‘Serveur1’);



ChercheUtilisateurs.

procedure ChercheUtilisateurs(Utilisateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître les utilisateurs du serveur d’imprimante. A chaque nom d’utilisateur est associé une instance de la classe TNWUtilisateur.



Ex: ServeurImprimante.ChercheUtilisateurs(ListBox.Items);



AssignUtilisateurs.

procedure AssignUtilisateurs(Utilisateurs: Tstrings);



Cette procedure permet de définir les utilisateurs du serveur d’imprimante.



Ex: ServeurImprimante.AssignUtilisateurs(ListBox.Items);



ChercheOperateurs.

procedure ChercheOperateurs(Operateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître les operateurs du serveur d’imprimante.



Ex: ServeurImprimante.ChercheOperateurs(ListBox.Items);



AssignOperateurs.

procedure AssignOperateurs(Operateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de définir les opérateurs du serveur d’imprimante.



Ex: ServeurImprimante.AssignOperateurs(ListBox.Items);



�TNWServeurFichier

Fonctions.

Cette classe représente les serveurs de fichier. Elle n’utilise aucune commande Netware car elle se sert de l’unité NLMUti.



Classe.

TNWServeurFichier = class(TNWObject)

public

	procedure ChercheOperateurs(Operateurs: TStrings);

	procedure AssignOperateurs(Operateurs: TStrings);

	function ChercheAdresseNet: String;

end;



Fonctionnalités publiques.

ChercheOperateurs.

procedure ChercheOperateurs(Operateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître les opérateurs du serveur de fichier.



Ex: ServeurFichier.ChercheOperateurs(ListBox.Items);



AssignOperateurs.

procedure AssignOperateurs(Operateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de définir les opérateurs du serveur de fichier.



Ex: ServeurFichier.AssignOperateurs(ListBox.Items);



ChercheAdresseNet.

function ChercheAdresseNet: String;



Cette procédure permet de connaître l’adresse physique du serveur de fichier.



Ex: Label1.Caption := ServeurFichier.ChercheAdresseNet;

�TNWFileImpression

Fonctions.

Cette classe représente les files d’impression. Elle n’utilise aucune commande Netware car elle se sert de l’unité NLMUti.



Classe.

TNWFileImpression = class(TNWObject)

public

	procedure ChercheOperateurs(Operateurs: TStrings);

	procedure AssignOperateurs(Operateurs: TStrings);

	function ChercheFichierPhysique: String;

	procedure AssignFichierPhysique(FichierPhysique: String);

	procedure ChercheUtilisateurs(Utilisateurs: TStrings);

	procedure AssignUtilisateurs(Operateurs: TStrings);

end;



Fonctionnalités publiques.

ChercheOperateurs.

procedure ChercheOperateurs(Operateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître les opérateurs de la file d’impression.



Ex: FileImpression.ChercheOperateurs(ListBox.Items);



AssignOperateurs.

procedure AssignOperateurs(Operateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de définir les opérateurs de la file d’impression.



Ex: FileImpression.AssignOperateurs(ListBox.Items);



ChercheFichierPhysique.

function ChercheFichierPhysique: String;



Cette fonction permet de savoir quel est le nom du fichier physique correspondant à la file d’impression.



Ex: Label1.Caption := FileImpression.ChercheFichierPhysique;



AssignFichierPhysique.

procedure AssignFichierPhysique(FichierPhysique: String);



Cette procédure permet de définir le fichier physique correspondant à la file d’impression.



Ex: FileImpression.AssignFichierPhysique(‘SYS:\TMP.FIL’);



ChercheUtilisateurs.

procedure ChercheUtilisateurs(Utilisateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de connaître les utilisateurs de la file d’impression.



Ex: FileImpression.ChercheUtilisateurs(ListBox.Items);



AssignUtilisateurs.

procedure AssignUtilisateurs(Operateurs: Tstrings);



Cette procédure permet de définir les utilisateurs de la file d’impression.



Ex: FileImpression.AssignUtilisateurs(ListBox.Items);

�TNWProfile.



Cette classe est evidemment une classe fille de TNWObject, mais n’apporte aucun enrichissement par rapport à sa classe mère. En fait, elle existe uniquement pour pouvoir différencier une instance de cette classe par rapport à une autre.

�TNWPropriete

Fonctions.

Cette classe représente les propriétés des objets de la Bindery NOVELL. Chaque instante de cette classe sera une propriété différentes d’un objet representant la Bindery. L’objet Utilisateur a, par exemple, une propriété ‘GIVEN_NAME’ qui est son surnom.



Classe.

TNWPropriete = class

private

	FProprietaire: TNWObject;

	FPpteNom: string;

	FPpteFlags: Byte; { contient DYNAMIC STATIC SET ITEMS }

	FPpteSecurite: Byte;

	FPpteADesValeurs: Boolean;

	function GetPpteValeur(Num: Word): String;

	procedure SetPpteValeur(Num: Word; Chaine: String);

public

	constructor Create(Parent: TNWObject; PpteNom: String; PpteFlags, PpteSecurite: Byte; ADesValeurs: Byte);

	function ChercheObjectDansSet(Obj: TNWObject): Word;

	function EnleveObjectDansSet(Obj: TNWObject): Word;

	function AjouteObjectDansSet(Obj: TNWObject): Word;

	function Delete: Word;

	procedure AjouteValeur(Valeur: string);

	procedure EnleveValeur(Index: Integer);

	property Proprietaire: TNWObject read FProprietaire;

	property PpteNom: string read FPpteNom;

	property PpteFlags: Byte read FPpteFlags;

	property PpteSecurite: Byte read FPpteSecurite;

	property PpteADesValeurs: Boolean read FPpteADesValeurs;

	property PpteValeurs[Num: Word]: String read GetPpteValeur write SetPpteValeur;

end;



Fonctionnalités publiques.

ChercheObjectDansSet.

function ChercheObjectDansSet(Obj: TNWObject): Word;



Cette fonction permet d’obtenir la liste des nom d’objets (ainsi que les instances des classe correspondantes associées) qui sont référencés dans les valeurs de la propriété.



Ex: Ppte.ChercheObjectDansSet(ListBox.Items);

�EnleveObjectDansSet.

function EnleveObjectDansSet(Obj: TNWObject): Word;



Cette fonction permet d’enlever la référence d’un objet dans les valeurs de la propriété.



Ex: Ppte.EnleveObjectDansSet(Object);



AjouteObjectDansSet.

function AjouteObjectDansSet(Obj: TNWObject): Word;



Cette fonction permet d’ajouter une référence d’objet.



Ex: PpteAjouteObjectDansSet(Object);



Delete.

function Delete: Word;



Cette fonction permet de détruire dans la Bindery NOVELL la propriété (forcement rattachée à un objet).



Ex: Ppte.Delete;



AjouteValeur.

procedure AjouteValeur(Valeur: string);



Cette procédure permet d’ajouter une valeur (une suite de 128 octet rangés dans Valeur) à une propriété.



Ex: Ppte.AjouteValeur(Edit1.Text);



EnleveValeur.

procedure EnleveValeur(Index: Integer);



Cette procédure permet d’enlever le segment de valeur indiqué (Index).



Ex: Ppte.EnleveValeur(2);

�Proprietaire.

property Proprietaire: TNWObject read Fproprietaire;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître à quel objet appartient la propriété, et donc, à quel TNWBindery elle est attachée.



Ex: Handle := Ppte.Proprietaire.Propriétaire.NwConn.Handle;



PpteNom.

property PpteNom: string read FPpteNom;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître le nom de la propriété.



Ex: Label1.Caption := Ppte.PpteNom;



PpteFlags.

property PpteFlags: Byte read FPpteFlags;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître les flags de la propriété.



Ex: Label2.Caption := IntToStr(Ppte.PpteFlags);



PpteSecurite.

property PpteSecurite: Byte read FPpteSecurite;



Cette propriété en lecture seule permet de connaître le niveau de sécurité de la propriété.



Ex: Label3.Caption := IntToStr(Ppte.PpteSecurite);



PpteADesValeurs.

property PpteADesValeurs: Boolean read FPpteADesValeurs;



Cette propriété en lecture seule permet de savoir si la propriété a des valeurs.



Ex: CheckBox.Checked := Ppte.PpteADesValeurs.

�PpteValeurs.

property PpteValeurs[Num: Word]: String read GetPpteValeur write SetPpteValeur;



Cette propriété en lecture écriture permet d’accéder aux valeurs de la propriété.



Ex: Ppte.PpteValeurs[1] := Edit1.Text;
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